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¿Habéis visto 
lo que está 
pasando? 

Algo se mueve en el mundo de lo 
videojuegos. Sí, ya hemos hablado 
durante los últimos meses que 
tenemos la sensación de estar viviendo 
un "boom" pareado al que se produjo 
a principios del 93 con el asentamiento 
definitivo de Super Nintendo y Mega 
Drive. Sin embargo, empezamos a 
pensar que La cosa está yendo aún más 
lejos. No sena descabellado afirmar 
que estamos disfrutando del mejor 
momento desde que las consolas 
hicieron su aparición en el mundo deL 
entretenimiento informático. Y no se 
trata de una afirmación gratuita. Sólo 
hay que abrir los ojos y observar lo que 
está pasando. Sony España no deja de 
sorprendernos con sus impresionantes 
afras. Ya llevan cerca de 600.000 
consolas vendidas en nuestro país y 
piensan colocar otras 700.000 durante 
el próximo año. Jamás una consola 
había alcanzado unas afras tan altas en 
España. Por otro lado, Virgin España 
aprovecha la aparición de un gran 
juego y se atreve a imitar "locuras 
japonesas" colocándole a la venta La 
noche anterior al estreno, yse 
encuentra con una respuesta sin 
precedentes por parte de los usuarios. 
Y fuera de nuestras fronteras, Sega, 
Lejos de arredrarse por el éxito de sus 
rivales, está a punto de lanzar una 
nueva consola al mercado, mientras 
Nintendo mantiene su cuota de 
mercado -altísima en paise's como USA- 
y tiene a medio mundo en viLo a La 
espera de uno de los juegos más 
deseados del momento «Zelda 64». 
Todo esto, sin contar otras 
circunstancias que empujan aun más al 
optimismo, como la llegada dejuegos 
calificados portodo el mundo como 
obras maestras, la publicidad en 
televisión de Los mejores títulos (algo 
que había desapareado en nuestro país 
durante Los últimos años), y La 
constante ebullición del sector gradas 
a imponentes ferias en todos Los 
continentes, fastuosas presentado nes 
de juegos y, por supuesto, vuestra 
partidpadón activa a través de revistas 
como La nuestra. 

En definitiva, creemos que son 
sufidentes elementos de valor como 
para estar muy contentos de tener una 
consola en casa y haberse deddido por 
formar parte de este maravilloso 
entretenimiento. 
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¿Quieres convertirte 

en el próximo «Duke»? 
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Pues, sí. La compañía GT Interactive está Llevando a cabo una promoción 
particular para su próximo título «Duke Nukem: Timeto KilL». Primero, 
conseguid un "Look" Lo más parecido al protagonista "Duke"; después, pedid a 
un amigo que os retrate en una postura de tipo agresivo, y enviad la instantánea 
escaneada a la dirección de correo electrónico "www.gtgames.com". Responded 
un pequeño cuestionario y, con un poco de suerte, apareceréis en eljuego. Pero, 
desde Luego, no será fácil conseguir estas pintas... ¿0 sí? 

Vacaciones en el Mar 



Bueno, no tanto. Más bien "Presentaciones en el 

Mar". Como la que hizo Sega 
de su próximo juego arcade 
«Dinamite Cop 2» la secuela 
del aclamado «Die Hard 
Arcade», en la bahía de 
Tokyo. Como esta vez va sobre 
unos malvados que 
secuestran a la hija del 
presidente en un barco, Sega Llevó a 
La prensa japonesa a este magnífico 
yate y disfrazó a Los programadores 
como los protagonistas deljuego. 
Los malos (izquierda) quedaron 
bastante aparentes, pero la hija del 
presidente... 





Una vez más, tos japoneses 
demuestran que no tienen 
sentido del ridículo a la hora 
de disfrazarse. ¡Al menos 
haberte afeitado las piernas! 



• «Resident Evil 2», su intro, que 
esté traducido al castellano y... 
¡¡¡Sobretodo León!!!. 

Sí, parece que gusta el chico, aunque 
Clair no le hace mucho caso en el 
juego. 

• Que cada vez somos más las 
chicas consoleras. 

Es que la gente empieza a aceptar 
que los videojuegos no tienen 
género (¿?). 

• Los regalos y sorteos que soléis 
ofrecer con la revista. 

¡Cómo que "solemos"! ¿Cuándo no 
hay concursos en la revista, eh? 

• «Quake 64» completísimo en 
todos los aspectos. 

Una juego antológico, una pasada de 
verdad. 

• La sección "Contrapunto" que 



está a punto de estallar a veces, 

No exageres, lo que pasa es que hay 
gente que le va la marcha. 

• La Sega Katana, ¿será superior a 
N64? 

Supongo que, al menos, esa será la 
intención de Sega... 

• «Resident Evil 2» parece un libro 
de Stephen King. 

Y eso que a ningún zombi le han 
puesto la cara del bueno de Stephen. 

• La Game Boy en color, aunque 
su precio sea un pelín alto. 

Barata no es, pero después de lo que 
llevamos esperando... 

• Algunos dibujos del "ex- 
corcho". 

Ex...actamente, a nosotros también 
nos gustan 

• Que Psygnosis vaya a 



/v\0LA 



programar para Nintendo 64. 

Sí, parece que el "Dream Team" ya 
no es tan exclusivo. 

• La pasión por el fútbol que se 
ha levantado con la llegada del 
Mundial. 

Ahora en vez de seis partidos a ¡a 
semana habrá doce... 

• El anuncio televisivo de 
«Resident Evil 2». 

Y aún se puede decir que apenas 
muestra toda la calidad que encierra el 
juego. 

• Las chicas del Tokyo Game 
Show. 

Y de los juegos, qué, ¿no dices nada? 

• La nueva "Lista de Éxitos" con 
los Platinum. 

Es que son juegos irresistibles a 
precios irresistibles. 



Historias para 

no dormir 



Lo de Virgin con «Resident Evil 2» es increíble. Es muy posible que, muchos de 
los que estáis leyendo, estuvierais a las 22:00 horas el día 28 de Abril, en una de 
las increíbles colas que se formaron en los dos centros MaiL que colaboraron {uno 
en Madrid y otro en Barcelona), para conseguir el título más esperado de Virgin 
Seguro que visteis al afectado de G-Virus (un zombie clavadito a los del juego) 
pulular por allí con su notoria cojera (más de un despistado se llevó un buen 
susto); tal vez escuchasteis a alguien comentar que llevaba allí desde las cuatro y 
media, y que venía de Talavera; o incluso, colaborasteis al buen ambiente que 
reinaba, haciendo públicos simpáticos planes, como pasarse toda esa noche 
jugando e ir al trabajo hecho un auténtico zombi. La, en un principio, alocada 
iniciativa, tuvo como resultado que se vendiesen unos 400 juegos durante las dos 
horas que permanecieron abiertas las tiendas. Ahí queda eso. 
Aunque la cosa no acabó aquí. Pocos días después, tuvimos la oportunidad de 
asistirá la presentación oficial deL juego invitados por Virgin España quien plena 
de inspiración, tuvo la genial idea de llevarnos aL Pasaje del Terror del Parque de 
Atracciones de Madrid. Allí estuvimos, pasando un poco de miedo y disfrutando 
después de una frugal cena que consiguió bajarnos el estómago a su sitio 
¿Resultado final? 50.000 juegos vendidos en España el primer día, unos 65 000 
hasta hoy, y una comprensible epidemia nacional de insomnio voluntario. 

Sony da el pistoletazo 

de salida a su Gran Turismo 

Va de presentaciones La cosa. Esta vez fue Sony quién 
decidió festejar por todo lo alto la salida al mercado 
español de su impresionante «Gran Turismo». Para ello 
escogieron un bonito restaurante a las afueras de Madrid. 
James Armstrong, Consejero Delegado de Sony (en la 
foto), se encargó de las pertinentes presentaciones. Y 
después vino la fiesta. Justo al lado del restaurante 
había un circuito de cars para que los presentes pudieran 
disfrutar del motor, que de esto iba la 
cosa. Al principio todo fue muy 
tranquilo, pero después aparecieron los 
piques y algún loco del volante y 
consiguieron darle bastante emoción al 
asunto. Menos mal que todo quedó en 
un par de moratones y unas cuantas 
risas. Desde luego, es más seguro 
correr en las consolas. 





La valiente 
iniciativa de 
Virgin tuvo una 
sorprendente 
respuesta por 
parte de losfans 
del juego, que se 
personaron en 
las dos tiendas 
abiertas al 
público 

formando colas 
como estas. 





Las reacciones ante 
la "terrorífica 
presentación fueron 
de lo más variadas: 
Ma ríele Isidoro 
(Virgin España) se 
llevó más de un 
susto con tanto 
zombie, mientras el 
equipo de Hobbyse 
dedicaba a 
arramblar con todos 
tos carteles que 
encontraron 
a su paso. 



' El juego «Spice World», cuando se 
pase la moda, adiós juego. 

A este paso se pasa la moda antes de 
que salga... 

•El Tamagotchi de Game Boy, si ya 
es pesado por sí solo... 

Se ve que tus relaciones con él no 
acabaron muy bien. 



• Que se cuelen juegos como 
«GrandTheft Auto" en consolas como 
Playstation. 

Pues hay gente que dice que es uno de 
ios mejores juegos para Playstation. No sé 
donde le han visto el encanto, la verdad 

•El anuncio de TV de los juegos 
Platinum. 



Pues a nosotros nos parece muy 
gracioso. 

• Mucha publicidad. 

Menos mal que por lo menos no te 
molesta del todo. 

-Tener que "rebuscar" en el baúl de 

los recuerdos para participar en el 
"Concurso del Millón". 
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¿Que esperabas? Para preguntarte 

como se llama el hermano de Mario no 
nos gastamos un millón de pesetas. 
• Tantos periféricos, todos iguales e 
incluso peores que los originales. 

Hombre, están para que puedas elegir 

pero nadie te obliga a que te compres ' 
todos. 




Kenji Eno 

afila la Katana 





Cualquiera diría que este tipo de 
facciones tan "peculiares" es todo 
un genio de la programación. 



«D 2» es el nombre del 
nuevo título que prepara 
Kenji Eno (autor del 
escalofriante «D»). Desde 
luego, el gusto por el 
suspense del autor, queda 
patente en la frase que dejó 
caer hace pocos días: -"«D2» 
correrá en XXXXXX". Lo que 
quiere decir, que el nombre 
de la consola agraciada 
consta de seis letras. Y sólo 
cumplen el requisito Saturn 
y, ¡ejem!... ¡KATANA! ¿Será 
primer juego para el nuevo 
soporte de Sega? Se admiten 
apuestas. 




RESÍDENTMlT(psx) i 

TOMB RAIDER (Platinum, SAI PC) i 

THREE UONS (psx) 

TEKKEN 2 (Platinum) 

FIF A RM 98 (psx, n&4, pc) 
CR ASH BANDICOOT (Platinum) 
GRAND THEFT AUTO (psx, pq 
GOLDENEYE 007 (N64) ~ 

MICROMACHINES V3 (Platinum) 



TOMB RAIDER 2 (psx r pc) 

Esta vez les toca a 

«Gran Turismo» 
y «Bloody Roar» 

Después de el éxito del 
Torneo Ciudad de Sabadell, 
en el cual se compitió por 
demostrar quienes eran los 
mejores en «Tekken 2» y 
«SF EX», el próximo 
desafío será el 4 de Julio, 
con «Gran Turismo» y 
«Bloody Roar» como 
protagonistas. Esta vez habrá que llevarse un saco de 
garbanzos cocidos, porque la competición se llevará a 
cabo desde las 9:30 AM a las 8:00 PM, toda una 
maratón. Eso sí, esta vez son ¡más de 400.000 pts en 
premios!. Para más información llamad al 989 527175. 
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- Porque sea consolera y fan de Lara 
Croft, siendo chica, me miren como un 
bicho raro. 

Como si ser fan de Lara Crofí fuera lo 
mismo que ser fan de sus polígonos. Tú, ni 
caso, 

- Que reduzcáis el Corcho, ahora sí que 
lo tengo difícil. 

Pues ya sabes lo que tienes que hacer: 
esmerarte más al hacer los dibujos, que 
últimamente... 

- La larga y agonizante espera que 
tengo que sufrir hasta que llegue 
«Zelda 64». 

Sí, se ve que lo tuyo son las grandes y 
dramáticas aventuras... 

- Tener que pagar 13.000 "calas" por el 
«FIFA Rumbo al Mundial 98» y que ni 
siquiera tenga las voces dobladas. 

Peor es pagar 13.000 "calas" por «Copa 
del Mundo» y que ni siquiera tenga ligas. 

- Los pocos juegos para Saturn: es 
como si las compañías se aliasen para 
no hacerle juegos. 

Claro, sus presidentes no piensan en otra 
cosa que en hundirla, y después Irán a por 
PlayStation y N64. 

- Que hayan puesto otra vez desde el 
principio Bola de Dragón, ya está muy 
visto. 

Primero porque parece que la moda está 
remitiendo. Segundo, porque ya les vale 
repetir por enésima vez. 

- Que no hagan una película de 
«Dragón Ball» como han hecho con 
«Mortal Kombat» u otros. 

Sí, de Goku podría hacer Torrebruno y de 



Freezer, Ivan de la Peña. 

- Que no sigáis dando vídeos: ¡Me 
faltan muchos de Gokuh!. 

Así cuando volvamos a darlos ios esperas 
con más ganas, 

- Que Hobby Consolas hablé más de 
PlayStation que de Nintendo 64 y 
Saturn juntas. 

Será porque salen más cosas para 
PlayStation que para Saturn y Nintendo 64 
juntas. 

- ¡¡¡Dios mío!!! ¡¡¡¡Una Game Boy 
Pocket Rosa!!!! 

¿¿¿Dónde???, ¿¿¿Dónde??? 

- La imagen infantil que refleja 
«Yoshi's Story»: donde esté el Gore que 
se quite lo demás. 

Es que tiene que haber opciones para 
todos los gustos, tipo duro. 

- Que no haya un «Dragón Ball» para 
Nintendo 64. 

Dale tiempo a ver qué pasa. 

- Que no habléis ya de Project Reality, 
¿saldrá algún día en España? 

Tienes razón. La verdad es que es de locos 
no seguir hablando de un Proyecto cuando 
se convirtió en Realidad ¡¡¡hace ya casi dos 
años!!! 

- La "avalancha" de títulos para 
Nintendo 64. 

¡Mira qué irónico el chaval!. ¿Por qué no 
te pones a programar tú? 

- Que haya gente que diga que 
«Grand Theft Auto» es una maravilla, 
vayas tú y te gastes todos tus ahorros y 
te aburras en 30 minutos. 

Nosotros te avisamos, ¿recuerdas? 



. , . ttnhhu Consolas. 
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O N64, con su bajada de precios se vuelve aún 
más competitiva. 

O Sega, de la que todo el mundo vuelve a 
hablar por la inminente llegada de Katana 
O Virgin España, que ha demostrado que, 
aparte de tener un gran juego, hay que saber 
crear el ambiente necesario para que se convierta 
un éxito sin precedentes. 
O Los juegos de coches, un género que nos 
está proporcionando joyas impagables, como 
«Gran Turismo» y «Colín McRae Rally». 



O Los juegos de fútbol, el mundial prometía 
más... 



Han colaborado 
en este Sensor: 

Norea Fernández (Vizcaya), Carlos Estrada 
(Madrid), MasterGame (La Coruña), David 
Martínez (Granada), Ricard Aiguabella (Gerona), 
Hannibal Clemment (Cáceres), El primo de Gokuh 
(Huesca), Javier Saldivia (Barcelona), Roberto 
Lozano (Burgos), Videoman (Orense), Rebeca 
Martínez Gómez (Madrid). 




¿legan las aventuras 
del primer gato volador. 




Kloíioa. Por si pensabas que estaba todo hecho en plataformas. 



Consulta cualquier duda que tengas 
en el teléfono 902 1 02 1 02 



Playstation 



www picvttation-wrope.com Todo el PODER en tus MANOS 
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"Girlf riend 's Simulador" 
el género de moda en Japón 
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Ya os hemos 
f* proporcionado alguna 

información acerca de este 
tipo de juegos, pero es tal la 
pasión que siguen suscitando 
en Japón que hemos decidido 
prof undiar un poco más en 
ellos para tratar de 
comprender por qué a los 
nipones les vuelve locos ligar 
en las consolas. 



¿CUANDO EMPIEZA? 

La aparirión de este género en las 
consolas es bastante reciente. Fue 
durante el año pasado cuando se 
empezaron a ver los primero títulos 
para las 32 bits de Sega y Sony. Este 
tipo de juegos tiene su origen en el 
software denominado "sexy" para PC, 
donde ya había cosechado un gran 
éxito. Rápidamente los 
programadores vieron Las enormes 
posibilidades que estos juegos 
podían tener en las consolas y 
empezaron a lanzar Los primeros 
títulos. Saturn se convirtió 



Uno de los secretos del éxito: 



A pesar de que el sistema de juego puede ser más o menos interesante, el éxito de «Sentimental 
Grafitti», como el de otros "simulators games" radica en gran parte en el hecho de que Las 
protagonistas que aparecen representan a chicas reales, conocidas en Japón como "idols". Se trata 
de chicas de 16 y 17 años que alcanzan cierta fama debido a algún éxito musical y se convierten en 
auténticos "ídolos" juveniles durante un corto espado de tiempo. Durante esa época dan algunos 
conciertos en Tokyo, participan en programas radiofónicos, colocan sus álbumes de fotos en Las 
tiendas y algunos otros objetos como ropa, muñecos, etc. El caso es que enamoran a Los jóvenes 
japoneses, aunque la mayoría de ellas caen en el más 
absoluto olvido a los dos o tres años. Cada mes decenas de 
estas chicas se convierten en "idols". Sin embargo, esa 
fulgurante fama les sirve también para aportar sus voces a _ j^fi 
Los dibujos que las representan en videojuegos como mt ^^Bfes^^^^^- 1 
«Sentimental Graffiti», que además tuvo la suerte de i jkj j^fi ^J^f^ 
elegir a 12 de las más conocidas. Además, eLjuego incluye %A^BÉP^^^^ 
CD 's de información con ilustraciones de esta chicas, ral 
imágenes de sus conciertos y un puñado de escenas con \*»*^ 
entrevistas y otros eventos en Los que participan. 



rápidamente en el formato predilecto 
de este género en parte debido a La 
escasez de software con respecto a 
PlayStation y también por el hecho 
de que esta consola ya habían 
aterrizado algunos títulos de 
carácter "sexy". Estas dos 
circunstancias colocaron a Saturn 
como la consola ideal para este 
nuevo género. Los resultados no se 
hiñeron esperar: Saturn está 
conociendo una segunda juventud en 
Japón y algunos de estos títulos 
llegaron al N° 1 de ventas, como es 
el caso de «Sentimental Graffiti» 




En los "simulators Games" se incluyen imágenes y 
videos de jóvenes artistas niponas y es la fama de 
estas "idols" la que impulsa la venta de los juegos. 



Este juego de Saturn puede ser considerado uno de Los 
más populares dentro de este género. El juego se puso a la 
venta en pasado 22 de Enero, y tras una sola semana en las 
tiendas ya se habían vendido más de 160.000 unidades, 
una afra impresionante para estaconsola. Aunque a decir 
verdad eljuego Llegó con una garantía de éxito, y es que 
durante el pasado año se había empezado a emitir en 
televisión una serie de dibujos animados con el mismo 
nombre, en la que después se basaría eljuego 
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¿COMO SE JUEGA? 

La verdad es que en este tipo de 
juegos no se puede hablar de gráficos 
revolucionarios ni cosas parecidas. 
Como podéis ver en las imágenes, la 
mayor parte de los gráficos son 
simples ilustraciones en 2D, y utilizan 
un sistema de textos muy similar al 
que disfrutábamos en Los RPG para 
Super Nintendo. Pero es que el 
verdadero éxito de este juego -como 
del resto de los "simulations games"- 
reside en sus propio concepto. 

«Sentimental Grafitti» tiene como 
protagonistas a 12 chicas, cada una 
de Las cuales representa a una "idol" 
(en el cuadro de al lado os 
explicamos lo que es) y esto es 
precisamente uno de los grandes 
atractivos de este juego. 

E.l sistema es muy simple: Los 
jugadores disponen de un 
presupuesto con el que pueden viajar 
alrededor de Japón durante un año 
para visitar a antiguas amigas/novias 
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e intentar conseguir una cita 
con ellas ¿Cómo? Pues 
hablando con ellas por 
teléfono, escribiendo cartas, 
etc. Eljugador irá anotando las 
citas en su preciada agenda. Al 
mismo tiempo, eljuego le irá 
proporcionando información 
acerca de Los lugares donde 
puede alojarse -hoteles, 
apartamentos-, medios de 
transporte, aparte de 
asesorarle sobre Las 
características y el perfil de 
cada chica, de manera que el 
jugador pueda conocer la mejor 
forma para conseguir una cita 
con cada chica en concreto. Si 
es necesario incluso podrá 
conseguir un trabajo de media 
jornada para ganar el dinero 
que le permita seguir viajando. 
EL viaje acabará cuando el 
jugador haya acabado con sus 
reservas de capital. 




Las chicas 

Aquí podéis vera tres de las doce 
chicas que protagonizan el juego. Por 
supuesto todas representan a una 
chica real. Como veis, junto a ellas 
aparece un menú con sus datos y 
características para que eljugador 
pueda conquistarlas mejor. 
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Tour japonés 

Gracias a estos menú', el jugador puede 
elegir :u trayectoria a lo largo y ancho 
del país para configurar un magnifico 
tOUf por las ciudades más importante: 
de Japón. Desde aquí también se 
ofrece la información sobre los hoteles, 
medios de transportes, etc. 





IG in JAB4D 

Otro tipo de alicientes gj 

Otro de Los atractivos que ofrecen estos juegos para los usuarios japoneses, $%, ^HBk 

es que La mayoría de eLLos contienen aLgunas escenas algo subiditas de tono, Mi^^^l 

muy en La Línea de Los mangas eróticos. La verdad es que no suelen llegar a >Mt|. 

extremos "peligrosos", lo que no i 

juegos convenientemente /j^F^B^j^fc^ Hwn W^ti 

18 años". Para que os hagáis una W < 0^ f '^HsgLjflÉ^ P" 

idea, podéis echar un vistazo a mJ* "** V^^^ISfl <É 

estas imágenes. 9¡k i ' ^B* I hd ¡nttfl 



Algunos de estos juegos presentan 
situaciones muy "adultas" y no siempre 
con carácter divertido y jovial.. 
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PARA LIGAR 



Por supuesto, el catálogo con el que cuentan los japoneses 
dentro de este género es amplísimo, sobretodo para Saturn. El 
poseedor de esta consola puede elegir actualmente entre 
«Roommate 3» o «Eve the Lost One» (uno de los más exitosos), 
y para PlayStation podemos encontrar «With me Forever» (cuyas 
imágenes ilustran este cuadro) o «Noel, La neige». 

Por supuesto, no todos ellos adoptan argumentos tan alegres 
y hedonistas como «Sentimental Graffíti», sino que muchos 
abordan historias realmente dramáticas con situaciones 
bastante más complejas. Por supuesto son estos los que 
contienen las restricciones de edad más altas. 





La mayoría de estos juegos utilizan el mismo sistema de menús e imágenes que «Sentimental Graffíti», 
aunque no todos ellos recurren a la misma temática divertida y superficial. Muchos de ellos presentan 
historias de mayor dramatismo, tal vez más indicadas para jugadores más adultos. 






TECNOLOGIA EXCLUSIVA DE 64 BIT 

OPCION EXCLUSIVA PARA 4 JUGADORES 
ACCESORIO RUMBLE PAK 



PORQUE TENEMOS MÜY"CL'AR^ T é wm0^ ON 
LAS COSAS QUE REALMENTE TE DIvWrTEN. 



www.nintendo^es 
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N64 baja de 
precio. Desde el 
día 15 de mayo 
Nintendo baja el 
precio de Nintendo 
64 para igualar 
tarifas con el resto Europa. El nuevo 
precio de la consola será de 25.990 
pesetas, sin duda, muy atractivo. 

Inrogramesy CanaU unidos 
por el videojuego. En su recente 
visita a España, Bruno Bonell, 
presidente de Infogrames, ha hecho 
público el anuncio de un acuerdo 
entre Infogrames y Canal + para 
poner en marcha un canal de 
televisión dedicado a los videojuegos. 
El propio Bruno Bonell lo explicaba 
así: "No se trata de un canal que se 
pueda llamar " Can al+ Interactivo", ni 
"Infogrames TV" ni nada similar. 
Simplemente invitamos a todos los 
integrantes de esta industria a 
presentar sus productos a través de la 
TV. Está previsto que las emisiones 
comiencen en toda Europa, vía 
satélite, en septiembre, así que 
haremos una presentación especial. " 

¿Nueva portátil? Según rumores 
llegados de Japón, Bandai podría 
poner a la venta en aquellas tierras, 
una consola portátil basada en una 
tecnología que habría desarrollado 
Gumpei Yokoi, el recientemente 
fallecido creador de Game Boy. 

La nueva aventura de Abe 
más cerca. Según fuentes de GJI, 
la nueva aventura de Oddworld, 
«Abe's Exodus», podría llegara 
nuestras PlayStation a principios de 
septiembre, unos meses antes de lo 
previsto. A ver si es verdad. 

La película de Lara. Ya es 

oficial: Eidos ha firmado un acuerdo 
con Paramount Pictures para llevar al 
cine las aventuras de Lara. Los 
productores serán Lawrence Gordony 
Lloyd Levin (Jungla de Cristal, 
Predator 2...). Director y actores 
están sin definir, aunque el nombre 
de Liz Hurley sigue sonando fuerte. 

Más rumores sobre Katana. 

Aunque no está confirmado, se 
rumorea insistentemente que Capcom 
está trabajando en un versión de 
«Street Fighter III 2nd Impact» para 
la nueva consola de Sega. 

Más de «Final Fantasy». 

Squaresoft tiene intención de sacar 
«Final Fantasy VIII» estas Navidades 
en Japón, dejando tiempo de sobra 
para desarrollar su «Final Fantasy 
XIX» que tienen intención de poner a 
la venta en una curiosa fecha: 9-9-99. 
Por supuesto, las fechas europeas se 
irán bastante más lejos. 



Los guerreros interestelares de PlayStation. 

Naves y velocidad en «Blast Radius» 



Homenajeando aL género por excelencia de Los videojuegos, 
los shoot'em up, Psygnosis nos traerá próximamente un 
espectacular título espacial. Podremos elegir nuestra nave 
entre varias de diferentes características, y entablar fieras 
batallas con nuestros veloces enemigos en unos cuidados 
escenarios plagados de efectos de luz. Ya podéis ir comprando 
tapones para Los oídos, porque disfrutaremos de explosiones 
impresionantes cuando convirtamos en cenizas las naves de 
nuestros enemigos. Si queréis saber más cosas no dejéis de 
echarle un vistazo al comentario del mes que viene. 




Las persecuciones en 
el espacio serán la 
tónica del juego. 
Acelera, apunta, 
dispara rápidamente, 
esquiva los 
numerosos disparos 
de las naves 
enemigas: "sólo" 
tendrás que 
preocuparte de esto. 



«Azure Dreams» estará muy pronto 
en PlayStation. 

KONAMI SE APUNTA 
A LA FIEBRE DEL ROL 

Los fanáticos del Rol 
siguen estando de 
enhorabuena porque 
la avalancha de títulos 
para este género 
continúa. En los 
próximos meses nos 
llegará de la mano de 
Konami «Azure 
Dreams», un RPG 
cargado de 
posibilidades y 
dispuesto a 
revolucionar Las 
aventuras de 
mazmorras. 
Para La ocasión se ha 
creado un mundo 
completamente tridimensional, en el que tanto personajes 
como escenarios estarán construidos exclusivamente por 
polígonos texturados, algo que se está empezando a 
imponer en este género. 

En «Azure Dreams» asumiremos el papel de un joven 
buscador de tesoros que se adentrará en una peligrosa 
torre en busca de unos valiosísimos huevos de monstruo. 
La aventura estará plagada de amigos y enemigos, items y 
magias de todo tipo. Veremos si lo traducen... 





Nintendo lo hace oficial. 

Habrá Game Boy 
a todo color 

Hace un par de meses os dimos la 
notida de que Nintendo trabajaba en una 
Game Boy en color. Ahora, tras el anuncio 
oficial ya os podemos ofrecer unos 
cuantos datos extra. Exactamente pondrá 
56 colores en pantalla de una paleta de 
32.000. Contará con una nueva pantalla 
denominada "Super mobile LCD" 
retroiluminada en la que podremos 
disfrutar de los futuros títulos en colores 
y de los juegos monocromos actuales ya 
que permitirá elegir y aplicar diferentes 
patrones de color en cualquiera de ellos. 

En Japón se oyen rumores sobre no se 
qué del verano. ¿Aquí? Más tarde, seguro. 



FE DE ERRATAS 

En el pasado número de Hobby 
Consolas aparederon dos noticias 
sobre los juegos de Grolier «V2000» y 
«Xenocracy». Por un Lamentable error 
adjudicamos La distriburión de estos 
productos a Arcadia cuando su 
distribuidora oficial es Ubi Soft. 
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PRECIO APROXIMADO 




Ahora por sólo 25.900 Ptas., tienes 
diversión asegurada por mucho tiempo 
también tuvieras tu Nintendo 6 ~ 



www.nintendo.es 
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Hubo un error en el envío de los juegos. 

«The Last Report» en castellano 



En eL número anterior comentamos una 
aventura gráfica que versaba sobre un 
asesinato y que tenía unos gráficos atractivos 
y un argumento de lo más interesante. Se 
trataba de «The Last Report» y nuestra más 
dura crítica iba dirigida a que no estuviera 
traducido al castellano. Sin embargo la copia 
que nos llegó a nosotros, que estaba en inglés 
y francés, no era la que se iba a vender en 
España. Hubo un pequeño lío con los envíos y 
recibimos el CD equivocado. 

Hace unos días nos ha llegado eljuego 
"bueno" y hemos podido comprobar que no 
sólo tiene los textos traduddos si no que 
también se han doblado las voces. En fin, 
nuestras disculpas y nuestra rectificación de La 
nota: habría que sumarle unos cuantos puntos 
aljuego, llegar por lo menos hasta el 82% y 
recomendárselo una vez más a los amantes de 
las aventuras gráficas. 




La Quinta 

Columna 



El impasse 

üué cosas. Aquí me encuentro a las tantas de 
la noche, sumido en un nuevo cierre agotadory 
tratando de contaros algo interesante. Y es que 
tras el inolvidable viaje por Japón, después de 
un mes absorbido por La magia de esas dos 
obras maestras de La programación que 
responden al nombre de «Gran Turismo»y 
«Resident EviL2» (por cierto, enhorabuena a 
Sony y Virgin por las entretenidísimas 
presentaciones de estos juegos) y a La espera 
de Largarme alsiempre fastuoso y apabullante 
E3 yanki (¿volverán Las chicas de Eidos a 
alegrarnos La vida con su embriagadora 
presencia?) uno se encuentra en un cierto 
periodo de impasse (lo siento, no se me ocurría 
otra palabreja). 

Así que, antes de volver a intentar acabarme 
el «Resident» conTofu (mira que lo han puesto 
difícil Los tíos) tan sólo me vienen a La cabeza 
unas cuantas preguntas -a estas alturas sin 
respuesta- acerca de Lo que nos deparará esta 
vez nuestra anual aventura americana. Ahí van. 
(No las leáis de un tirón, no sea que os 
atragantéis) ¿Habrá aLguna bomba de esas que 
nadie espera, algún juego que ni siquiera haya 
sido presentado en eL último Tokyo Game 
Show? ¿Será Katana La auténtica reina de esta 
feria? ¿Habrá aLgún juego para Saturn? ¿Nos 
encontraremos con algún programa realmente 
revolucionario después de haber alucinado 
este año con títulos casi insuperables? 
¿Volverán a utilizar los programadores su frase 
favorita en estos eventos ("no hemos visto en 
toda la feria un juego parecido al nuestro")? 
¿Tendré la fuerza (y La cara) suficiente para 
volver a estar en todas de Las fiestas que se 
organicen? ¿VoLverán Las chicas de Eidos a 
alegrarnos La vida con... (Ah no, esta ya la he 
formulado antes). ¿Llegaré esta vez tarde a 
todas Las citas, en vez de a La mayoría? Y si es 
así ¿Me perdonarán esta vez los pacientes 
chicos de marketing o acabarán Lanzándome el 
press-pack a La cabeza? ¿Seguirá Dave Perry 
acaparando todas Las miradas y halagos 
femeninos, el muy ... ? ¿Sentiré las piernas el 
último día de La feria? En fin, las respuestas, el 
mes que viene. 

Manuel deLCampo 



Psygnosis apuesta por la aventura. 

«o.d.t.» saldrá en octubre 
para Playstation 



Cuando la medicina convencional no puede 
poner freno a una epidemia nueva, Las 
autoridades de Callis confían 
desesperadamente en que una gema, con 
extraños atributos mágicos, sea La respuesta 
al mortal virus. Lógicamente, tú deberás ir en 
su búsqueda a través de Los 75 
tridimensionales niveLes que componen el 
juego. Sombreados de ensueño, animaciones 
hiperrealistas, enemigos finales, y un sinfín 
de "pequeños" detalles completarán un 
compacto que dentro de muy poco se convertirá 
en una aventura im presa" ndib le, de la que 
puntualmente os seguiremos informando. 




O.D. T. hará gala de unos gráficos hiperpreciosistas y 
unos efectos de luz que marcarán la diferencia con otras 
aventuras de semejante manufactura. Tiembla Lara Croft. 








«PANTALLA 



Mazinger Z y sus amigos se pelearán en Playstation. 

«Shadow Gunner» estará disponible en julio 



Los mechas -esos robots de diseño japonés con proporciones 
desmesuradas- protagonizarán el último título de Ubi Soft 
para PlayStation, un juego en el que los combates entre 
clanes serán los indiscutibles protagonistas. 

En esta ocasión se ha optado por un sistema de juego en el 
que se combinarán, a partes iguales, estrategia y acción. La 
parte estratégica se concentrará en la planificación de las 
misiones, que os podemos asegurar serán de lo más 
variopinto. Y la acción hablará por si sola a Lo largo de sus 15 
lo caliza don es, donde no destacará la esperta cu La ri dad de las 
explosiones y los disparos a mansaLva. Además, podremos 
elegir entre diez tipos de armas con las que enfrentarnos a los 
más de 17 enemigos diferentes. 

Como podréis imaginar por Las imágenes, estará adornado 
con unos espectaculares gráficos y unas fluidas animaciones 
que harán Las delicias de Los guerrilleros poseedores de una 
Playstation. El mes que viene, más. 
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Real Arcade Light Gun. 

El arma definitiva 

Al precio de 8.990 pesetas podréis adquirir en 
cualquier Centro Mailesta espectacular pistola para 
PlayStation compatibLe con todos los juegos de 
disparo. Lo que diferencia a esta Real Arcade Light 
Gun de las demás pistolas del mercado es el hecho de 
incorporar un pedal como el que pudimos disfrutar en 
el arcade de Namco «Time Crisis» y que la hace 
especialmente recomendable para este juego. Todos 
tipo de botones para facilitar el acceso a sus variadas 
funciones y un sistema de conexión que garantiza la 
precisión de nuestros disparos son el resto de las 
virtudes de este poderoso periférico. 




La "Real Arcade Light Gun " puede ser la pistola definitiva para 
PlayStation les permitirá obtener la precisión de las mejores pistolas 
domésticas junto con la espectacularidad de los arcades, pedal incluido. 
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Primeros detalles de «Final Fantasy VIII». 

En una conferencia ofrecida el pasado 15 de Mayo, Square mostró a la prensa 
japonesa las primeras imágenes de la próxima entrega de la saga «Final Fantasy». 
En esta conferencia, los afortunados periodistas japoneses pudieron ver lo que 
seguramente se convertirá en la intro" del juego, un espectacular montaje que 
supera con creces la calidad gráfica ofrecida por «Final Fantasy VII». También se 
confirmaron algunos detalles interesantes, como las nuevas texturas utilizadas para 
crear a los personajes, el aspecto más occidental de los protagonistas o la temática 
argumental de corte futurista. El próximo 16 de Julio se distribuirá una "cierno" del 
juego en Japón. El lanzamiento está previsto para el próximo invierno. 



La buena salud de Saturn en Japón. 

Al contrario que en Europa y USA, Saturn sigue gozando de una excelente salud 

en el mercado japonés. Buena prueba de ello es el último Top 10 de ventas 
referente a todos los formatos, donde Saturn ha colocado nada menos que cinco 
títulos. A saber: «Super Robot Wars», «Gungriffon II», «Vampire Savior», «Shinning 
Forcé 3» y «Sakura Wars 2». Los géneros preferidos por los usuarios de Saturn 
siguen siendo los de lucha entre robots, los RPG's y los "Girlfriend's simulators". 



Premios CESA 1997. 

Recientemente se han concedido los premios CESA dentro del mercado de video 
juegos japonés, uno de los galardones más prestigiosos en aquel país. El premio 
más importante fue a parar a «Final Fantasy VII», como mejor juego del año. El 
galardón a la mejor programación y gráficos lo recibió «Gran Turismo». Otros 
juegos premiados fueron «Grandia», «Yoshi's Story» y «Derby Stallion». 
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Ascii también apuesta por «Resident Evil». 

Un pad especial 
"mata-zombies" 

New Software Center va a poner muy pronto a La venta un nuevo 
pad de control de Ascii que tiene La peculiaridad de haber sido 
diseñado especialmente para jugar a «Resident Evil». Para 
facilitarnos nuestra peliaguda tarea al máximo, se han recolocado 
los botones de pad de manera que los de uso más frecuente estén 
situados en Lugares más asequibles. EL Lado derecho deljoypad 

emulará las cachas de una pistola e incorporará, 
ietrás, el botón de disparo a modo de 
gatillo con lo cual La sensación será 
mucho más realista. Por si esto 
fuera poco dispondremos de un 
botón de turbo y una pad 
direcdonal de mayor precisión. 
El precio de este Resident Evil Pad 
será de 5.990 (precio 
recomendado) y Lo podréis adquirir 
en los mismo centros donde que 
compréis «Resident Evil 2». Casi se 
olvida: el pad es compatible con 
todos Los juegos de la serie. 




El destrozo de Midway está al caer. 

«Rampage» rompe con todo 

Después de La versión para PlayStation, GTI está a punto de poner a La 
venta un cartucho para Nintendo 64 basado en el divertidísimo arcade 
«Rampage». Los que tengáis 
unos añitos recordaréis que el 
juego consiste en ponerse a los 
mandos de uno de Los 
monstruos de serie B, tipo 
Godzilla, y Liarse a destruir todo 
tipo de construcciones que se 
nos pongan a tiro mientras nos 
zampamos a cualquier humano 
desaprensivo que intente 
apartarnos de nuestra tarea. 
Uno de Los aspectos más 
atractivos deljuego será ta 
posibilidad que nos ofrece de 
participar tres jugadores de 
manera simultánea. 

Si todo sigue su curso, el juego 
estará disponible para La venta 
en julio. El mes que viene os 
ofreceremos más datos. 
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Consulta cualquier 
duda que tengas 
en el teléfono 

902 102 102 

www.playstation-europe.eom 



Dual Shock. E! mando analógico con dos motores vibrantes 
que incorpora el sentido del tacto a tus juegos. Un mando 
que te hará sentir toda la emoción del juego de coches más 
real de la historia: Gran Turismo. Que te hará vibrar con los 
nuevos lanzamientos de PlayStation. Y que además, en su 
modo digital es compatible con todos los demás juegos. Dual 
Shock de PlayStation. Para echarse a temblar. 



PlayStation 



Todo el PODER en tus MANOS 
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Vuelve "el rey". 

«Duke Nukem: Time to Kill» 



GT Interactive está preparando el 
último título de La saga para PSX y 
N64. Los afortunados poseedores de 
estas consolas se encontrarán con el 
primer "Duke" con perspectiva de 
tercera persona, y con un argumento 
que trata sobre no sabemos qué cerdos y unas puertas temporales propiedad 
de Los aliens. Nos encontraremos luchando en La antigua Roma, en la Europa 
medieval o en el salvaje Oeste americano, con unos mapeados gigantescos y 
una carretada de efectos de luz a tiempo real. Lo malo es que tendremos que 
esperar algunos meses para comernos a los cerdos. ¡Qué hambre! 
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En Julio podrás "apadrinar" un... robot. 

«PET IN TV» O CÓMO CRIAR 
UNA MASCOTA EN LA TELE 




Si disfrutaste criando La famosa 
mascota virtual de Bandai -léase 
Tamagotchi-, pronto tendrás La 
oportunidad de experimentar las 
mismas sensaciones con uno de los 
últimos juegos de Sony. 

En «Petin TV» nos convertiremos en 
los tutores de un androide, al cual 
tendremos que educary guiar por 
unos laberínticos escenarios. Lo 
peculiar del juego es que el robot se desplazará sólo, y nosotros nos 
Limitaremos a indicarle el camino o a ayudarle en situaciones difíciles. 
Pero claro, algunos androides tienen muy mal genio, y no dudarán en liarse 
a patadas con Los objetos que les estorben o incluso harán oídos sordos de 
nuestras indicaciones, complicándonos aún más nuestra educativa tarea. 





Batman & Robín 



«Batman & Robin», «Tommy Mákinen» y 
«Alundra» tendrán que esperar. 

Una de retrasos 

Seguro que estáis esperando ansiosos nuestras reviews sobre 
dos juegos muy esperados: «Alundra» y «Batman & Robin». 
Tranquilos, que si no os Las 
hemos ofrecido ha sido 
porque han sufrido una 
serie de retrasos. Como ya 
sabéis la aventura de 
Batman va a estar doblada y 
traducida al castellano 
hasta en los más mínimos 
detalles, como el de los 
titulares de los periódicos, lo 
que está suponiendo un 
trabajo extra para Acclaim y 
Probé. Por su parte, el RPG 
de Psygnosis, «Alundra», no 
aparecerá hasta mediados 
de junio, también debido a 
La traducción de los textos. 

Y terminamos con «Tommy 
Mákinen Rally» que tardará 
un mes más en Llegar aL 
mercado, aunque podemos 
añadir algunos datos extra 
como que contará con un 
editor de pistas y... ¡que 
también estará traducido y 
doblado al castelLano! 

Tommy Máckinen Rally 

Pronto podrás correr... y saltar. 

«San Francisco Rush» 
saldrá en playstation 

Midway se encuentra 
ultimando todos Lo 
detalles para tener 
lista en julio la 
adaptación de su 
sensacional arcade de 
conducción. 

«San Francisco 
Rush» será una fiel 
conversión que, tras 
su arroLlador paso por 
Los salones recreativos 

y por Nintendo64, verá La Luz en los 32 bits de Sony. 
No faltarán a La cita todos los elementos deljuego original, 
por Lo que La velocidad, Los exagerados saltos y las empinadas 
calles de esta dudad -que tan famosas se han hecho gradas a 
miles de peh'culas- serán de nuevo los protagonistas. 
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DE PLATAFORMAS 



COMPRA YOSHI'S STORY, Y CONSIGUE DOS FABULOSOS REGALOS: 

LA GUÍA DEL JUEGO Y LEYENDO LA REVISTA NINTENDO 
ACCIÓN, CONSIGUE TAMBIÉN EL PELUCHE TOTALMENTE GRATIS. 
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NINTENDO 64 





(UNA NUEVA AVENTURA EN LA . QUE SHIGERU MIYAMOTO NOS DEMUESTRA SU GENIALIDAD.) 



Recolecta frutas, vuela, salta, planea, trágate enemigos. La única forma de conocer 
más fases es que recojas la mayor cantidad de corazones. Yoshi's Story, 
la más increíble historia hasta hoy vista en juegos de plataforma. 
2,5D, 128 Mbit y compatible con Rumble Pack. 




www.nintendo.es 
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La cruda saga de Lucha adquiere una nueva dimensión 
en Nintendo 64 y PlayStation. 

«Mortal Kombat 4» 
se jugará en junio 
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La versión de N64 no hemos podido verla en acción, 
tan sólo se nos han proporcionado algunas pantallas. 
Saldrá un poco más tarde que la de P5X. 
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EL tándem Midway-GTI-New Software Center 
se nos han presentado a última hora en 
nuestra redacción con esta nueva y 
revolucionaria entrega del clásico de la Lucha 
en una mano y con un papel con la fecha de su 
lanzamiento en La otra: versión PlayStation, 
junio; versión Nintendo 64, julio. 

Ante el interés del lanzamiento hemos tenido 
que abrir un hueco de emergencia para 
contaros, entre otras cosas, que este es el 
primer título de La saga «MK» que ofrecerá la 
jugosa novedad de presentar un aspecto 
totalmente 3D. Pero no será ésta la única 
innovación que podremos encontrar en el 
juego. Por ejemplo, las posibilidades de ataque 
y defensa de nuestros fornidos luchadores se 
han visto considerablemente ampliadas. 

En cuanto al ataque, se ha tomado La 
decisión de incluir armas blancas (espadas, 
ballestas, lanzas...) que posibilitarán 
un estilo de Lucha más complejo. 
El sistema consistirá en comenzar 



luchando con Las manos desnudas, como 
siempre, pero se nos permitirá sacar nuestra 
arma cuando nos convenga, aunque también 
podremos perderla tras recibir un buen golpe. 
Igualmente encontraremos objetos {bolas de 
pinchos, piedras...) que podremos recoger par 
arrojarlos a nuestros contrincantes. 

En el apartado de defensa, además del botón 
de bloqueo de siempre, contaremos con La 
posibilidad de esquivar, hacia dentro o fuera 
de la pantalla, las acometidas del enemigo. 

La cifra inicial de luchadores elegibles, entre 
los que encontraremos nuevos personajes, será 
de quince, aunque se irá aumentando a medida 
que avancemos. 
Tan sólo hemos podido jugar la versión de PSX, 
pero ya os podemos adelantar que será el 
mejor «MK» de la historia. 



La lucha por equipos que pudimos disfrutar en 
«Mortal Kombat Trílogy» también estará presente en 
el nuevo título de Midway. 




Luchadores, escenarios y objetos han sido 

tratados individualmente con máximo 
cuidado. No habrá ningún problema para 
reconocer a los luchadores en sus nuevas 3D. 





¡o 



1^1 
C3 



cu 

JO 

cu 

E 

5 
en 

* 

o 

t 

C3 



5 
Oí 

1 



KNESS 



hecho^ realidad 




mi 



A 



Después de caWxxnco años ñe desarrollo 
avece increíble que Amazing Studios haya 
nseguido terminar su renombrado «Heart 
ofDarkness». Han sido años de duro trabajo 
salpicado de todo tipo de problemas 
especialmente económicos-, que incluso 
llegaron a detener su proceso de realización, 
Por suerte, Infogrames se ha encargado de 
ponerlo nuevamente en marcha. 




■ a compañía Virgin fue la primera en respaldar 
el proyecto, pero acabó por abandonarlo tras 

mam las primeras fases de su desarrollo. Ha sido el 
imparable sello francés Infogrames, quien, 
confiando en Los miembros del equipo de Amazing 
Stories, ha retomado eljuego y le ha dado el 
espaldarazo definitivo para que pronto lo podamos 
disfrutar en nuestras PlayStation. Y la verdad es que 
la versión que hemos visto y jugado nos ha 
convencido de que la compañía gala se ha hecho con 
una auténtica bomba. 

«Heart of Darkness» es una superproducción en la 
que se han cuidado con mimo todos y cada uno de 
sus aspectos para que eljugador se sienta integrado 
en una historia apasionante. Por ejemplo, las 
melodías han sido grabadas con una orquesta 
completa y han sido compuestas por Bruce 
Broughton, responsable de la banda sonora de 
películas como "SiLverado", "El Secreto de la 
Pirámide", "Tombstone", "Cariño he agrandado a los 
niños" y series de TV como "Cuentos Asombrosos", o 
"La conquista del Oeste". La calidad de este épico 
apartado sonoro es tal que Infogrames pondrá 
también a la venta un CD con las pistas de audio. 

«Heart of Darkness» será un plataformas en 2D que 
se irá desarrollando a base de encadenar puzzles. No 
habrá marcadores, puntos, barras de energía ni nada 
que pueda distraernos de la historia. En cierto modo 
nos ha recordado bastante al genial «Abbe's 
Oddysee». Y es que, al igual que ocurría en eljuego 
de Oddworld, en «Heart of Darkness» no tendremos 
que preocuparnos de las vidas ni de la energía, sino 
de ir resolviendo sucesivos retos a nuestra astucia e 
inteligencia, al tiempo que vamos sumergiéndonos 
en un mundo de leyenda. 

El hecho de que eljuego sea 2D permitirá un 
detalle y una calidad gráfica increíbles. Así, por 
ejemplo, ofrecerá 16 millones de colores en 
pantalla, y Las imágenes tendrán tal nitidez que a 
veces creeremos estar jugando una intro. De hecho, 
otro de Los puntos fuertes del 
juego será la gran cantidad 
de escenas cinemáticas, que 
se encadenarán con eljuego 
con una pasmosa fluidez. 

La coLección de entrañables personajes 
creados La ocasión permitirá que nos 
involucremos de Lleno en La historia, una 
maravillosa aventura que despertará las 
ilusiones, Los temores y hasta Los sueños del 
niño que todos Llevamos dentro. 




«Heart of Darkness» nos hará 
vivir una apasionante aventura 
que tiene lugar en un mundo 
mágico en el que reinan la 
imaginación y la fantasía. 





El Argumento 

Andyesun niño inteligente, un soñador que es 
adorado por su perro Whisky, odiado por su 
maestro y que siente pavor por la oscuridad. 

Un día, mientras observa un eclipse del sol, las 
fuerzas del mal secuestran a su perro. Andy pre- 
para su pistola de rayos, su equipo de supervi- 
vencia y su nave espacial y se adentra en el vór- 
tice de la oscuridad para rescatar a su amigo. 
El Señor de las Tinieblas monta en cólera cuan- 
do descubre que sus secuaces se han equivoca- 
do: este ser infernal no quería al perro... sino al 
niño. Así, lanza hordas de monstruos y diablos 
en pos de Andy, quien, por fortuna, encontrará 
numerosos amigos en su aventura. 




Cómo nace „ 
— una estrella 



Primero se idean las distintas situaciones 
a las que se enfrentará eljugador. Los 
personajes se representan con cuadrados. 




Ahora hay que buscar el decorado que 
mejor se adapte a la ambientación que 
quiere imprimírsele al juego. 
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Pasar el escenario al ordenador requiere 
la renderización de todos los elementos 
que f ormarán parte del juego. 




¿Cómo se moverá Andy en el escenario 
renderizado? ¿Cuáles serán sus puntos 
de apoyo y de desplazamiento? 
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Todos estos elementos integrados dan 
como resultado una de las pantallas 
del juego. ¡Calculad el trabajo para 
llenar con estas imágenes dos CDs! 



Uno de los aspectos 
más destacados del 
juego serán las 
bellísimas escenas 
cinemáticas con las 
que se desarrollará la 
historia paso a paso. 



4. 





Cada personaje ha recibido un 
tratamiento muy especial que 
comienza por un diseño • ~ 

completo de sus actitudes , poses y 
habilidades. El resultado de este 
concienzudo trabajo será la sensación de 
estar ante auténtico seres vivos. 



Los integrantes de Amazing Studios tienen probada experiencia en el mundo 
de los videojuegos -la mayoría de ellos proviene de Delphine Software- , 
contando entre sus éxitos juegos como «Another World» y «Flashback». 



El juego consistirá en una sucesión de 
situaciones complejas a las que tendremos que 
dar solución recurriendo tanto a nuestra 
astucia como a nuestra habilidad. 





Lo único malo sería que 
no doblaran al castellano 
las escenas animadas. 



Las animaciones 



de Andy 




Andy estará 
magistralmente 
animado, siendo 
capaz de realizar 
acciones como 
escalar, nadar, 
balancearse en 
una liana o 
disparar rayos. 
Esta versatilidad 
será una de las 
mayores virtudes 
del juego. 





fflP 

v i ! 


"y ; 





Encontraremos seres de la oscuridad que 
querrán acabar con nosotros, pero también 
podremos hacer grandes y alados amigos. 




El juego hará gala de un gran sentido del 
humor. Fijaos en esta escena: la sombra 
avanza de puntillas igual que Andy. 




La sensación que proporcionará el juego será 
la de estar viviendo un apasionante cuento. 
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La calidad de estas 
escenas cinemáticas 
nos arrastrará a un 
mundo fantástico lleno 
de seres malvados, 
~| personajes entrañables 
y mucha aventura. 



Hablamos con Bruno Bonell. Presidente de Infogrames. 

'La tecnología que usa «Heart of Darkness» 
es excepcional, y el desarrollo de su acción 
es simplemente fantástico". 



Heart of Darkness» empezó a de- 
sarrollarse en 1994, por lo que 
alguien podría pensar que su ni- 
veltecnológico estará un poco desfasado. ¿Es 
eso cierto? Si se hubiera empezado a desarro- 
llar, digamos hace un par de años, ¿qué dife- 
rencias habría habido en cuanto a concepto, 
desarrollo, tecnología...? 
Amazing Studios tenía en aquel momento un 
concepto de juego que no podría correr ni en tos 
PCs de la época, sino que estaban pensando en 
ordenadores más potentes como el Pentium 
100, que es el que ahora tiene la mayoría de la 
gente en sus casas. Por tanto hay que tener en 
cuenta que el equipo de desarrollo estaba cre- 
ando un proyecto basado en una tecnología que 
prácticamente no existía. PlayStation, por 
ejemplo, aún ni había nacido. 

En cualquier caso uno de los aspectos más in- 
teresantes en «Heart of Darkness» es que el ju- 
gador apenas se dará cuenta realmente del uso 
de la tecnología que hace el juego. Os puedo 
asegurar que la base tecnológica es muy, muy 
importante, pero queda oculta tras la enorme 



creatividad y desbordante imaginación que el 
juego despliega. 

El concepto de combinar gráficos prerenderi- 
zados con otros "interactivos" es algo que na- 
die había llevado hasta ahora a la práctica. 
Así que si me preguntáis qué habríamos cam- 
biado del juego sise hubiera empezado a desa- 
rrollar más tarde, la única respuesta que os pue- 
do dar es que le echéis un vistazo a nuestra 
nueva línea de productos. Y que le echéis un vis- 
tazo a «Heart of Darkness». 
Además, mi opinión es que hay que olvidarse 
un poco de tanta tecnología y empezar a fijarse 
más en la creatividad. 

Por otra parte, cuando Info- 
grames adquirió la licencia 
de «Heart of Darkness» en 
su versión PC, esta- M 
ba al 90% de su reali- ^"lajp 
zación. En PlayStation ' 
ni siquiera habíamos 
comenzado 
a desa- 
rrollar- 



Bruno Bonell está al frente del sello francés 
Infogrames, una de las compañías europeas 
que está experimentando un mayor 
crecimiento durante los últimos meses 




lo, y es en esta versión donde sí que había que 
realizar un esfuerzo importante en el aspecto tec- 
nológico, puesto que «Heart of Darkness» es un 
juego que requiere mucha memoria y una ges- 
tión bastante compleja del lector CD. Ahora, la 
versión PC está acabada, y la de PlayStation nos 
ha llevado unos seis meses más de desarrollo. 

El mecanismo del juego se puede comparar 
con el de un título aparecido recientemente 
como es «Abe's Oddysee», ¿qué tiene «Heart 
of Darkness» de especial respecto aljuego de 
Oddworld? 

Dos diferencias principales. En primer lugar, 
"Heart of Darkness" tendrá un apoyo publicita- 
rio enorme. (Risas) Sólo en Europa tenemos 
previsto invertir unos cuatro millones de dó- 
lares (más de 600 millones de pesetas). 
En cualquier caso, no me gusta entrara dis- 
cutir si un juego es mejor que otro y todo 
eso. Creo que «Heart of Darkness» es mucho 
más atractivo desde el punto de vista del 
guión. Mucho más cercano al público 
europeo, a sus fantasías, y, qui- 
zá, más emotivo que «Abe's 
Oddyssey», y no quiero de- 
cir que éste sea peor, sino 
que es algo de un estilo 
mucho más americano en 
cuanto a su concepto de la 
fantasía. 

En segundo lugar, la tecno- 
logía que usa «Heart of Dark- 
ness» es excepcional, y el 
f _ desarrollo de su acción es 
jf simplemente fantástico. 
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La lucha volverá a reinar en Playstation 






Este también va a ser el año de la lucha. Además del esperado «Tekken 3» 
de Namco, PlayStation acogerá un impactante arcade de Tecmo que 
combinará con maestría unos gráficos atractivos y elegantes con el 
concepto de simulación más dinámico y salvaje que podáis imaginar. 

Un torneo que elevará el prestigio del género hasta límites sorprendentes. 





Un juego que brillará con luz propia. 



La verdad es que resulta injusto que todos 
nos apresuremos a comparar «Dead or ALive» 
con «Tekken 3», cuando este juego de Tecmo 
atesorará La calidad suficiente como para 
recibir Los mayores eLogios sin necesidad^de 
recurrirá las odiosas comparaciones: se trata 
de un extraordinario torneo de Lucha que, si 
bien no presentará elementos revolucionarios, 
sí Llevará sus apartados técnicos y jugables 
hasta unos niveles impresionantes. 

Muchos de vosotros sabréis que este juego 1 
proviene de Las recreativas -curiosamente del 
Model 2 de Sega- y eL gran mérito de Tecmo 
consiste en que su conversión doméstica 
igualará e incluso superará en algunos 
aspectos a la versión de Los salones arcade. 

Lo primero que nos Llamará la atención en 
este juego será el tamaño de unos Luchadores 
que, además, se moverán a las mil maravillas. 
Es verdad que no veremos escenarios 
majestuosos y detallados pero, por contra, el 
diseño y Las animaciones de Los personajes 
superarán cualquier precedente. 

Aunque puestos a destacar la mayor virtud de 
este torneo, no hay que dudar que será su 
alucinante y atractivo concepto de la 
simulación de La lucha. Con «Dead or Alive» 
nos encontraremos ante un juego asequible 



para cualquierjugador, pero que marcará las 
pertinentes diferencias si demostramos cierta 
habilidad gradas a sus infinitas posibilidades, 
Podremos atacar, defendernos, 
contraatacar, realizar 
todo tipo de / 
llaves, esquivar 
las embestidas m 
del contrario, \- 
golpear de 
cualquier forma 
imaginable y reaLizar 
todo tipo de 
combinaciones con una 
suavidad y un realismo 
impagabLes. Una delicia. 

Por Lo demás, no faltarán 
todos Los elementos 
exigibles a Los mejores 
títuLos de lucha: numerosos 
modos de juego y opciones de 
configuración y personajes más 
que de sobra y dotados de una 
atractiva personalidad. 

Además, «Dead or ALive» cuenta con 
una importante ventaja con respecto a su 
gran rivaLde Namco: llegará antes que él; 
más exactamente el mes próximo. 






País: CHINA. 
Edad: 20 años. 
Medidas: 185 cm. 80 Kg. 
Ocupación: Guardaespaldas. 
Estilo: JEET KUNE DO (J-K-D) 



Este título tiene 
todas las virtudes 

necesarias para 
convertirse en 
uno de los nuevos 
mitos de la lucha. 



Los espectaculares y 
realistas movimientos 
de los luchadores serán 
uno de los grandes 
atractivos de este juego. 





País: CHINA. 
Edad: 65 años. 
Medidas: 175 cm. 72 kg. 
Ocupación: Bibliotecario 

EN UN PUEBLO. 

Estilo: SHINI-ROKUGO-KEN 



La moda primavera-verano 

El juego también ofrecerá algunos detalles muy curiosos y originales. 

Por ejemplo, en algunos modos podremos ver cómo los luchadores 
cambian sus habituales y serías indumentarias por otras que parecen 

mostrar aspectos escondidos de su personalidad. Yes que los rudos 
luchadores también tienen derecho a ira tos rebajas... ¿o no? 






Merchandising 

La fiebre por este juego ya ha 
conquistado Japón. Algunas revistas 

incluso han inventado historias 
románticas entre los protagonistas 



arma y todos los combates serán cuerpo a cuerpo. 







No penséis que tenemos obsesión 
por mirar los "atributos" de los 
personajes femeninos de bs 
juegos pero es que, de verdad, 
los programadores de «Dead or 
Alive» han querido dar la nota y 
les han puesto a bs luchadoras 
un par de... polígonos, que no 
sólo llamarán la atención por su 
considerable tamaño, sino por 
sus rítmicos y acompasados 
movimientos... Cuando los veáis, 
nos entenderéis. 



Ocupación: Luchado! 

Wrestlin 

Estilo: PRO WRESTI 





País: Desconocido. 
Edad: Desconocida. 
Medidas: 182 cm. 80kg. 
Ocupación: Asesino profesión 



Estilo: CUALQUIER ESTILO 
QUE CAUSE DOLO 
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W^^^ ...Esta es la gran duda que 
tenemos los grandes amantes de 
b lucha. Todavía no ha llegado la 
hora de analizar ambos juegos -«Dead or 
Alive» llegará el mes que viene y «Tekken 
3» lo hará en Septiembre-, pero podemos ir 
adelantándoos algunos apuntes. 
El juego de Tecmo no parece tener nada 
que envidiarle en cuanto a jugabilidad a su 
rival de Namco, e incluso su concepto de la 



¿Será mejor que «TEKKEN 3»? 



simulación se presenta mucho más 
asequible para cualquier tipo de jugador. 

Por otro lado, «Tekken 3» llegará con 
más luchadores y un acabado de lujo. 

La verdad es que, hablando con los 
creadores de ambos juegos, ninguno ha 
tenido reparos en elogiarla labor de sus 
competidores y ambos coincidieron en que 
los dos juegos pueden convivir sin 
problemas en el mercado. 
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Este es el robot-araña protagonista del juego, al cual 
veremos siempre deste atrás. Este robot es capaz de 
trepar por las paredes y los techos de tos escenarios. 
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Tras haber admirando a 
medio mundo con su obra r 
el genio del manga 
Masamune Shirow ha 
decidido adentrarse 
también en los videojuegos. 
Este título realizado por el 
sello THQ reúne elementos 
de varías de sus obras e 
incluye también algunas 

escenas de animación 
realizadas expresamente 
para la ocasión por el 
propio Shirow. 
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A pesar de su aspecto, el robot araña es un vehículo muy 
ágil, pero escasamente armado. Sólo podrá llevar tres 
granadas, por lo que deberás aprender a usarlas bien. 
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f/j algunas misiones tendremos que 
entrar en edificios poco iluminados en 
busca de criminales . Por suerte 
tenemos un radar para guiarnos. 
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Esta "versión libre" de «Ghost in the Shell» 
consistirá en un peculiar arcade 3D en el que 
controlaremos a un rapidísimo robot que nos hará, 
literalmente, subirnos por las paredes. 





Su mezcla 
de estilos 
hace de él un 
título muy 
sugerente. 



El armamento 
del robot 
parece muy 

algo 
limitado. 



...una de las seríes manga más 
populares en el mundo. Su 
autor, Masamune Shirow, nos 
sorprendió con una historia muy 
profunda y compleja, cuya 
protagonista era una joven 
ríborg de belleza sobrehumana. 
El anime inspirado en su obra 
fue realizado por Mamoru Oshiiy 
Shirow no intervino en él, 
aunque sí ha colaborado en la 
realización de este juego de THQ. 



GHOST SHELL 




Antes de comenzar cada misión se nos La teniente Kusanagi no es ta protagonista del Masamune Shirow ha participado 
explicarán nuestros objetivos mediante juego, sino un robot-araña que ha sido extraído activamente en este titulo realizando los 
unas escenas animadas. de otro manga de este mismo autor: Apple Seed. dibujos de las escenas de animación. 



«Ghost in the Shell» será un 
arcade bastante atípico, en 
el sentido de que combinará 
la acción frenética de los 
"shoot'em up" subjetivos 
tipo «Doom» con la libertad 
de desplazamiento de «MDK» 




Al igual que el manga en el que está inspirado, «Ghost In The 
Shell»-el juego- nos situará en un futuro no muy lejano, en el año 
2028 para ser exactos. En esa época, al parecer, los adelantos 
tecnológicos permitirán a la gente sustituir cualquier parte de su 
cuerpo por recambios cibernéticos capaces de mejorar sus 
características personales, lo que obligará a la policía a crear un 
cuerpo especial de agentes -la Patrulla Especial Fantasma-, que 
pueda Luchar en igualdad de condiciones con Los criminales que 
usen esos implantes con fines delictivos. 

Obviamente, nosotros formaremos parte de ese cuerpo de ciborgs 
al mando de la teniente Kusanagi, participando en nada más y nada 
menos que doce estremecedoras y peligrosas misiones en las que 
controlaremos unos robots-araña blindados fuertemente armados y 
capaces de dar saltos, de trepar por las paredes, de pegarse al techo 
y de lanzarse desde grandes alturas. 



Los aficionados a la obra de Shirow habréis notado que el 
artefacto protagonista de este juego no aparece en La serie de 
"Ghost in the Shell", sino que ha sido extraído de otro manga del 
mismo autor, "Apple Seed". De esta forma, THQ ha hecho una 
fusión de varios elementos de la obra de Shirow y la ha arropado 
bajo el título que, sin duda, ofrecía más tirón de cara al mercado. 

En cualquier caso, el sello nipón THQ ha completado un gran juego 
de acción en el que tendremos que realizar misiones muy variadas, 
pero siempre bajo la incesante presión a la que nos someterán los 
enemigos, que nos atacarán por todas partes. 

El desarrollo de «Ghost in the Shell» será una espede de 
"shoot'em up" subjetivo, pero con la diferencia de que veremos en 
todo momento al robot en cuyo interior viajamos. Menos mal, porque 
de lo contrario, con tanto subirnos por las paredes y los techos, no 
habría manera de saber si estábamos boca arriba o boca abajo... 



Capcom vuelve a la carga 




Hace ya bastante tiempo que esta recreativa está 
batiéndose el cobre en los salones, demostrando que los 
juegos de lucha en 2Dy realizados a base de sprítes 
siguen teniendo su sitio... siempre y cuando, la 
jugabilidad acompañe, claro. Pero ¿quién duda a estas 
alturas de la jugabilidad made fn Capcom? Nadie, y 
menos después de jugar con este divertido arcadeysu 
más que prometedora conversión a PlayStation. 
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Como habréis adivinado por el nombre y 
probablemente sepáis por propia experiencia, 
este arcade de Capcom se basará en combinar 
dos de los juegos más exitosos de La factoría 
nipona. Los variopintos héroes de Los cómic 
de la Marvel se tienen que ver las caras con 
los más emblemáticos luchadores de la saga 



¿Quién puede resistirse al carísmq 
de estos emblemáticos luchadores? 




«Street Fighter». Los dieciocho 
personajes, ya sean de una u otra 
saga, mantendrán sus golpes especiales 
característicos más algún que otro 
movimiento extra. Sin embargo, esto no será 
ni mucho menos Lo más interesante del nuevo 
experimento Capcom. Lo que hará de este 
juego una experiencia nueva es el hecho de 
que deberemos jugar combinando los poderes 
de dos de Los luchadores. Es decir, podemos 
elegir, por poner un ejemplo, a Chun Li y a 
Cyclops de manera que el peso del combate 
recaiga en Chun Li quien podrá recurrir a 
Cyclops para que acabe con la moral de su 
oponente combinando con ella un devastador 
ataque especial. La espectacularidad de estos 
golpes hará estallar la pantalla aumentando 
con creces las explosiones de los super- 
ataques de la saga «Street Fighter Alpha». 
Bueno, mirad las imágenes. 
Todo Lo que acompañará a este atractivo 
planteamiento será fiel al espíritu Capcom. 
^ Así descubriremos amplios escenarios 
íík plagados de detalles móviles que se 
duplicarán en altura gracias a los 




desplazamientos verticales que se han 
incorporado de la saga «X-Men». La calidad 
gráfica de la conversión estará a la altura del 
arcade original con muy pocas diferencias.. 
Sin duda alguna, Los amantes de la Lucha 
tradicional, de los gigantescos y veloces 
spritesy de La jugabilidad ante todo, estarán 
deseando cargar el juego en sus consolas. Por 
desgrada, tendrán que echarle un poco de 
paciencia porque su salida, planeada para 
junio, acaba de retrasarse a finales de agosto. 



Que se haya eliminado ía opción de 
alternar a los personajes. 




Al principio del juego sólo podremos optar por dieciséis 
personajes, ocho de cada serie, aunque luego podemos 
tropezar con algunas sorpresas como el sempiterno Akuma. 



De la saga «X-Men» se ha conservado el poderoso salto 
vertical de los luchadores, lo que ha obligado a diseñar 
enormes escenarios casi tan altos como largos. 



La espectacularidad del juego se basará tanto en sus 
explosivos golpes especiales como en la frenética velocidad 
de los luchadores y los detalles móviles de los escenarios. 






Siguiendo la linea característica de los juegos Capcom disfrutaremos de espectaculares ataques especiales que no 
serán excesivamente difíciles de realizar, pero sí que conseguirán efectos devastadores. Todos los personajes 
conservarán e incluso potenciarán sus ataques más característicos y ganarán algún que otro movimiento extra. 
Como es habitual, habrá una barra de energía que tendremos que rellenar para poder ejecutar estos ataques. 



Con títulos como 
éste, Capcom nos 
recuerda que 

sigue siendo la 
número uno en lo 
que a arcades de 

lucha se reFiere. 
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La unión hace la fuerz 
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Lo más innovador de este título es la posibilidad que ofrece de ¿™ 
crear nuestros equipos de dos personajes. Uno de ellos cargará <<$2 
con todo el peso del combate y el otro sólo aparecerá para 
potenciar nuestro golpe especial con el suyo propio. La diferencia 
con el arcade se hace notoria ya que aquí no podremos cambiar un 
luchador por otro en medio de los combates. Una lástima. 
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La diversión tiene un nuevo nombre 

TOMBI 



Fujiwara Jokuro, el genial programador ex-Capcom que ha 

participado en la creación de joyas como «Ghostand 
Goblins» o «Mega man», nos ofrece el primer juego editado 
por Whoopee Camp, su propia compañía independiente. 
Sony ha visto tanto potendal en este título, que ha decidido 
apropiárselo para lanzarlo bajo su sello en todo el mundo. 
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Saca el aguerrido piloto que llevas dentro. 

Colín McRae RALLY 




Motores a punto de estallar, barro, curvas imposibles, derrapes espectaculares, gente 
enfervorizada... Es difícil resistirse al apasionante mundo de los ralbes. 
Por eso Codemasters, que ya ha demostrado su potencial en el género de la velocidad, nos 
traerá el mes próximo toda la fuerza de esta competición, apadrinada por el dos veces 

campeón del mundo Colin McRae. 



Y es que el objetivo de Codemasters es 
traspasar el espíritu de esta competición a 
PLayStation. Por eso, por primera vez en un 
juego de coches, este programa ofrecerá un 
sistema de competición idéntico al del 
Campeonato del Mundo de Rallies que disputa 
año tras año el propio McRae junto a Carlos 
Sáinz, Makkinen y demás ases delvoLante. 

Esto quiere decir que aquí no nos 
encontraremos con siete u ocho coches 
compitiendo a la vez, como hemos visto en 
otros juegos similares, sino que el jugador 
recorrerá en solitario tramo por tramo, 
marcará sus 



propios tiempos y comprobará su posición en 
las tablas correspondientes al final de cada 
etapa. Si habéis visto alguna vez una de estas 
carreras por televisión, os podemos adeLantar 
que serán exactamente igual. 

De la misma manera, no faLtarán recorridos 
por Las localizaciones clásicas donde se 
desarrolla este campeonato, como 
Montecarlo, Córcega, Suecia o Nueva Zelanda, 
para lo cual los programadores -como nos 
contaba el productor Guy Wilday el mes 
pasado-, se han visionado horas y horas de 
vídeos con el fin de reflejar con total fidelidad 
la atmósfera y el ambiente de 
estos escenarios. 



Por otra parte, eljuego incluirá algunos 
detalles impagables, como la posibilidad de 
reparar algunos daños entre tramo y tramo 
mediante un inteligente sistema de bonus, 
que imitará los límites de tiempo con los que 
cuentan los mecánicos en estas situaciones. 
Y si todos estos elementos ya os parecen un 
más que fiel refLejo de La realidad, esperad a 
ver el extraordinario concepto de simuLación 
que están Logrando Los chicos de 
Codemasters, que han tomado como base el 
motor de su anterior éxito «Toca Touring 
Car», pero aplicando nuevas técnicas que 
proporcionarán un estilo de conducción tan 
realista como divertido. Muy prometedor. 



Jugabilidad y 
virtuosismo 
técnico. 



Tenemos que ver 
los circuitos 
acabados. 





El rally en las consolas 
m 




Desde ta llegada al mercado de Saturn, PlayStatíon y A/64, el mundo de los raüies ha 
colocado al menos un representante en cada una de ellas, casi siempre con excelentes 
resultados. Saturn fue la primera en acoger un juego de este tipo: la sensacional conversión 

de «Sega Rally» realizada por le propio Mizuguchi, la cual, bajo una configuración 
genuinamente arcade, ofrecía una calidad técnica impecable. En PlayStatíon dos títulos han 
corrido suerte dispar. «Rally Cross» mostraba buenas intenciones, pero un control algo difícil 
y una notable escasez de opciones le impidió llegar a lo más alto. Por el contrarío «V-Rally» 
recibió el favor de la crítica y el público precisamente por ofrecer un catálogo de opciones 
casi infinito. Por último, la ajustada jugabilidad y el buen planteamiento de «Top Gear 
Rally» le han convertido en uno de los mejores juegos de coches paraNintendo 64. 



Si creías que ya lo habías visto 
todo en lo relativo a simuladores 
de coches, espérate a que salga 
este título de Codemasters... 
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Este es el repertorio de coches que 
encontraremos en este particular 
Campeonato del Mundo de Rallies. 
Entre ellos estará el Subaru de McRae 
además de los Ford, Toyota, Seat, 
Renault, Mitsubishi , Skoda y Wolkswagen 
con réplicas reales de sus modelos. 




En las repeticiones 
podremos ver el recorrido 
completo de nuestro 
coche desde diferentes 
puntos de vista, con 
imágenes realmente 
espectaculares. 



REFRESCA TUS NEURONAS 



Una buena dosis de originalidad va a permitir a los usuarios de 
Nintendo 64 disfrutar de un juego de puzzle diferente y con un 
ambicioso planteamiento: obligarnos a construir diques en 3D 
con piezas muy pareadas a las del ínclito «Tetris». 




Ocean está dispuesta a sorprendernos con un puzzle 
realmente innovador e incluso desconcertante que nos 
obligará a demostrar a La vez nuestros reflejos, nuestra 
inteligencia y nuestra percepción espacial. Y es que la base 
de este «Wetrix» será La de construir diques 
tridimensionales lo suficientemente robustos como para 
contener agua. Las piezas para La construcción serán 
muy parecidas a Las del «Tetris» y también caerán del 
cielo, pero Lo harán sobre un terreno cuadrado y nosotros 
deberemos encajarlas de manera que cuando caiga agua ésta 
no se escape por los bordes del terreno. 

Además de piezas y agua habrá fuego que evaporará el agua, 
piezas que destruirán construcciones, bombas capaces de 
hacer agujeros en eL suelo, hielo, montones de modos de 
juego y todo ello a velocidad de vértigo y sin dejarnos apenas 
tiempo a pensar. Al principio resulta enloquecedor, después 
obsesivo y es que, como Los buenos puzzles, «Wetrix» llegará 
dispuesto a escurrirse en nuestras neurona para que cuando 
cerremos los ojos no veamos más que diques a punto de 
rebosar, bombas que caen del cielo y agua, mucha agua. 




¿05 puzzles parecen haber encontrado en Nintendo 64 terreno abonado para desarrollarse. 
Contando con «Wetrix» tenemos ya tres exponentes de gran calidad de este adictivo 
género. Lo más interesante es que los juegos no se parecen nada entre si y dos de ellos 
(«Wetrix» y «Tetrísphere») resultan totalmente novedosos dentro del género. 
Una suerte para los usuarios más sesudos de Nintendo 64. 




Por primera vez, un juego de Nintendo 64 va a contar 
con voces y textos traducidas al español. No es que las 
voces abunden, pero se agradece el detalle. 



Como todo buen puzzle que se precie «Wetrix» nos 
permitirá disputar adictivas y siempre divertidas 
competiciones para dos jugadores simultáneos. 



Los responsables del mercado europeo 
se están dando cuenta de que uno de 
los géneros con más adeptos en Japón 
-el Rol-, funciona también muy bien 
por estos lares. Asilo demuestra el 
incesante aumento de lanzamientos 
de este tipo de juegos en nuestro 
país, que se verá incrementado con 
este prometedor «Wild Arms». 



Continúa la fiebre del Rol 
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En «Wild Arms» se 
fundirán de 
manera magistral 
el Rol y el manga. 
Ante vuestros ojos 
desfibró la intro 
más bella y dulce 
que hasta el 
momento ha 
pasado por la 
consola de Sony. 



Tras el desmesurado éxito de «Final Fantasy 
VII», Sony ha deddido lanzar al mercado 
europeo un clásico del Rol en Japón. De hecho, 
este «Wild Arms» es anterior al monstruo de 
Los tres CD 's, y fue el primero en introducir 
combates en tres dimensiones dotados de un 
altísimo nivel de calidad. 

En «Wild Arms» podremos empezar a jugar 
con tres personajes diferentes que, llegado el 
momento, formarán 



^1 



un equipo 




indisoluble. Su unión intentará frenar La 
destrucción de FiLgaia, el mundo en el que 
habitan. 

En el pasado, FiLgaia estaba protegido por 
Los Guardianes Míticos, quienes hideron de él 
un lugar próspero e ideal para vivir. Fue 
entonces cuando aparederon Los Demonios 
de MetaL, los cuales redujeron el planeta a 
cenizas. La reconstrucdón de este mundo ha 
sido Lenta y trabajosa, y en ningún momento 
se ha conseguido volver a alcanzar el 
esplendor vivido anteriormente. Pues bien, 
justo en eL momento en el que el orden ha 
sido restableddo, el 
peligro reaparece 
/S***^^ cobrando La forma de un 

nuevo ataque de los demonios. 
Como es lógico, tú serás 
eL encargado de 
hacerlos fracasar. 



De esta manera, tendrás a tus órdenes a una 
maga y a dos guerreros, con los cuales 
deberás conseguir que triunfe el bien. Y si 
tres personajes te parecen pocos, no te 
preocupes, porque cada uno de ellos tendrá a 
su disposición más de un centenar de armas, 
armaduras y hechizos, garantizando de paso 
la diversión por mucho tiempo. De hecho, sus 
creadores afirman que La vida de este juego es 
de al menos 60 horas y además, aparte de un 
trama prindpal, incluye diferentes sub- 
aventuras protagonizadas por cada uno de los 
personajes. 

En cuanto al apartado gráfico hay que dedr 
que, evidentemente, «Wild Arms» no es 
«Final Fantasy VII» y su planteamiento es el 
habitual en los RPG clásicos (con una vista 
superior), pero eso no impide que su aspecto 
sea muy atractivo y que ofrezca un buen 
número de detalles de gran calidad. 

Por último os anundamos que Sony España 
nos ha confirmado que eljuego saldrá 
traduddo al casteLLano. 

Con todos estos alidentes está claro que los 
amantes de las aventuras y los juegos de Rol 
van a tener a partir del mes próximo un título 
que no van a poder dejar pasar de Largo. 




Si disfrutaste a tope con «Final Fantasy 
VII», Sony está dispuesta hacerte repetir 
la experiencia con un nuevo Juego de 
Rol de gran calidad y que también 
aparecerá traducido al castellano. 




En un buen Juego de Rol no pueden faltar los omnipresentes combates. 
Aparte de conseguir en ellos jugosas ganancias -el dinero, una vez más, es 
fundamental-, podremos babear admirando el completo e impresionante 
despliegue audiovisual que les acompaña. Vamos, que en este sentido no 
tendrá nada que envidiarle a quién tú ya sabes... 



Mercedes 
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Cómo veis, el 
planteamiento 
gráfico del juego 
está en la línea de 
los RPG clásicos. 
De hedió, este 
titulo tiene ya 
algún tiempo y 
apareció en Japón 
antes que el 
ajamado «Final 
Fantasy VII», 
quien le ha abierto 
camino en Europa. 




Ciertos detalles 
nos recordarán a 
las obras 
maestras del 
género. Cómo 
podréis observar, 
al igual que en 
«Zelda» de SNES, 
en «WildArms» 
podremos coger 
objetosy 
transportarías. 



Mercedes 




A pesar de que en estas pantallas los textos están en 
ingles, no os preocupéis, porque Sony lanzará el juego 
completamente traducido al castellano. 



Tampoco podía faltar la imprescindible pantalla del 
mapa. Nos será de gran utilidad para orientamos en los 
numerosos viajes entre las diferentes ciudades. 



En los combates manejaremos a nuestros personajes 
por medio de una cruceta de iconos. A través de ella 
podremos realizar ataques, hechizos o equipamos. 
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Probablemente estaréis pensando que el argumento no es naaa ongina 
eso lleváis toda la razón. Pero Lo que no se puede negar es que este título 
desprende un halo especial, tiene algo que lo hace diferente a los demás, 
títulos que abordaron esta temática (por ejemplo «Independence Day») no 
Llegaron a plasmar toda La dureza que implicaría una situación de este tipo o m 
siquiera aportaron algo nuevo al nutrido género del Shoot'em up. Por eso Los 
chicos de Ocean han decidido poner manos a la obra con el grato fin de ' j¡jfr 
ofrecernos el título que puede Llegara ser de obligada referencia para Los 
apasionados del gatillo fácil. Y no le faltarán méritos para llegar a lo más alto. 

Nuestro objetivo se centrará en eliminar cualquier rastro de vida alienígena. 
Dicho así puede parecer senci Lio, pero no pensaréis lo mismo cuando os 
enfrentéis a centenares de naves, de todos los colores, tamaños y formas, y 
mucho menos cuando tengáis ante vuestras narices a Los grotescos jefes finales, 
que procurarán pararos Los pies por todos tos medios. Pero lo que destacará muy 
por encima de Los demás los apartados será la adicción que puede Llegar a 
provocar. Yes que debido a su endiablada jugabilidad os costará horrores soltar 
el pad. Así que, id aguzando vuestros reflejos porque quizás estemos ante el 
shoot'em up definitivo para La consola de Sony. 
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Playstation 



Los fanáticos de la velocidad 
en N64 están de 
enhorabuena. Dentro de 
poco van a poder 
disfrutar de un arcade 
basado en las 
competiciones de 
superturísmos 
japonesas, es decir, 
vehículos nipones, circuitos 



urbanos y motoress diseñados 
exclusivamente para ganar. 






más apasionantes 

llegan a N64 



Disfrutaremos de un espectacular y detallado diseño 
gráfico donde no faltarán notas tan realistas como la 
publicidad propia de cada vehículo o las luces de freno. 



Con «GT 64», Imagineer repite 
experiencia en N64. Muchos de vosotros 
recordaréis «Multi Racing Championship», 
un primer intento de la factoría nipona por 
acercar los coches a N64. En aquella 
ocasión se trataba de un juego netamente 
arcade que nos permitía elegir entre 
potentes 4x4 o rápidos deportivos, pero 
ahora la cosa va a cambiar y, siguiendo la 
moda del momento, Imagineer va a optar 
por el Gran Touring japonés. Esto significa 
que tendremos a nuestro alcance 14 
escuderías -entre ellas Nissan y Toyota- 
con sus superturísmos más conocidos, 
además de rircuitos urbanos de retorcido 
trazado y espectacular planteamiento. 

El tratamiento gráfico que recibirán los 
vehículos gozará de un realismo rozando la 
obsesión. Fijaos en las pantallas y 
descubriréis hasta la mínima pegatina de 
publiddad en su sitio. Lo mismo podemos 



decir de sus circuitos, cargados de detalles 
y con una solidez más que prometedora. 

Seguro que no se os ha escapado el 
detalle de que este es el más serio de los 
juegos de velocidad para N64, y esto no 
será así sólo por su planteamiento gráfico. 

A la hora de jugar nos encontraremos con 
un control ajustado y prenso que promete 
ser de lo más realista. El contravolante, el 
freno y el control del derrape serán 
nuestras únicas armas para enfrentarnos a 
las complicadas curvas de Los seis circuitos 
iniciales. Además, podremos configurar 
nuestro vehículo eligiendo el tipo de 
neumáticos, la transmisión, los alerones... 

La presentación no puede ser más 
prometedora y todo parece indicar que este 
va a ser el juego de velocidad que todos Los 
usuarios de Nintendo 64 estaban 
esperando. Por buena pinta no va a quedar 
la cosa. Pronto lo podremos comprobar. 



ta 



Las 




Por supuesto, 
podremos retar a 
nuestros amigos 
a que compitan 
contra nosotros 
en apasionantes 
"mano a mano". 



Los usuarios de N64 amantes de los 
coches recibirán con entusiasmo este 
simulador que promete convertirse en 
el mejor realizado para esta consola. 





CAR SETUP 



TRAHSMISSION 
TVRE 

F SUSPENSION 
R SUSPENSION 
F SPOILER 
R SPOILER 
GEAR RATIO 



Habrá cuatro perspectivas diferentes 
para jugar. Dos de ellas serán interiores 
y resultarán las más espectaculares. 



Las colisiones estarán a la orden día, 
aunque los coches no se abollarán ni se 
verán afectados por los choques. 



Podremos modificar todos los aspectos 
técnicos del coche antes de las carreras: 
neumáticos, alerones, suspensión... 
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ELECT A GOURSE 
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tres circuitos básicos, a comprobar por las imágenes, numerosos y enrevesados 

zuales se les irán añadiendo algunas pistas son muy veloces obstáculos. Esta variedad en los 

705 según avancemos en la con larguísimas rectas, mientras circuitos exigirá de nosotros un 

ttición. Como podréis que otras son muy técnicas con control muy preciso. 
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Aquí tenéis algunas de las 
catorce escúdenos que 
tendremos a nuestra 
disposición. Como podéis 
comprobar, se nos ofrecerán 
todos los datos técnicos 
relativos a los bólidos, así 
como las fotos originales de 
piloto y copiloto. 




La cámara pasará a este plano posterior en los 
lanzamientos de tiros libres. Apreciad el lujoso reflejo 
de los focos en el parqué y el brillo del balón. 



¿05 usuarios de Nintendo 64 no se verán privados de las 
completas estadísticas típicas de los juegos de la NBA. 
Además, mientras estemos moviéndonos por los menús 
ysubmenús, disfrutaremos de un tema cantado. 




Cuando la acción se acerque a la cualquiera de las 
canastas, se producirá un cambio de cámara, con un 
vistoso primer plano del jugador que lleve la pelota. 




Me 



Kobe Bryant in 




EL BALONCESTO MAS TREPIDANTE 

La nueva apuesta de Nintendo Sports estará centrada en la liga de 
baloncesto más el espectacular del mundo: la NBA. No importa si 
ya tenéis alguno de los anteriores títulos de baloncesto editados 
para N64, este «NBA Courtside» tiene pinta de poder con todos. 



Para desintoxicarnos del omnipresente 
mundial de Francia, Nintendo Sports nos 
acercará en junio el juego más realista para 
Nintendo 64 basado en la NBA. 

Entre otras muchas virtudes técnicas hay que 
destacar el movimiento de Los jugadores que 
será de lo más suave que hemos visto. Los 
deportistas se distinguirán gráficamente 
gracias al trabajado diseño de la complexión y 
rostro de cada uno de ellos. Y si lo que os 
preocupa es la jugabilidad, tened en cuenta 
que se alejará un poco del planteamiento 
arcade de los anteriores títulos, dándole algo 
más de importancia a las estrategias de ataque 
y defensa. Para ello, utilizará distintos tipos de 
jugadas que se podrán cambiar en cualquier 
momento del partido. Pero este marcado matiz 
técnico no enfriará la espectacularidad, ya que 



el sistema de control permitirá machacar y 
hacer Alley Oops con La misma facilidad que 
dar un pase al compañero de al lado. Por 
cierto, si tenéis Rumble Pak preparaos para 
sentir en vuestras propias manos toda La 
vibrate fuerza de los terroríficos mates. 

Otro detalle interesante es el 
dedicado a aquellos 
chuponcetes que nunca 
sueltan la pelota. Para ellos 
se incluirá una barra de 
energía que al agotarse 
obligará a pasar a algún jugador 
menos cansado. Y es que 
jugando en equipo será fácil 
concluir la mayoría de las 
jugadas ya sea machacando y 
anotando un perfecto triple. 





La espectacularidad de los mates dependerá de la habilidad, 
posición y energía de cada jugador individualmente. En esta 
toma, el jugador "machacante" se columpia en el aro. 



Podremos escoger entre varias cámaras para jugar el partido 

con la vista que mejor se adapte a nuestro juego, desde 
cenital a trasera, pasando por todas las variaciones laterales. 




El Campeón 
del Mundo 



Tommi Mákinen, el bi-campeón mundial del 
Campeonato Mundial de Rallies, ha apoyado este 
título, y ha dicho de él: 

"La única forma de batir el realismo de este juego 
de Playstation es meterte dentro de un coche y 
correr el rally de verdad. Hay otros juegos de 
coches, pero ninguno captura la auténtica 





El retorno de un autentico clasico 



SENTINEL* e¿Mmí 



Queridos y viejos amigos: el sentido común impera de nuevo, 
la justicia existe y «Sentinel» -aquel juegazo que exprimió las 
posibilidades técnicas del antediluviano Spectrum-, se estrena 
por fin en el mundo de las consolas. ¡Ah!, y nos hemos enterado 
de que Geojj Crammond -el programador del juego original- vende 
su Ferrari del 90 porque piensa comprarse ahora otro más caro... 




Para Los que no hayan entendido nada 
del párrafo inicial, sepan ustedes que 
estamos hablando de un juego mítico, 
revolucionario en su época, que -en las 
"ridiculas" 48K de memoria del Spectrum- 
desplegaba en sus ; ¡10.00 pantallas!! 
maravillas vectoriales (ahora se dice 
poligonales) capaces de disolver el más 
aventajado de Los cerebros. 

la aplastante supremacía técnica de 
PLayStation con respecto a aquellos 
"ordenadores" es palpable, pero el 
desarrollo de este «Sentinel Returns» 
será exactamente igual al original 
(incluirá incluso Las mismas funciones de 
control), por lo que quienes conozcáis La 
primitiva versión descubriréis que las 
únicas diferencias se encuentran en Las 
inevitables mejoras gráficas y sonoras, y \ 
en eL hecho anecdótico de que los textos 
están traducidos al castellano. 

Para los noveles explicaremos que el 



protagonista de este juego es un ente 
inmóvil que tiene La capacidad de 
absorber energía de objetos situados a 
menor altura que él (árboLes, bloques, 
formas humanas...), y de transportarse 
de unos cuerpos a otros. Además, la 
absorción de determinada cantidad de 
energía le permite la creación de bloques 
que se pueden apilar,. de manera que 
podremosir aumentando nuestra altura 
hasta conseguir absorber por completo al 
Centinela de cada mundo, el cual se 
encuentra siempre en La plataforma más 
alta de Los abruptos escenarios. La gracia 
de todo esto se encuentra en que si nos 
ve eL Centinela, que gira constantemente 
sobre sí mismo, absorberá parte de 
nuestra energía. 

No os habéis enterado de nada, ¿verdad? 
Pues esperad al mes próximo y podréis 
descubrir porqué «Sentinel» fue uno de 
los juegos más vendidos de su época. 




El Centinela vigila tus movimientos. Tú luchas por absorber su energía, 
pero él permanece constantemente alerta... La batalla porta 
supervivencia es una simple cuestión de inteligencia. 




Este juego, como la energía, ni se crea ni se destruye, sólo se 
transforma. Los más viejos del lugar descubriréis que «Sentinel Returns» 
mantiene la misma estructura y desarrollo que eljuego original pero 
'* aprovechando el enorme potencial que PlayStation le ofrece. 



A varear al Paisaje 25 
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Dispárale a todo lo que se mueva. 




Namco se propone hacerte amortizar tu pistola con el juego de 
disparo más surrealista e hilarante de la historia consolera. 
«Point Blank» mostrará al mundo la desconocida faceta 
humorística de los programadores de «Time Crisis» mediante un 
juego que no por simple dejará de resultar original y divertido. 




La cantidad y la variedad de las pruebas que se nos 
propondrán para demostrar nuestra puntería es 
impresionante. Además, los diferentes modos de 
juego garantizan una vida muy larga para este juego. 




Si con «Time Crisis» parábamos de disparar contra mafiosos variados para 
relajarnos un poquito y darle un sorbo alya calentorro refresco, en «Point 
Blank» deberemos hacerlo para no mojar la pistola con los jubilosos lagrimones 
que nos provocarán Las tonterías varias que se nos propondrán como objetivos 
a cumplir: desmembrar esqueletos, destrozar patos de porcelana, evitar que 
unas perseverantes pirañas dañen las, al parecer, atrayentes posaderas de 
nuestros protagonistas... en fin, todo un cúmulo de situaciones 
absurdas que tendrán como común 
denominador la continua descarga de nuestros 
proyectiles en la pantalla. 

La dinámica deljuego, como veis en Las 
capturas, se basará en ir superando multitud de 
pruebas de puntería sin conexión alguna, pero, 
rebuscando dentro de los innumerables modos de juego, 
encontraremos la inclusión de un innovador JDR, que 
creará el hilo argumental que podríamos echar en falta. 

Además de contar con una intro de gran calidad, unos gráficos 
"cartoonianos"y unos efectos de sonido desternillantes, este 
adictivo juego nos dará la posibilidad de enfrentarnos, en 
variados campeonatos, hasta a siete amigos. 

Ya podéis ir preparándoos para disfrutar como si estuviérais 
en la mismísima feria de vuestro pueblo. 
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• Coche: 



• Coches perfectamente modelados en 3D • Pantalla partida para dos ¡u 
• Golpes y vueltas de campana hiperrealistas •Cámara con perspecth 
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Nuestros bólidos 

Aquí tenéis los cuatro modelos de 
coches con los que deberemos 
enfrentarnos a los rigores de la 
competición. Como podéis ver hay un 
representante para cada categoría y 
cada uno con sus propias virtudes. 




BAB'S CHARLET 

Campeón de Francia de SnowBoard 1997, 
Campeón Júnior del Mundo ISF 1995 
Asesor técnico en SNOW RACER 98 
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¡Descarga tu adrenalina! 
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Playstation 





VELOCIDAD 

terminal 




Probablemente ya sabréis Lo suficiente de este 
título como para que tengamos que 
extendernos en Las explicaciones. Sabréis que 
es un "shoot'em up" subjetivo que Lleva aL 
Límite el concepto tridimensional del género, 
permitiéndonos giros de 360° a velocidades de 
vértigo. Sabréis también que en su faceta de 
"mata-mata" nos enfrentará contra correosos 
enemigos de aguda inteligencia que requerirán 
que afinemos a tope nuestra habilidad. Incluso 
sabréis que técnicamente es uno de Los juegos 
más impactantes de Los últimos tiempos. Y 
como todo esto ha quedado ya suficientemente 
claro, quizá Lo mejor es que os expLiquemos lo 
que se sientejugando concretamente con La 
versión para N64 de «Forsaken». 

El mes pasado oshablamosdeLa 

versión para PlayStation y os comentamos que 
nos pareció un juego genial, pero que fallaba 
en el hecho de que en algunos momentos la 
acrión se ralentizaba sensiblemente. Pues bien, 
de entrada, esta entrega para N64 no sólo ha 
suprimido por completo este problema, sino 
que además se ha convertido en uno de Los 
"shoot'em up" más rápidos que hemos visto 
nunca. Vamos, que con eso de que podemos 
girar sobre nosotros mismos y a tanta 



Encontraremos numerosos ítems que nos proporcionarán 
fudamentalmente armas y energía. Gran parte del éxito de 
la misión dependerá de que dosifiquemos bien las armas. 




La enorme calidad gráfica que atesora este cartucho se pone 

de manifiesto en [a solidez de las texturas, en los 
espectaculares juegos de luz y en las coloristas explosiones. 



velocidad, no será extraño que en algunos 
momentos lleguemos incluso a marearnos... 

Sin embargo, «Forsaken» no es un cartucho 
que se deba jugar de una forma precipitada; al 
contrario: tendremos que medir con prensión y 
audacia cada uno de nuestros movimientos 
para evitar ser eliminados por Los inteligentes 
enemigos que campan a sus anchas por los 
misteriosos y belLos escenarios. Además, como 
nuestra tarea será siempre la de cumplir alguna 
misión específica (ya sea encontrar las piezas 
de un artilugio o destruir un arma enemiga) 
tendremos que expLorar minuciosamente cada 
rincón de Los laberintos, al tiempo que 
dosificamos los numeroso ítems que nos 
proporcionan energía, armas especiales y 
misiLes de poder devastador. 

Quizás por estas razones -velocidad de 
vértigo para un juego minucioso-, las primeras 
partidas te resuLtarán un poco desconcertantes, 
pues maniobraren el espacio con la precisión 
requerida se hace un poco complicado. Sin 
embargo, con un poco de práctica irás 
aprendiendo a disfrutar de un juego que sabe 
hacerse tremendamente emocionante y que te 
ofrecerá una experiencia única, nunca vivida 
con anterioridad en Nintendo 64. 



Soma Herrana 





«Forsaken» es un 
"shoot'em up" impactante, 
demoledor, que alcanza su 
máxima expresión en esta 
versión para N64. 




Fantasma 




Habrá numerosas puertas que nos cortarán el camino y para abrirlas 
habremos de realizar una acción muy concreta, ya sea encontrar los 
interruptores adecuados o acabar con un enemigo determinado. 



Una de las peculiaridades de este "shoot 'em up" es que 
los enemigos no se "mueren" con un solo disparo: 
deberemos pararnos para acertarles varías veces. 



La versión para Nintendo 64 
tiene la particularidad de ofrecer 
-además de la vista subjetiva-, 
una vista exterior que nos muestra 
a nuestra moto como una especie 
de fantasma translúcido. 

Esta opción, sin embargo, no es 
muy jugable, ya que la cámara se 
acerca y se aleja de la moto y 
además, no disponemos de punto 
de mira para apuntar. 



Cuidado con elloS 




Nos os extrañéis si os encontráis con un poderoso enemigo que, a 
modo de jefe final, os ponga las cosas muy difíciles. Muchos de los 
niveles del juego cuentan con uno o varios de estos engendros 
mecánicos e incluso es posible encontrárselos de bruces nada más 
comenzar una fase. Lo ideal es intentar armarse con los misiles 
más potentes y procurar moverse con rapidez. 




Los peores enemigos son los voladores, 
pues nos perseguirán a donde vayamos. 



Nuestra capacidad de maniobra es totaly 
podremos movernos libremente en el espacio. 




MULTIJUGADOR 




Los textos están traducidos al 
castellano, lo que nos permite seguir 
sin problemas todas las instrucciones. 



Además de ser un "shoot'em up" absorbente paro un solo 
jugador, «Forsaken» nos ofrece un divertido modo multijugador en 
el que podremos medirnos a otras cuatro motos en dos 
modalidades diferentes: Sobrevivir o Destruir. La primera está 
clara: seguir vivo; la segunda contabiliza las veces que destruimos 
a un rival. En cualquier caso, podremos elegir el escenario. 
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Cada nivel tiene un enfoque 
gráfico diferente, pero todos 
tienen en común una cosa: son 
complejos laberintos en los que 
debemos orientarnos sin ayuda. 



Este título de Acclaim 
le imprime una nueva 
dimensión al "shoot'em 
up", pues su dominio 
sobre las 3D es total. 



Consola: 
Tipo: — 



Nintendo 64 



Shooíem up 



Compañía: 

Programación: — 
N5 de jugadores:- 
N° de Fases: 



Acclaim 



¡GUANA 



De 1 a 4 



30 



Niveles de dificultad:- 
Memoria: 



96 MEGAS 



r n n c n v t n 



Gráficos: 



95 



Total dominio de las 3D, sugerente 
ambientación, velocidad que raya en el 
vértigo, gráficos sólidos, texturas reales, 
efectos de luces y colores antológicos... 



91 



Sonido: 

Una banda sonora cañera, tan trepidante 
como la acción, y unos FX explosivos. 
Voces en inglés. 



94 



JUGABI Ll DAD: 

No os preocupéis sin en las primeras 
partidas los controles os superan. Luego el 
manejo de la moto se hace intuitivo y nos 
permite actuar con prudencia o rapidez 
dependiendo del caso. 

Diversión: ^5 

El aburrimiento es incompatible con 
«Forsaken». Es un juego apasionante, 
largo, difícil y con modos de juego tan 
variados como divertidos. 



Valoración: 



95 



Es difícil encontraren Nintendo 64 
-y en ninguna otra consola- un 
juego tan perfecto técnicamente 
como «Forsaken». Cuidado hasta en 
sus más mínimos detalles, 
tropezamos con escenarios sólidos, 
efectos de luz alucinantes y una 
veloádad de impresión. También es 
difícil que encontréis un juego más 
emocionante, de una dificultad tan 
ajustada y tan sorprendente en sus 
distintas misiones. 
Un cartucho imprescindible que 
pone de manifiesto la supremacía 
técnica de Nintendo 64 sobre otras 
consolas. 



ALTERNATIVAS: 

Podemos compararlo con el terrorífico 
«Quake», con el genial «Turok» o con el 
realista «GoldenEye», pero «Forsaken» se 
parece a todos y a ninguno. Es otro rollo. 
Por su mecánica, estilo de juego y calidad 
gráfica es una propuesta irresistible. 



Modo batalla 

r 




Esta modalidad nos invita a 
jugar ocho niveles como si del 
juego normal se tratara, con la 
peculiaridad de que además de 
cumplir los objetivos propios de 
la fase deberemos preocuparnos 
de que otras motos como las 
nuestras no los cumplan antes o 
acaben con nosotros. 




PlayStation 




Por Los circuitos de PlayStation 
han pasado ya innumerables 
simuladores de velocidad. 
Algunos títulos como «F-l» o el 
reciente «Gran Turismo» han 
intentado establecer un entorno 
lo más realista posible, mientras 
que otros -como «WipeOut»- han 
pretendido ir más allá de la 
realidad, situándonos en 
escenarios de ciencia-ficción y 
creando unos vehículos que 
distan años luz de los que ahora 
están al alcance de nuestros ojos. 

Este «Motorhead» podríamos 
situarlo en un punto intermedio 
ente ambos estilos, ya que nos 
transporta al futuro 
-aunque no a un tiempo muy 
Lejano- y nos pone al 
volante de unos 
prototipos superveloces. 



tendremos un amplio abanico de 
opciones, entre Las que destaca 
una que nos permite configurar el 
nivel de detalle gráfico. Cinco 
modos de juego, tres vistas 
seleccionabas, diez coches, ocho 
circuitos y la posibilidad de jugar 
dos personas a pantalla partida 
conforman la oferta nada 
desdeñable que ofrece este 
sorprendente título de Gremlin. 
A nivel gráfico, «Motorhead» 
posee un motor muy compacto, 
que no sufre ninguna merma ni 
aún jugando a pantalla partida. 
Vamos r que no veréis moverse ni 
un polígono, (aunque sí que se 



produce a veces un cierto 
"poping"). Lo mismo ocurre con 
Los parajes por los que se 
desarrollan Las carreras, que han 
sido elaborados con una 
tremenda brillantez, y hasta es 
posible que en más de una 
ocasión repitamos la carrera con 
el único fin de admirar ciertas 
localizaciones. 

Pero lo que más destaca 

de «Motorhead» es la tremenda 
velocidad a la que transcurren Las 
carreras. Seremos capaces de 
poner nuestro coche a más de 
250 Km/h en un abrir y cerrar de 
ojos, llegando casi a sentir el aire 
en nuestra cara. Los vehículos 

responden al control de 



una manera más que admirable, 
permitiendo al jugador 
habilidoso elaborar milimétricos 
derrapes y contravolantes. 

Todas estos detaLLes configuran 
un excelente simuLador, un 
brillante arcade de conducción 
que se sitúa muy por encima de La 
media y que sabe proporcionar 
diversión a raudales. 

EL único problema de este título 
es que seguramente se verá 
eclipsado por eL lanzamiento del 
monstruoso «Gran Turismo». Aún 
así, no paséis de Largo ante este 
juego, pues se convierte en una 
opción muy interesante para 
aquellos que busquen velocidad a 
tope sin complicaciones. 

Alberto Uorcl 
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presentación, «Motorhead» 
nos ofrece una vertiginosa 
intro que a más de uno Le quitará 
el hipo. Tras recuperar el aliento, 
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A PlayStation 
llega un nuevo y 
vertiginoso arcade 
de velocidad que nos 
oFrece unas carreras 
enormemente 
divertidas. 
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Cuando juguemos contra un amigo se Tendremos a nuestra disposición diez 
nos mostrará el trazado y podremos fastuosos vehículos, contando cada uno 
variar ciertos aspectos de ta carrera. de ellos con características propias. 




La vista posteriores, sin duda alguna, la 
más espectacular y con ta que tendremos 
una visión más amplia de ta carrera. 



sentirte dentro del vehículo, 
esta es tu vista. Con ta interior 
sentiremos ta velocidad en estado puro. 



La vista trasera es muy útil para 
comprobarla cercanía del adversario. Por 
lo demás, es injugable ni un segundo. 



Consota- 
Tipo: 



PlayStation 



Velocidad 



Compañía: GREMLJN 

Programación: QiSUL ILLUSIONS 
1 n O 

N5 de jugadores: LU-át 

N5 de rases: 

Niveles de dificultad: 
Memoria: 



8 CIRCUITOS 

l 

CP ROM 




Gráficos 



Lo que más destaca es la excelente 
sensación de velocidad. Los escenarios en 
general están bastante bien, pero algunos 
resultan un poco sosos. 

86 



Sonido: 



Melodías "techno" ambientan sin tevantar 
dolor de cabeza. El catálogo de efectos es 
escueto. 



93 



Jugabilidad: — 

Se ha optado por un sistema de control 
muy sencillo, apto tanto para ases del 
volante como para los no iniciados. Con un 
control inspirado en los arcades, no podrás 
decir que se te resiste ninguna maniobra. 

Diversión: 92 

En todos sus modos encontrarás alicientes 
suficientes como para seguir conectado a 
ta consola varias horas. Como buen arcade 
que es, te ofrecerá diversión sin 
complicaciones desde el primer instante. 



Valoración: 
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Estamos ante un arcade que 
podríamos encontrarnos en los 
salones recreativos -salvando las 
distancias-, ya que utiliza su misma 
fórmula: velocidad altísima y 
gráficos espectaculares. 
Evidentemente no es «Gran 
Turismo» en cuanto a opciones y 
posibilidades, y quizás esté excento 
de un carísma aplastante, pero sin 
duda las carreras resultan tan 
divertidas y apasionantes como en 
el que más. 

Una opción que los amantes de la 
velocidad pura deben tener muy en 
consideración. 



Alternativas: 

Este título está en la línea de los grandes 
arcades tipo «Rage Racer» o «Porsche 
Challenge» en los que, ante todo, prima 
la diversión sin excesivas complicaciones. 
No desmerece frente a ninguno de ellos e 
incluso les supera en algunos aspectos. 




Crónicas 

de dragón 



La plasticidad del universo «Panzer Dragoon», 
su intenso argumento, sus épicas historias, han 
dado lugar a un RPG original y diferente que 
aprovecha estas virtudes muchísimo mejor que 
el estilo "shoot'em up" utilizado anteriormente 
en esta serie. «Panzer Dragoon Saga» se 
convierte, de esta forma, en uno de Los títulos 
más bellos para una consola, tanto por su 
argumento como por su plasmación gráfica. 

Los que conozcáis las anteriores entregas 
sabréis que el auténtico protagonista de este 
juego es el universo creado para él, en eL que 
la tecnología y las máquinas de guerra 
conviven con supersticiones y criaturas de 
leyenda. En este mundo, desgarrado por 
guerras y por la búsqueda de La sabiduría de la 
Edad de Los Antiguos, aparece un dragón 
dispuesto a equilibrar La balanza del bien 
buscando la ayuda de un paladín humano que, 
obviamente, seremos nosotros. Así las cosas, 
nuestra tarea será acabar con Los malvados 
que pugnan con hacerse con el poder. 

Pero ahora el éxito no dependerá de la 
habilidad y la puntería, sino de La inteligenda y 
de La estrategia. Ahora seremos protagonistas 
de una aventura que incluye Los ingredientes 
típicos de los buenos Juegos de Rol pero que se 
ve mejorada por un importante número de 
detalles de una gran originalidad. 

Como la mayoría delosjuegosderoL , 

«Panzer Dragoon Saga» nos propone dos tipos 
de escenarios bien definidos. Por un lado 




tenemos 
las 

aldeas, 

ciudades o campamentos en 
los que podremos encontrar pistas, 
hablar con los paisanos, comprar 
ítems... Después están Las zonas 
abiertas, donde seremos 
continuamente atacados y donde 
tendremos que resolver puzzles, 
encontrar objetos o acabar con el 
malo de turno. 
Todos los escenarios serán 
tridimensionales, permitiéndonos 
una amplia Libertad de 
movimientos. Además, estos 
decorados están diseñados con una gran 
imaginación y nos sumergirán en un mundo 
fantástico, mágico, que nos recuerda en aLgo a 
universo ideado por el dibujante de cornics 
Moebius. 

En cuanto al sistema dejuego , será 

el de un RPG en el que, además de hablar con 
otros personajes, recoger objetos, etc.. nos 
veremos sorprendidos en muchos momentos por 
ataques enemigos. Normalmente estos 
combates se producirán cuando viajemos a ► 



Sdou Item Líst 



En cualquier momento del juego podremos accederá 
este menú que a su vez nos llevará a otras pantallas de 
control. Desde aquí podemos ver nuestro estado de 
salud, la experiencia, el dinero... Además podemos 
modificara nuestro dragón, usar ítems, ver el mapa... 




^ ^ 




Además de una intro 
de más de diez 
minutos, podemos 
disfrutar de muchas 
animaciones que 
resaltan los puntos 
más dramáticos de la 
historia. 



Un control muy práctico y sene 



Podemos andar o 
volar libremente por los 
escenarios 3D, pero 
para recoger objetos, 
hablar con personajes o 
simplemente mirar, 
deberemos activar una 
mirilla que, al pasar 
sobre algo interesante, 
cambia de color. 
Pulsando el botón de 
disparo, la acción se 
inicia sola. 
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Para movernos por las distintas localizaciones de este 
vasto mundo usaremos el mapa superior, 
seleccionando el sitio al que queremos ir. 

Para orientamos en estos lugares (menos cuando son 
ciudades) dispondremos del mapa inferior. 



bou tfre Battíe Smem 



A lo largo del juego iremos recibiendo instrucciones para 
aprender a controlar las distintas opciones. Lo malo es 
que, aunque resultan sumamente útiles, están en inglés. 



El mítico «Panzer 
Dragoon» se renueva 
para convertirse en una 

maravillosa aventura 
imprescindible para los 
usuarios de Saturn. 




Tras derrotara un enemigo recibiremos unos puntos de 

experiencia que, según se van a cumulando, van 
incrementando las distintas habilidades de los héroes. 
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Desde el menú principal también nos será posible visualizar a los enemigos con los que 
hemos luchado al menos en una ocasión. Podremos rotarlos a nuestro gusto, hacer zoom, 
e incluso recibir todo tipo de información sobre sus características. Yes que este juego 
está repleto de detalles de gran calidad y originalidad. 




Novedades - PANZER ERAGOCN SAGA 



Combates en movimiento 



Los enemigos aparecen de la 
nada, la escena cambia y entra 
enjuego la estrategia, pero no 
la típica de otros RPG: nuestro 
turno de lucha empieza cuando 
se llena la barra de energía y 
entonces seleccionamos arma, 
ítem o magia, pero también 
debemos movernos en torno al 
rival buscando su punto débil y 
el lugar desde el que él nos 
causa menos daño. 




1 


Cada vez que setecáonamos un objeto 
con la mira, éste pasará a formar parte 
del inventarío automáticamente. 
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Antes de algunos combates podremos 
recibir información sobre los puntos 
débiles de nuestros rivales. 







En cualquier momento podemos 
cambiarla actitud del dragón para que 
sea más ágil, fuerte o con más poder 
mágico. Para ello hemos de repartirlos 
puntos que tenga en cada uno de estos 
aspectos buscando el que mejor nos 
convenga en cada ocasión. Como veis 
su aspecto físico también variará. 
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El mundo al que nos 
transporta «Panzer 
Dragoon Saga» es de 
los más bellos que 
hemos visto nunca. 



El paso del 
tiempo será 
importante para 
el desarrollo de 
la historia, ya 
que, por 
ejemplo, no será 
lo mismo visitar 
la plaza del 
pueblo de día 
que de noche. 



► Lomos de nuestro dragón , Lo cual nos LLevará a 
vivir Los típicos enfrentamientos por turnos pero con 
una particuLaridad: que estos combates no serán 
estáticos, sino dinámicos. Es decir, que además de 
seleccionar eL arma, magia o ítem a emplear, también 
deberemos movernos en torno al rival buscando sus 
puntos débiles o La zona donde sus ataques nos 
causen menos daño. 

Otro punto original de este título será el hecho de 
que para hablar con alguien, comprobar la naturaleza 
de cualquier objeto e incluso cogerlo tendremos una 
especie de punto de mira que podremos desplazar 
sobre cualquier elemento de los escenarios. 

El único punto negativo de «Panzer Dragoon Saga» 
es el del idioma, ya que las voces se han quedado en 




japonés y los textos en inglés. Aunque 
este detalle no resulta vital, sí que es 
cierto que será un problema para 
quienes desconozcan totalmente 
este idioma. 
A pesar de ello, «Panzer 
Dragoon Saga», por 
argumento, por estética, por 
originalidad y por desarrollo, 
es uno de los juegos más 
carismáticos de cuantos 
podemos encontraren estos 
momentos no sólo para Satum, 

sino para cualquier consola. 

-fe 

■ Soma hierran^ 



Consola: 

Tipo: 

Compañía: 

Programación: — 
M5 de jugadores:- 
N9 de Fases: 



SegaSaturn 
RPG 



Sega 



Sega 



Niveles de dificultad: 
Memoria: 



4CDs 




Gráficos 



Además de la impresionante introysus 
realistas animaciones, el juego cuenta con 
una increíble belleza estética que se 
desarrolla en un mundo totalmente 3D. 



89 



Melodías épicas, vibrantes y muy a tono con 
la acción. Una lástima que las voces no 
estén dobladas. 

ÜUGABILIDAD: ^ 

El control del protagonista es un poco duro, 
aunque como su tarea es de investigación, 
no importa demasiado. 
El manejo de los menús es fácil y sencillo, 
igual que el control del dragón. 

Diversión:- ^5 

Una genial aventura que sabe envolver con 
su argumento, con el desarrollo de su 
historia y con el atractivo de sus 
personajes. Se hace muy adictivoyte 
enganchará por mucho, mucho tiempo. 



Valoración: 



94 




Por estética y por técnica este es un 
juego que los usuarios de Satum no 
pueden dejar pasar. 
Los seguidores de la aventura 
descubrirán los elementos 
principales de este género, pero 
tratados desde un punto de vista 
muy original que añade un montón 
de nuevos alicientes al desarrollo del 
juego y que da como resultado un 
título absorbente y dotado de un 
enorme carísma. 
Un juego maravilloso que te 
transporta a un mundo mágico, 
único, al que sólo puede reprochársele 
que en él se hable en inglés. 



ALTERNATIVAS: 

Es difícil encontrar una alternativa a un 
juego tan genial como éste. Tenemos 
brillantes aventuras gráficas como 
«Atlantis» o buenos RPGs clásicos como 
«Shining Wisdom», pero «Panzer 
Dragoon Saga» es un juego inigualable. 



4 



1 



■r 



'A 



* 0/ <*een st , 



7?> 

P SX POVME R 

. Auda una de 
"Alundra.es s |n a áf¡cas más 

laseX ^nSuíha pasada 

a '^ues?ras manos 



"«-AS 

e ns Ueño „ 



S * del RP 6 „ 
"Una J°V,iá S cerca 
cada vez mas 





and "PLiyStation" aro n ademarks of Sony Computer E 
Pubhsned by Psygnosis Limited under licenco from Sony Computar EnU'rUunmarrt Inc, F 




IIUNÍDO I L A SEL.W 



Ingeniero i i . i 

en bombas y petarclazos 





Después de disfrutar de mily una versiones de Bomberman en casi todos los 
formatos existentes, Hudson nos trae por fin a PlayStation La 

correspondiente versión de su famoso puzzle. Y decimos por fin porque 
este héroe cabezón (y nunca mejor dicho) se ha resistido más de dos 
años a Los encantos de La máquina de Sony, cosa bastante extraña si 
tenemos en cuenta que eL personaje de Hudson es uno de Los más 
pro tíficos en eL mundiLLo consoLero. Pero bueno, nunca es tarde si La 
dicha es buena, Y en esta ocasión, Lo es. 

Centrándonos en esta entrega. «Bomberman Wcrld», 
partiendo de La conocida base de hacer estalLar bombas y con un 
planteamiento muy similar al visto hace tiempo en Super Nintendo-, nos permitirá 
disponer de tres modos de juego: el Modo Historia, consistente en recorrer pequeñas fases 
en cuatro planetas hasta encontrar a uno de los eternos enemigos de Bomberman; el Modo 
Batalla, en el que podremos jugar todos contra todos o por equipos en diferentes escenarios, 
con diez personajes a elegir y opciones para activar o desactivar diferentes tonterías; y el Modo Desafío, 
donde la rapidez es Lo más importante, pues podremos escoger entre laberínticos recorridos de 2 ó 5 
minutos de duración. De estos tres sistemas, el modo Batalla es el que menos satisfacciones os dará si 
jugáis solitos, pero si sois víctimas de una visita familiar, será la mejor opción para mantener a todos 
vuestros primitos reunidos y sin que os asalten el frigorífico. 
Como podéis comprobar en las pantallas, el nivel gráfico del juego no es excesivamente 
espectacular para los tiempos que corren, pero ¿quién quiere un Bomberman poligonal, 
\ con lo bien que se desenvuelve con los simples y añorados sprites? La virtud de este 
puzzle siempre ha sido la jugabilidad, y esta nueva entrega para PlayStation no es una 
excepción. Cierto que se asemeja bastante al planteamiento gráfico de las 16 bits (menos 
en las secuencias de introducción, claro), pero con tantos modos de juego, tres niveles de 
dificultad y La multitudinaria variedad de ítems, «Bomberman World» se basta y se sobra para 
convertirse en uno de Los juegos más divertidos y jugables para PlayStation. 



A. 



Javier Domínguez 
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Ka /lemos limpiado estafase, y /)emo5 
cogido tos cristales necesarios para abrir la 
puerta-casco que nos lleva al siguiente nivel. 
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Una de las sagas más divertidas de la 
historia de los videojuegos se estrena 
por Fin en la máquina de Sony. 




Cada planeta tiene anco zonas o fases; en 
las tres primeras abundan los pow-up para 
poder cargarte a los jefes de las últimas. 





No os preocupéis por las piedras que hay 
en la vía, la vagoneta destruye todo lo que 
encuentra, incluso enemigos despistados. 



Tras horas y horas de caminar como un peregrino, nuestro 
hidrocefálico protagonista tendrá ta oportunidad de subirse, en 
ciertos momentos, en artilugios que van desde simples plataformas 
móviles a pizpiretas vagonetas y escaleras (!?). Incluso podemos 
montar en unos bichitos que son propiedad de los jefes finales. 






Consola:- 
Tipo: 



PlayStation 



Arcade 



Compañía: 

Programación: — 
N5 de jugadores:- 
N5 de Fases: 



HUDSON SOF 



Hudson Soft 
Peías 

MÁS DE 20 



Niveles de diFicultad:- 
Memoria: 



1 



CD ROM 




Gráficos 



Tiene la misma estructura que la versión de 
16 bits, pero con las lógicas mejoras en 
cuando a renderizadones, efectos y 
apariencia tridimensional. 



Sonido: 



80 



Voces en japonés y musiquillas bastante 
cuidadas. Los FX, los de siempre. 



90 



ÜJGABILIDAD: 

Como en todo «Bomberman», controlas a 
tu personaje casi sin manos. Aunque a 
veces es dificilillo el condenado. 

Diversión: ^2 

Adictivo como el que más. Los distintos 
modos de juego os harán sudar lo vuestro. 
Y en cuanto tengáis compañía, no dejaréis 
de disputar batallas por equipos. 



Valoración: 



90 



«Bomberman World» provoca 
nervios, risas y, o veces, frustración 
( a ciertos enemigos fina les ya los 
hemos denunciado en comisaría), 
cosa difícil de conseguir con un solo 
juego, pero además tiene ese 
"yo-no-se-qué" que convierte a un 
simple programa en un 
entretenimiento inigualable. 
Además tiene el agradable detalle de 
traerlos textos en castellano. 
Si la versión para N64fue criticada 
por algunos seguidores del personaje 
por mejorar los gráficos pero 
empeorar la jugabilidad con respecto 
al oríginal, los usuarios de PSX quizás 
podréis echar en falta un aspecto 
gráfico más espectacular, pero la 
jugabilidad se ha mantenido intacta. 



ALTERNATIVAS: 

«Bomberman» tiene una personalidad 
muy definida, por lo que resulta difícil 
compararlo con otros juegos. Hablando de 
puzzles en general, tienes «PoyPoyí» o 
«Busta Move 3», pero repetímos que cada 
uno ofrece un sistema de juego propio. 



99 




PlayStation 



Los 

BAJITOS 



ya 



pod 



ti 



MACHACAR 





emos 



á 




Los partidos 
entre Alt-Stars 
del Este y el Oeste 
se disputan en el 
Madison Square 
Garden. Todo un 
lujo en canchas de 
basket. 




CONTROL 
TOTAL 

Esos símbolos que 
representan los botones 
del pad son nuestros 
mayores aliados, pues, 
pulsando en la situación 
de arriba, pasaréis la 
pelota al jugador que 
elijáis, mientras que, en 
la situación inferior, 
elegiréis la estrategia de 
ataque que deseéis. 



\^kWtm ^ nuevo título de Sony trae a PlayStation todo el 

W espectáculo que este deporte ofrece en La cancha. La 
■ i U realización gráfica se acerca a la realidad hasta tal 

I punto que desde lejos y con un poco de imaginación -y 
potro poco de miopía- os parecerá estar contemplando 
una retransmisión televisiva. Disponemos de siete 
cámaras a escoger para ver los encuentros, todas ellas 
F perfectamente jugables, y otra de primer plano 
encargada de repetir las canastas más espectaculares. 
Los jugadores y sus movimientos son totalmente creíbles, 
ya que el rostro y la complexión física de cada uno de ellos 
han sido representados con fidelidad canina, y los 
movimientos son muy rápidos y naturales. 
Además, las diferentes canchas están 
representadas con todo lujo de detalles, 
sobresaliendo los reflejos sobre el parqué. 

La desorbitada cantidad j annfíyí j 3 j a „,,L fl A 

de posibilidades a la hora de 
manejar a los jugadores, tanto individualmente como en equipo, es otro de Los 
puntos fuertes deljuego. Individualmente disponemos de pases normales y 
rápidos, varios tipos de driblings, amagues de pase y de tiro... en fin, todo Lo que 
podríais hacer con el balón en la realidad excepto desinflarlo. Lo único que no 
podréis controlar será el tipo de machaque, que dependerá de La habilidad del 
jugador en cuestión y de la posición en La que éste se encuentre. 

Y si buscáis que vuestro equipo se comporte como vosotros queráis, también Lo 
conseguiréis gracias a un sistema La mar de simple: pulsad dos botones Laterales y 
aparecerán las opciones de defensa o de ataque, dependiendo del equipo que 
tenga el balón en esa jugada. También, pulsando sólo uno de Los botones 
laterales, aparece encima de cada jugador de vuestro equipo un símbolo 
correspondiente a cada uno de Los botones, así tenéis el pase asegurado aLjugador 
que elijáis. A pesar de esta aparente complejidad, tras echar cuatro partiditos, 
manejar a Los jugadores y utilizar estos menús es algo muy intuitivo. 

Para Los estudiosos de Las estadísticas, además de Las que se presentan al 
terminar cada uno de Los cuartos deL partido, se incluyen todas Las que podáis 
desear en cuanto a información histórica y actualizada, además de todo lo 
referente a vuestros propios campeonatos, playoffs y partidos amistosos. 

«Total NBA 98» es, en definitiva, un simulador completo, jugable y real como él 
sólo. Muy recomendable. 

Javier Domínguez 
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Sony nos presenta 
una nueva entrega 

de su saga de 
baloncesto gue le 
hace honor a su 

nombre y se 
convierte en el 
simulador de 
basket TOTAL. 




El realismo, la 
espectacularídad 
y la cantidad de 
opciones que 
ofrece este título 
son 

impresionantes. 
Sin duda, los 
aficionados al 
baloncesto 
disfrutarán a 
tope, y los que no 
lo son, también. 




Consola: 
Tipo: — 



PlayStation 



Deportivo 



Compañía: 

Programación: — 
de jugadores:- 
m de Fases: 



Sony 



Sony 



De 1 a 8 



Liga YPlayof 



Niveles de dificultad:- 
Memoria: 



3 



CD ROM 



90 



Gráficos: 

Jugadores reconocibles, canchas perfectas 
y movimientos rápidos aunque algo 
bruscos en ciertos lances. 



91 



Sonido: 

Funkypara los menús y efectos con mucha 
calidad. El público no deja que te olvides 
de él. 

JUGABILIDAD: 



93 



Esto sí que es controlar un equipo. Haces 
las veces de entrenador y jugador sin tener 
que pausar el juego para nada. 



Diversión: 



95 



Si quedáis para jugar con dos o más 
personas, lo mejor sería que os llevaseis 
los sacos de dormir. 



Valoración: 



93 



La gran afluencia de títulos basados 
en la NBA, puede provocar que un 
buen juego pase desapercibido para 
algunos lectores no interesados en 
el baloncesto. Pues tanto si eres un 
fan de la NBA como si no, debes 
probar este «Total NBA '98». 
La sencillez de manejo que se ha 
conseguido, los trabajados gráficos 
y la emoción que trasmite, son 
argumentos más que suficientes 
para hacerse con él. Lo único 
negativo es la brusquedad en los 
"alleyhops" o "filies" y los 
comentarios en inglés (que, bien 
mirado, son bastante normales en la 
NBA). Pocas ocasiones hay de 
disfrutar de un juego deportivo que 
te da un control tan "total". 



ALTERNATIVAS: 

El único título que podría plantarle cara a 
este juego sería «NBA Uve 98» de EA. Si tus 
preferencias se decantan por un baloncesto 
más arcadey menos realista, ahí están 
«NBA Jam T.E.» y «Slam & Jam». Pero este 
«Total NBA '98» es más que recomendable. 
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¿o variedad de situaciones a las que tendremos que 
enfrentarnos es enorme, y la dificultad de algunas 
de ellas será más que considerable. 





Rara es la ocasión en La que un juego destaca en todas sus dimensiones. Por suerte, y cada vez más a 
menudo, Llegan juegos que alcanzan un gran niveL en cada uno de sus apartados, taly como sucede con 
esta última incursión de Goemon en el mundo de las consolas, más concretamente en el de Nintendo 64 
La saga de Goemon se ha caracterizado siempre por combinar de una manera interesante Las plataformas 
con La aventura, aliñándoLo todo con detalles de "action RPG". Estas premisas se mantienen en este «Mystical 
Ninja. Starring Goemon», juego que deja atrás sus clásicos escenarios compuestos porpixels para dejarle paso 
a unos detallados y gigantescos mapeados tridimensionales, que recuerdan en cierto modo a Los vistos en 
«Mario 64». Idéntica transformación han sufrido Los simpáticos compañeros de fatigas de Goemon quienes, a 
pesar de su nuevo y poligonal "look", siguen resultando igual de divertidos que siempre -sobre todo el 
rellenito y amanerado Ebisumaru-. 

Todos los elementos jugables que han caracterizado a esta saga en 16 b¡ts han sjdo 

mejorados para la ocasión, completando un cartucho de una notable calidad general. En él, deberemos 
recorrer amplísimos mapeados charlando con personajes, comprando ítems, 
eliminando a enemigos, saltando plataformas (a medida que avancemos en eljuego este 
apartado se irá complicando hasta La saciedad) y afrontando numerosos subjuegos que en 

ocasiones resultan incluso más apasionantes y divertidos que eljuego principal. Tampoco 

falta en ningún momento el sentido del humor, ni las típicas y pegadizas canciones 
japonesas, Las cuales harán las delicias de Los seguidores de Las modas niponas. 
Todo esto en principio resulta muy atractivo y, sin duda, los fans del personaje 
encontrarán un juego que les entusiasmará. Sin embargo, «Goemon» tiene, en nuestra 
pinión, dos problemas a tener en cuenta. En primer Lugar, todos Los diálogos están en inglés, y 
éstos poseen una notabLe importancia en el desarrollo deljuego. Por otra parte, algunos 
escenarios son demasiado grandes, lo que provoca que en muchas ocasiones tengamos que 
andar "Kilómetros y kilómetros" sin ninguna otra cosa que hacer, con la consiguiente pérdida 
ritmo que esto con Lleva. 

;ar de estos detalles, hay que agradecer La presencia de Goemon y compañía en nuestro país, 
i n duda es un personaje que cuenta con muchos seguidores incondicionales. Y a partir de 

espíritu japonés 
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Dialogar con otros 
personajes resulta 
imprescindible, 
pues nos ciarán las 
claves para 
continuar nuestra 
aventura. 
El inconveniente es 
que los textos están 
en inglés. 
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¿os tiendas 
también juegan 
un papel 
importante. En 
ellas podremos 
comprar 
diversos tipos 
de comida, 
armas y 
armaduras. 
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Al inicio y en algunos momentos del juego veremos unas 
divertidas escenas animadas al más puro estilo japonés que, 
además, estarán amenizadas con melodías cantadas en este 
idioma. Los amantes de bs animes y el manga disfrutarán a tope 
con estos "bellos momentos musicales". 



Manga, RPG, plataFormas, 
acción... todos estos elementos 
se combinan en este peculiar 
cartucho que te transportará a un 
mundo 3D plagado de sorpresas. 




Goemon no estará 
solo en su aventura. 
Sus compañeros de 
siempre -el divertido 
Ebisumaru, el 
pequeño robot Sasuke 
y la ninja Yae- se le 
irán uniendo a lo 
largo del camino y 
podremos alternar el 
control entre uno y 
otro en el momento 
que queramos. 



■ 



Ebisumaru 



fe * 



Yae 



Consola: 
Tipo: — 



Nintendo 64 



Aventura 



Compañía: 

Programación: — 
N3 de jugadores:- 
N2 de Fases: 



KONAMI 



KONAML 



JZ 



Niveles de diFicultad:- 
Memoria: 



128 MEGAS 



Start Opt;on 

i icrni . ¡ bg wwrriioo 



Gráficos: 



92 



Konami ha realizado un muy buen trabajo 
a nivel gráfico, creando enormes y bellos 
escenarios 3D para explorar. 



90 



Sonido: 

Las canciones japonesas son lo mejor del 
cartucho en este sentido. Los efectos 
quedan en un segundo plano. 



JUGABILIDAD: 



86 



En algunos momentos el control no será 
todo lo preciso que sería deseable. Por si 
fuera poco, ta cámara -automática- en 
ocasiones nos lo pondrá aún más difícil. 



Diversión: 



90 



Tiene muchos cambios de ritmo: momentos 
apasionantes dejan paso a otros en los que 
la acción decrece estrepitosamente. La 
diversión crece a medida que avanzamos. 



Valoración: 



89 



Extraño este «Goemon». Es un 
cartucho que puede llegara 
apasionara unos y resultarle algo 
aburrido a otros. Sin duda es un 
juego de una gran calidad técnica y 
ofrece algunos de los momentos 
más intensos y divertidos que hemos 
visto en un juego. Sin embargo, su 
ritmo es excesivamente variable y en 
algunos escenarios podemos estar 
dando vueltas y vueltas tratando de 
descubrir algo, y al final resulta que 
no hay nada... Además, los textos 
están en inglés, lo que supone un 
serio problema. Aún asi, es una 
oferta muy refrescante y original 
que, habiéndole limado algunos 
detalles, podría haberse convertido 
en una auténtica joya para N64. 



ALTERNATIVAS: 

Aunque estamos ante un juego con una 
personalidad muy especial, podría 
resultar algo parecido -de lejos- a «Mario 
64», aunque no alcanza la genialidad de 
éste. Hasta la llegada de «leída 64», este 
es el único Action RPG existente. 



Impact, el robot que patina 




Uno de tos "subjuegos" más divertidos que encontraremos será el que nos invita a metemos en el 
interior de un gigantesco robot, al más puro estilo del mítico MazingerZ. Con él deberemos destruir una 
dudad y posteriormente enfrentarnos en un apasionante combate a otro enorme e incombustible robot 




Con «KLonoa», Namco nos 
presenta su cara más simpática y 
divertida cambiando sus más 
habituales arcades de Lucha y 
velocidad por un entrañable 
plataformas lleno de color y 
cómicos personajes. 

«Klonoa» es el nombre del 
protagonista, una habilidoso 
gato que se ve envuelto en la 
tópica trama de acabar con eL 
malo de turno que se ha 
empeñado en destruir el mundo 
de nuestro amigo. 

El 



juego se desarrolla sobre 
una estructura gráfica muy 
semejante a La de la saga 
«Pandemónium», es decir, que 
nos moveremos sobre escenarios 
construidos en 3D, aunque sólo 
podremos avanzar a derecha e 
izquierda, dejando que sea La 
cámara La que marque La 
profundidad de nuestro 

movimiento. tranquilamente 
Sin embargo, a diferencia de varios niveles 

PLATAFORMAS 

de colones 5 



«Pandemónium» en «KLonoa» ' 
podremos "disparar" hacia eL 
fondo o eL frente de la pantalla, 
aumentando así la sensación de 
tridimensionalidad. Además, este 
juego resulta mucho más 
entretenido y menos alocado que 
el título de Crystal Dynamics, ya 
que nuestro héroe, además de 
contar con numerosas y graciosas 
habilidades, tendrá que ir 
desentrañando los cada vez más 
complejos laberintos de nively 
Los pequeños puzzles que le 
vayan abriendo el camino. 
KLonoa, además, tendrá que 
recoger numerosos ítems que le 
proporcionarán desde vidas extra 
a puntos para guardar La partida 
pasando por Las imprescindibles 
llaves. 

«Klonoa» no es un juego 
especialmente difícil por 
lo que podremos 
avanzar 



disfrutando de sus simpáticos 
gráficos y sus sorprendentes 
situaciones. Sin embargo 
requerirá de nosotros una gran 
coordinación de movimientos 
para encadenar complejos saltos 
a la vez que capturamos a los 
enemigos con nuestro anillo 
mágico. 

Su colorista 

aspecto 

gráfico y el entrañable 
diseño de personajes y 
escenarios hacen de este 
título un juego atractivo 
para Los más pequeños 
(y hábiles) de La casa y 
Los que disfruten con 



Las pLataformas de estilo clásico. 

Un juego que sabe hacerse 
atractivo y adictivo, algo que sin 
duda aLguna se ve favorecido por 
el hecho de que Sony ha 
traducido al castellano Los 
numerosos diáLogos entre los 
distintos personajes. 

^ Sania Herrón^ 
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Un gato con recursos £ 



Para manejar a Klonoa sólo tendremos que usar dos botones, 
lo cual no significa que sus habilidades estén reducidas, sino 
que combinándolos podemos hacer muchas, muchas cosas. 



Para ponemos al tanto de la historia tenemos 
que seguir una preciosa intro en la que 
destaca la calidad de las animaciones. 





Nuestro anillo 
mágico nos permite 
capturar a bs enemigos. 



Avanzar con los Podemos lanzar a 

enemigos a cuestas a los enemigos contra oíros 
veces será imprescindible, rivales u obstáculos. 



PlayStation recibe 

un nuevo 
plataFormas que 
destaca por su aire 
de dibujo animado. 

m 
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r enemigos El buen controly Tras un salto se 

capturados pueden usarse coordinación de los saltos puede flotar un rato en el 
para saltar más alto. será imprescindible. aire para llegar más lejos. 




Nos encontraremos con distintos personajes y, de modo 
automático, se iniciará una conversación en castellano. 



Consola:- 
Tipo: 



Playstation 



Plataformas 



Compañías 

Programador*- 



SONY 



Namco 



N? de jugadoresR- 
m de Pásese 



22 



Niveles de diFicultad^ 
Memoria; 



CP ROM 




Gráficos 



Bonitos y coloristas escenarios de aire 
infantil en los que destaca la fluidez de los 
giros de cámara y suavidad de loszooms. 
Los personajes a veces se pixelan un poco. 

86 



Sonido: 



Tiene una agradable banda sonora siempre 
a tono con los escenarios. 
Los FXson simpaticones aunque no pasan 
de correctos. 



87 



JüGABILIDAD: 

Hacerse con el control de todas las acciones 
de Klonoa se hace al principio complicado y 
requiere mucha coordinación. Una vez 
logrado todo va como la seda. 

Diversión: $5 

Se hace muy entretenido gracias a la 
variedad de sus fases y a la continua 
presencia de nuevos retos, tanto de 
inteligencia como de habilidad 
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Valoración: — ( 

«Klonoa» es un plataformas pseudo- 
3D que nos ofrece unajugabilidad 
clásica sobre la base de unos 
escenarios 3D de aspecto de dibujo 
animado. Por su apariencia es un 
juego orientado hada los más 
pequeños, pero lo cierto es que a la 
hora de jugar requiere bastante 
concentración y habilidad. 
Este detalle puede provocar que no 
acabe de convencer ni a los 
pequeños ni a los grandes, aunque 
sin duda, quienes gusten de los 
juegos de habilidad sin violencia, 
tiernos, y de aire simpático y 
colorista encontrarán aquiuna 
opción bastante interesante. 



ALTERNATIVAS: 

La comparación lógica es «Pandemónium», 
pero «Klonoa» posee unajugabilidad más 
equilibrada y menos alocada. Sin embargo, 
este título de Sony tiene una apariencia 
mucho más infantil... Como plataformas en 
general, hay títulos bastante mejores. 



Playstation 




En un devastado futuro, La 
robótica toma el control, de Las 
acciones cotidianas. Todo se hace 
por ordenador -menos comer, 
dormir y alguna que otra cosa 
más...- y, aún así, sigue habiendo 
enfrentamientos políticos e 
intereses monetarios de claro 
arraigo humano. Se acabaron las 
fronteras y nacieron Las 
corporaciones, pero éstas se 
muestran Llenas de oscuros 
propósitos para dominar el 
mundo. 

Y dentro de todo esto, estamos 
nosotros, con un poco de dinero y 
un robot que hace todo Lo que Le 
mandemos, sin emitir siquiera un 
chirrido protestó n. Gracias a él , 
podemos meternos en el ajo y al 
tiempo ganarnos el pan, 
aceptando las misiones que un tal 
"R" nos va ofreciendo via E-Mail. 

Una vez compradas las piezas 
necesarias en La tienda, equipado 
el robot y destrozada nuestra 
escaLa de valores y principios 
morales en un desquiciado 
monóLogo, elegimos y aceptamos 
nuestra primera misión, 
consistente en dispersar una 



mediante el sutil método del 
dispara y tentetieso. 

Aparecemos en un escenario 
extenso y cuidado por el que nos 
movemos con toda Libertad y 
comenzamos a encontrar 
vivarachos robots enemigos que 
eliminamos en dos patadas. Bien, 
hemos ganado dinero, que es el 
fin último de «Armored Core» y Lo 
que realmente nos interesa, ya 
que con La multitud de misiones 
que se nos ofrecen {todas con 
escenario propio) tendremos que 
comprar piezas con más 
prestaciones que las iniciales. 

La variedad de 

posibles 

combinaciones es 
incalculable, ya que 
el robot consta de 
piezas principales y 
opcionales, con un 
mínimo de cinco modeLos 
de cada pieza que se van 
ampliando según avanzas en 
dificultad. Nosotros somos los 
que elegimos la cabeza, brazos, 
generador, piernas, propulsores y 
armas de nuestro cacharro, con 



radar, velocidad de disparo, 
velocidad de recarga, 
maniobrabilidad en tierra, altura 
y velocidad de vuelo, y alcance y 
efecto de Los impactos 
respectivamente. Y es que el 
robot tiene más fundones que la 
cafetera de una estación 
espacial; de hecho, necesitamos 
todos Los botones del mando para 
controlarlo, pero se hace uno con 
ello en seguida y no es ésta la 
excusa válida para calificar al 
juego de difícil, que Lo es. 

Sí, porque aunque en un 
principio fundimos todo lo que 
encontramos, llega un 
momento en 



el que eL robot enemigo más 
endebLe es más rápido, más 
fuerte y más guapo que tú, con Lo 
que tendremos que renovar 
nuestro achacoso robot por 
fuerza si queremos seguir 
ganando algo de dinero. 

Los diferentes objetivos de las 
misiones (repeler un ataque 
aéreo, destruir un generador de 
una base lunar, vigilar la entrada 
de una base militar...), Los 
inmensos escenarios de la 
mayoría de Las fases {en recintos 
cerrados o a cielo abierto), eL 
profundo argumento, La buena 
ambientación sonora y La 
intachabLe realización técnica, 
hacen de este programa una de 
las opciones más interesantes 
para los seguidores de Los 
"shoot'em up" futuristas. 

• javkr Dow/iigm"-, 



manifestación de robots obreros lo que definiremos su alcance de 

MERCENARIOS, 

de metal 



ÜÜ6 





No te dejes enqañar por este 

nombre Frío y anodino. 
"Armored Core» esconde un 

"shoot'em up" de una 
contrastada calidad técnica y 
amplio potencial de diversión. 



¿Tu y cuántos más? 



«Armored Core» 
- ' ha tomado buena 

■ nota de otros 
títulos, y también 
nos permitirá 
comprobar el límite 

I de irritación de 
nuestros amigos en 
un modo versus, 

. que deja escoger 

I entre cinco 

- escenarios y elegir 

' cualquier 
equipación para 

■ nuestras máquinas. 



Como es habitual en los juegos de Sony, los textos 
están en castellano. Aquí, nos mandan de parranda 
destructiva con otro AC bastante apañadito. 




Algunas de las misiones transcurren en lugares con tantos 
pasillos, puertas y recovecos que tendremos que pasamos la 
mitad de nuestro tiempo buscando la salida del laberinto que 
termina formándose en la socorrida pantalla del mapa. 



Pocas veces hemos podido apreciar explosiones tan brutales 
como las de «Armored Core». No estamos observando cómo 
amanece, sino que hemos metido la pata disparando a uno 
de los, hasta hace un segundo, generadores de la central. 



Congola: 

Tipo: 

Compañía: 

Programación: 

de jugadores: 

de fases: 

Niveles de dificultad 

Memoria: 



PuySmqn 

SH OOf EM UP 

SCEE 



Frqm Software 
] 

MÁS DE 50 



CD ROM 




Gráficos: 



89 



Los efectos de luz le imprimen un gran 
realismo a la acción. Los escenarios 
representan el ambiente de desolación 
futurista a la perfección, a pesar de sufrir 
alguna desaparición repentina de 
polígonos. Los robots enemigos están tan 
cuidados como el protagonista. 
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Sonido: 

Diferentes voces (en inglés, pero con 
textos en castellano) ambientan con 
importantes mensajes las misiones, que 
transcurren con músico tecno de fondo. 



JüGABILIDAD: 



87 



Esperamos que andéis bien de motriádad 
fina, porque en más de una ocasión 
deberéis disparar, mirar hacia arriba y 
volar al mismo tiempo. Pero, es que tiene 
que ser asi, si queréis seguir con vida. . . 



Diversión: 



90 



No es el típico "shoot 'em up" de robots. 
Aunque en principio parezca algo frío, es 
un juego con un notable carismaycon 
unas grandes posibilidades. 



Valoración: 



89 



«Armored Core», con su mezcla de juego 
de acción y de "aventurilla" (por eso de 
que tiene un argumento interesante, 
misiones a elegiré infinidad de 
posibilidades para equiparte...), consigue 
completar un título más que interesante. 
Lo cierto es que este tipo de juegos, así de 
robots y esas cosas, nunca me han 
llamado excesivamente la atención, pero 
como he tenido que jugármelo a la fuerza 
-pa ' eso me pagan-, pues oye, pues mira, 
que al final me ha sorprendido y me ha 
gustado bastante. No me esperaba que 
fuera tan bueno, de verdad. 

ALTERNATIVAS: 

"Shoot 'em ups" de ambiente futurista y 
robotizado y que se vea al bicho tienes 
alguno como «MechWanior 2» o, si me 
apuras, «G-Police», por eso de que 
también podemos volar. Pronto estará 
disponible «Ghostin the Shell», que 
puede resultar el más "parecido". 
De momento, esta es la mejor elección. 




EEASU. 
or THE 




el submarino p 

la, lalá, lalá... 



Antes de que podamos degustar 
el próximo «Tekken 3», Namco ha 
querido servirnos un título 
refrescante para calmar nuestra 
sed. ELjuego en cuestión es 
un"shoot'em up" subjetivo con 
tintes de aventura, pero con la 
particularidad de que se 
desarrolla debajo del agua. 

Su argumento nos acerca al 
mundo submarino en busca de 
tesoros perdidos, tesoros que, 
por el largo período de tiempo 
transcurrido, son para el primero 
que los encuentre, es decir, osea, 
para nosotros, a poder ser. 

Así, a Lomos de una moto 
subacuática en Las primeras 
fases, y en el interior de otro tipo 
de vehículos que nos ofrecerán 
algo más de protección en Las 



posteriores, deberemos buscar y 
rebuscar por Los, supuestamente, 
tranquilos fondos marinos. 

Pero claro, no íbamos a ser los 
únicos en el mundo dispuestos a 
mojarnos el body con la sana 
intención de hacemos por La cara 
con un lingotiLlo de oro y, por 
tanto, nos encontraremos con un 
montón de gente ambiciosa a La 
que también Le agrada La idea de 
hacerse rico en dos chapuzones, 
amén de con La peligrosa fauna 
peLágica entre La que destacan Los 
tiburones de mandíbula talla XXL. 

Ante nuestro seguro triunfo en 
La primera misión, buscavidas y 
escualos parecen reunirse en una 
O.N.G. movida por eL único 
interés de evitar que "el adicto al 
inusual isótopo de oxígeno" deje 



de respirarlo (que quieren que 
nos ahoguemos, vaya). ELjuego 
se convierte de esta forma en una 
agónica Lucha contra casi todo 
bicho viviente, a excepción hecha 
de Los inocentes pececiLlos que 
pululan por el escenario y que Le 
imprimen un ambiente bucóLico a 
La cosa. Y para que no digan que 
sólo nos mueve un afán lucrativo, 
nuestra misión en eljuego 
además de buscar tesoros 
también consistirá en salvar 
delfines, tortugas y mantas raya, 
para lo cual deberemos Lanzarles 
una red que los envíe a la 
superficie y Los libre de una 
extinción segura. 

Los gráFicos de 

«Treasures of the Deep» están a 
la altura de Lo que cabría esperar 
de Namco, aunque destacan 
especialmente las animaciones 
de los mencionados animales 
que, además de que no parecen 
estar formados por polígonos, se 
desplazan por el escenario con 
más soLtura que Las Spice Girls. 

Hasta aquí nos encontramos 
con un título atractivo y original 



que Llamaría la atención de 
cualquier buen consolero... sino 
fuera por su complicado sistema 
de control. Es una pena que un 
pianista, capaz de interpretar "EL 
Vuelo del Moscardón" a doble 
veLocidad, haya sido eL elegido 
para diseñar el control de este 
juego. Utilizar todos los botones 
del pad es dificiLULo, aunque 
posible con La práctica, pero usar 
además combinaciones que 
quedan más Lejos que San 
Sebastián de Los Reyes y Nueva 
Zelanda (como selecty Rl) es 
algo que puede conducirte 
directamente hada el 
ambulatorio más cercano. 
Afortunadamente, la naturaleza 
es sabia, y seguro que al final 
encuentras La manera de 
defenderte sin tener que utilizar 
todas Las posibilidades que se te 
ofrecen (aunque para ello tengas 
que prescindir de mover el faro 
delantero del submarino). 

En resumen, un buen juego 
técnicamente, con una atractiva 
presencia, una Larga duración... y 
una considerable dificultad. 

■ Javier Domingas^ 
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Namco nos oFrece un original 
y misterioso "shoot'em up" 
que nos invita a explorar las 

profundidades marinas en 
busca de tesoros y diversión. 



Sí, nos hemos socado una pasta con los lingotes que hemos 
recogido, pero fijóos en el tiempo que nos hemos tirado para 
completar la fase... ¡Cuarenta minutitos!, y encima no tenemos ni 
para comprar otro submarino. 




Engancharte a la cola de una 
manta, meterte en un camarote 
de un barco hundido o acelerar 
para no ser aplastado. En estas 
situaciones dejarás de tener el 
control y observarás lo que ocurre 
a través de una cámara exterior. 



Consolar- 
Tipo: 



Compañía: 

Programación: — 
de jugadores:- 
N? de Fases: 



PuySíation 

SHOOfEM UP 

Namco 
Black OpsEni 
_J 
N.D. 



Niveles de dificultad:- 
Memoria: 



CD ROM 




Gráficos 



Los escenarios, aunque algo toscos, son 
variados y algunos ofrecen detalles 
sorprendentes. Buena velocidad y realismo 
en los movimientos de la fauna marina. 



78 



Sonido: 

Bueno, ya sabemos que debajo del agua 
no se oye demasiado bien, pero... 
Música sin importancia y voces en inglés. 

81 

JüGABlLIOAD: - - 1 

Si consigues memorizar las funciones 
básicas, es muy posible que el juego acabe 
por atraparte en sus redes. 

91 

Diversión:- ' 

Sin llegar a niveles de adicción 
exagerados, la duración y variedad de las 
misiones, y las ansias de explorar para 
encontrar secretos, hacen que no resulte 
difícil pasarse varias horas "sumergido" 
en el juego. - 

OO 



Valoración: 



«Treasures ofthe Deep» ofrece uno 
mezclo de géneros con un más que 
satisfactorio resultado. En él deberás 
eliminara todos los enemigos que 
encuentres, explorar cada recodo de 
los escenarios, salvara animales en 
peligro, recogertodos los ítems que 
puedas, evitar ser arrasfrado por las 
corrientes... vamos, que no te va a 
faltar qué hacer. Salvando el 
inconveniente del controly las 
asperezas iniciales, «Treasures ofthe 
Deep» se destapa como un gran 
juego, capaz de enganchar como el 
que más, y se convierte en un 
"shoot'em up " 3D muy original 
dotado de una atractiva personalidad. 



ALTERNATIVAS: 

Hay varios "shoot 'em ups" con aires 
aventureros en el mercado, pero este tiene 
la peculiaridad y el atractivo de que se 
desarrolla en el siempre misterioso mundo 
submarino y que te ofrece la posibilidad 
de moverte "como pez en el agua". 



loyeciactes 



KULA WORLD 

Prepara tu inteligencia 
para un desaFío de... balones.^ 




Muchos recordaréis el mítico «Marble 
Madness» para Spectrum, juego en el que 
temamos que guiar una canica por 
intrincados laberintos con múltiples 
desniveles y trampas. Pues bien, aunque 
«Kula World» se inspira en cierto modo en 
este esquema, introduce jugosas novedades 
que lo convierten en un apasionantejuego de 
inteligencia con grandes dosis de 
originalidad. 

Asumiremos la extraña personalidad de una 
peLota de playa que se ha visto encerrada en 
un universo 3D compuesto por más de 130 
extrañas figuras flotantes. La mecánica en 
todos los niveles es idéntica: tendremos que 
recogerlas Llaves necesarias para poder abrir 
la puerta de salida. Dicho así parece muy 
fácil/ pero os podemos garantizar que es de 
todo menos sencillo. 

Los primeros inconvenientes a los que 
tendremos que plantar cara serán el ajustado 
tiempo que se nos concederá para abandonar 
cada nivel y eludir Los numerosos obstáculos 
que encontraremos, tales como pinchos, 
Lasers, saltos... Si a esto le añadimos que 
habrá ítems -como la cápsula o el reloj de 



arena- que nos complicarán aún más la vida, 
llegaremos a La conclusión de que eljuego 
está diseñado para auténticas cabezas 
pensantes. 

Aunque «Kula World» cuenta con un 
apartado gráfico simple pero digno de elogio, 
Lo que verdaderamente Llama la atención es 
la posibilidad de desplazar La bola por las tres 
dimensiones de las pLataformas, desafiando 
así la ley de la gravedad. De esta manera, una 
misma plataforma puede ser vista desde 
distintos ánguLos, descubriendo así objetos 
ocultos e innumerables caminos diferentes a 
seguir. De hecho no te resultará raro verte 
saltando de la cama a Las tantas de la 
madrugada diciendo... ;Ya lo tengo!, porque 
es seguro que sus interminables retos 
acabarán por sorberte el seso. 

«Kula World» es un juego extraño, peculiar, 
difícil, pero sin duda hará Las delicias de 
aquellos a 



Los que Les 
guste 
comerse el 
coco en 
serio. 



FlayStation 
Sony Q r 




Este puzzle es una prueba 
constante a nuestra inteligencia. 
De hecho, su dificultad es 
considerable}/ más de un escenario 
deberemos repetirlo varias veces 
hasta dar con su resolución. 




La complejidad de los puzzles irá creciendo gradualmente. 

Aparte de recoger más llaves, tendremos que hacer frente a 
escenarios más complicados. Sin duda, no es un juego 
sencillo y requerirá de tí una excelente visión espaáal. 





En el modo Copy Caí (para dos jugadores) tendremos que 
repetir los movimientos que haga nuestro rívaly añadir 
nosotros otros nuevos. Algo parecido al famoso "Simón" 
que también nos exigirá tener una buena memoria. 



OLYMPIC HOCKEY 

NAGANO 98 

El invierno aún no ha 
acabado. 




Rara es La ocasión en La que Las compañías 
no aprovechan eL tirón de un evento deportivo 
deL caLibre de Las oLimpiadas. Por eso GTI ha 
decidido sacar, aunque un poco tarde, su 
versión oficial del hockey de Nagano. 

Como casi era de esperar, prácticamente se 
han Limitado a realizar ciertos retoques en el 
estupendo motor de «Wayne Gretzky's 
Hockey» y añadirle las opciones propias de un 
simuLador olímpico. Por eso no notaréis 
grandes cambios en el apartado gráfico, sólo 
mejoras en las animaciones de Los jugadores, 
que ahora alcanzan una fluidez mayor en 
todos y cada uno de sus movimientos. 

EL resultado de todas estas mejoras es un 
cartucho que desprende jugabilidad por Los 
cuatro costados, que se hace muy agradable a 
la hora de jugar, y que presenta opciones y 
posibilidades para aburrir. 



Además, La inteligencia artificial con La que 
se ha dotado a Los equipos rivales conseguirá 
crispar vuestros nervios en más de una 
ocasión. No podréis basar vuestras tácticas en 
jugadas individuales, y sólo la cooperación 
con el resto del equipo os permitirá meter el 
disco en La portería contraria. Y más si nos 
enfrascamos en competiciones para cuatro 
jugadores simultáneos: el delirio. 

Su gran pega es sin duda la poca popularidad 
de La que goza eL hockey en nuestro país, Lo 
que no quita que sea un simulador rápido y 
vibrante que puede resultar muy divertido. 
Lástima que ni 
siquiera exista 
una selección 
nacional 
española de 
hockey... 





Si de algo puede presumir este cartucho, os podemos garantizar que es de vistas. Un amplio abanico de 
cámaras facilitará que los más exigentes vean el partido casi desde el asiento que quieran. No faltarán las 
cámaras aéreas, laterales y en perspectiva isométríca, todas ellas con distintos zooms. Una gozada visual. 




os que no confian en las decisiones del árbiti 
podrán seguir de nuevo las jugadas en las 
repeticiones. En ellas podremos situar la cámara 
donde queramos e incluso disfrutar de la acción 

desde el punto de vista de cualquier jugador . 
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Entre las múltiples opciones destacan la posibilidad 

crear tus propios jugadores. También podremos 
realizar todos los cambios y sustituciones oportunas 
en la plantilla de cualquiera de las 14 selecciones. 
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El deporte más antideportivo. 



1 Qcr»- 




L - / 




• 




L > o 










En este "deporte" vale todo con tal de conseguir meter la pelota 
en al portería. Y ya sabéis, colegas: "No tratéis de repetir esto 
en el patio del colegio " 



Esta imagen demuestra la bestialidad de la que hace gala «Dead 
BallZone». ¡En tú!, ¡esqueleto!, deja en el suelo esa sierra 
mecánica y ponte a jugar al "que te pillo"... Nada, ni caso. 



Rage Software ha decidido que 
eUSpeedbaU» era mejorable. La 
nueva visión futurista de este 
batiburrillo de diferentes 
deportes -balonmano, rugby, 
caza mayor...- está Lo 
suficientemente adaptada a los 
tiempos que corren como para 
hacerle un digno entierro al 
vetusto cartucho de MegaDrive. 

En esencia, es exactamente el 
mismo juego, pero más completo 
y más bestiajo todavía. Además 
de poder ver el desarrollo de los 
encuentros/escabechinas desde 



cuatro vistas distintas, 
disponemos de seis golpes 
especiales al estilo de los juegos 
de Lucha (Lo sentimos, pero no se 
pueden hacer "combos") y de lo 
que supone el verdadero meollo 
deljuego: las armas. Son sólo 
tres, pero saldrán a relucir en 
más ocasiones de las que nos 
gustaría, porque los contrarios 
saben bien cuándo y cómo 
utilizarlas {vosotros lo 
aprenderéis, como todo en La 
vida, hijos, con La experiencia). 
La pistola sacude descargas al 



contrario a larga distanda, La 
bomba hace que La pelota explote 
misteriosamente entre Las manos 
deL sorprendido portador, y La 
sierra mecánica hace que 
tengamos que volver la vista. 

Las manchas del Líquido por el 
que se pirraba Drácula son el 
único elemento compartido del 
diseño de Los diferentes estadios, 
que, por cierto, están muy bien 
realizados gráficamente. 

Los jugadores gozan de unos 
trajes más futuristas que Julio 
Verne, La bola va dejando una 
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Podéis cambiara los jugadores en cualquier momento del 
partido, aunque es recomendable hacerlo cuando están con 
poca salud. También la estrategia está a vuestra disposición. 



En bs descansos de cada cuarto, veremos las estadísticas del 
juego de ambos equipos, incluyendo placajes, entradas e 
incluso el número de jugadores que han quedado K.O. 




esteLa de energía, y eL campo de 
juego está delimitado por una 
especie de paredes de 
antimateria, o algo así. EL caso es 
que todos los efectos gráficos son 
La mar de espectaculares y te 
hacen creer eso de que estás en 
el futuro pegándote con todo el 
mundo por marcar un tanto. 
Además, eL sonido acompaña a La 
perfección, con estridentes 
explosiones, música tecno y una 
voz femenina que dice: -"Gol en 
propia meta. ¡Bien hecho!" en 
perfecto castellano. 

La posibilidad de elegir 
distintas estrategias, cambiar de 
jugadores y promocionar en Las 
consecutivas Ligas compLetan un 
título que sería un bombazo si no 
pecara de monótono e 
incontrolable. Con esta pedazo 
de ambientación, decepciona que 
La jugabiLidad no esté a La altura. 
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Novedades 



Everybody'S 

GOLF 



GolF para toda la Familia. 



Los simuladores de golf en 
PlayStation nunca han sido tan 
fáciles de jugar como este 
«Everybody 's Golf». 

Este título de Sony tiene un 
planteamiento de juego muy 
cercano al arcade -se ganan 
puntos por conseguir eL golpe 
más largo, por tocar la 
bandera...- y su control es de Lo 
más sencillo e intuitivo que 
hemos visto, ya que por un Lado 
podéis mirar a cuaLquier parte 
del campo con sólo dos 
botones, y por otro sólo 
necesitaréis del control 
direccionaly de un botón para 
hacer cualquier tipo de 
virguería con la pelota y el palo. 



Pero sus virtudes no acaban 
aquí. Los anco campos con los 
que cuenta, a pesar de no 
mostrar tantos detalles como 
en los simuladores "serios" deL 
género, derrochan solidez y, 
cuando la pelota bota y rueda 
sobre sus diferentes superficies 
ofrece una considerable 
sensación de realismo. 

En el apartado jugable también 
cumple con creces, ya que ofrece 
dos niveles de dificultad para 
cinco divertidos modos de 
juego. Aparte está el minigolf, 
que pone a prueba toda tu 
destreza única y exclusivamente 
en el arte del "pateo". 

En cuanto a personajes, 




contamos con diez. Aunque en 
un principio sólo podemos 
escoger a dos de eLlos, todos 
terminarán en nuestro poder 
después de vencerlos, uno a 
uno, en el modo versus. 

Si a esto Le unimos la 
posibilidad de cuatro jugadores 
simultáneos en cualquiera de Los 
modos de juego La esperanza de 
vida del título es considerable. 

En resumen, un gran juego de 
golf, recomendable para todos. 
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En cualquier momento del juego podremos verla 
repetición del último golpe, aunque nuestras 
mejores jugadas se repetirán de manera automática. 





Los menús están traducidos al castellano lo que nos 
ayuda a movernos por sus múltiples opciones. 



En el minigolf no se permite elevar la bola. A pesar de que 
este personaje tiene muy buenas maneras cogiendo el palo, 
parece que anda algoflojillo en orientación espacial. 



Aquí podéis observarla maestría de algunos personajes en la 
elección de atuendo golfístico, una buena muestra de la 
simpatía con la que se ha adornado el apartado gráfico. 





Novedades 




Diversión en estado puro. 

Nadie va a descubrir a estas alturas Los indudables encantos de este famosísimo título de Taita. 
Un juego que ha sabido encumbrarse como en el mejor puzzle en las 32 bits y que incluso en Game 
Boy, donde la competencia es durísima, se ha mostrado irresistible. Su encanto reside en un 
sistema de juego muy simple -explotar burbujas de colores-, pero que sabe hacerse adictivo hasta 
decir basta y que se arropa con varios modos de competición muy atractivos que consiguen que se 
pueda disfrutar tanto solo como acompañado. 

Lo único malo que puede achacársele a esta nueva versión para Nintendo 64 es que Llega un poco 
tarde y sin apenas cambios. Gráficamente es casi idéntica a las versiones 32 bits y, además, en 
Saturn y PLayStatíon acaba de aparecer ya La tercera parte, la cual ofrece más modos de juego. 
Vamos, que tampoco Les hubiera costado tanto incluir algún cambio, alguna mejora, y ponerse un 
poco más a la altura de las circunstancias. No es que al juego en sí Le haga falta nada, pero La 
diversión a largo plazo se hubiera visto notablemente ampliada con 
La incorporación de los nuevos modos. 

En cualquier caso, no hay duda de que este título es una de Las 
ofertas más atractivas que pueden encontrar los usuarios de N64. 
Un auténtico reto a tu agilidad mental y uno de los juegos más 
divertidos que se pueden encontrar en una consola. 



NinteiidG-64. 




Por si queda algún despistado por ahí, la mecánica de 
este juego consiste en lanzar burbujas con un cañón, 
intentando que coincidan con las de su mismo color. 
¿Absurdo? ¡¡Pues te lo vas a pasar pipa!! 
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Las opciones básicas del juego nos ofrecen la posibilidad 
de jugar contra un amigo, contra la máquina o resolver 
sucesivos e interminables puzzles de creciente dificultad. 



En el modo puzzle tendremos que ir avanzando sobre este 
mapa alfabético eligiendo nuestro camino. En cada letra 
hay tres niveles, por lo que multiplicad 26 por 3 y... 



Jugando contra la consola o contra un amigo el objetivo es 
llenar de burbujas la pantalla del rival a base de encadenar 
explosiones. La emoción alcanza cotas insospechadas. 
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SOLUCIONES YTRUCOS PARA N64 




y. 




Guías imprescindibles 

PlayStation 

Tomb Raider (I y II), Final Fantasy VII, 

Resident Evil, Abe's Oddysee, Broken Sword (I y II), 

Street Fighter Ex Plus a, Dragón Bal I : Final Bout... 

y un montón de trucos para los mejores juegos para tu consola. 

Soluciones y trucos 

Nintendo 64 

Super Mario 64, Turok, Killer Instinct Gold, 
Shadows of the Empire, Pilotwings 64, 
Mortal Kombat Trilogy, Blast Corps, Mario Kart 64, 
Lylat Wars, Extreme G, Diddy Kong Racing... 

y trucos para todos los juegos para Nintendo 64. 



Ganadores del Concurso 
Mangas £t Videogames 

Tomb Raider, Dragón Ball, Jungla de Cristal, 
Street Fighter, Mario, Sonic... 

Los héroes de tus juegos favoritos, juntos en un cómic irrepetible. 



soluciones para todos 



Estas revistas ya no se pueden adquirir en los quioscos. Si te interesa aiguna, llámanos a los teléfonos (91) 654 72 18 ó (91) 654 84 19 
y te la enviaremos por correo (sin gastos de envío). Horario: de9h.a 14:30 h. y de 16 h. a 18:30 h. de lunes a viernes. 
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HEROES 



Un volley 

muy 
especial. 



Como todos sabéis, elvoley playa es uno de 
los deportes que más adeptos tiene en todo 
el mundo y su éxito Llega hasta tal punto que 
Funsoft ha decidido ponerse manos a la obra 
y utilizarlo como base para realizar un 
extravagantejuego deportivo. 

El argumento nos sitúa en una edirión de un 
campeonato veraniego, donde 10 equipos de 
lo más variopinto Lucharán por alzarse con La 
victoria. Podremos elegir estrellas de cine, 
expertos en artes marciales o futbolistas que 
además de su extraño aspecto físico se 
diferenciarán en sus remates especiales. 

Como era de esperar, et juego ha sufrido 
bastantes variaciones con respecto alvoley 
original. Digamos que es un arcade que busca 
la espectacularidad antes que cualquier 
consideración deportiva. Aún asi, las reglas 
básicas de esta disciplina como pueden los 
tres toques reglamentarios, Los equipos 
compuestos por dos jugadores o Las 
dimensiones de la cancha, siguen intactas. 
Por el contrario otros aspectos han sido 
modificados. Asi el esférico pesará mucho 
más de lo normal, dañando a nuestros 
jugadores si no responden de forma correcta 




a Los cañonazos que nos enviarán los 
oponentes. Todos los equipos cuentan con 
una serie de movimientos especiales que 
hacen más espectaculares Los partidos y que 
son cualquier cosa menos realistas. 

Un aspecto que Llama poderosamente la 
atención -y que ningún otro juego de voley 
ha reflejado hasta la fecha- es que nuestros 
personajes se cansarán a medida que se 
esfuerzan y realizan todo tipo de acrobacias, 
y necesitan reponerse con bebidas y 
alimentos durante el transcurso deL partido. 
A su vez, podremos aumentar el rendimiento 
de nuestro equipo comprando todo tipo de 
protectores y complementos. 



Detalles como la posibilidad de cambiar el 
color del balón completan un compacto que 
raya a gran altura salvo en el aspecto gráfico. 
Es una lástima que un juego correcto y 
bastante divertido vea mermadas sus 
posibilidades debido a unos gráficos muy 
simples y con unas animaciones mediocres. 

Sin duda aLguna, aporta novedades a un 
género que no se ha prodigado en 
PlayStation, pero que no llega a alcanzar las 
cotas deseables. Sólo los fanáticos de este 
deporte 
saborearán 
todas sus 
excelencias. 



PlayStation 
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Como podéis apreciar en la imagen se ha buscado que la 
espectacularidad esté presente en todo momento. Realizar 
saltos como éste será habitual tras un par de partiditas. 



Antes de poner el esférico en movimiento, podremos ver 
algunos datos de estos peculiares deportistas, lo que nos 
vendrá muy bien para conocer el estado del jugador. 




Las carreras en monoplazas 
tienen una nueva versión. 




Después de disfrutar de joyas 
del calibre de «Newman-Haas 
Racing» o el genial «Fl '97», 
Llega «Indy 500» con la inocente 
intención de competir con ellos 
en este nutrido género de la 
simulación de carreras de fórmuLa 
1 y similares. 

Y lo cierto es que, como 
adivinábamos, estejuego 
proporciona una sensación de 
velocidad aceptable, pero el 
motor que presenta demuestra 
notables carencias (como por 
ejemplo, el molesto "pop-up", 
que está presente en todo 
momento), por Lo que «Indy 500» 



no consigue ni acercarse a Los 
grandes del género. 

Además, aunque eljuego parte 
con el supuesto aliciente de 
poseer la Licencia de La 
"India na polis Motor Speedway", 
no veremos ni circuitos ni 
conductores reales, algo que es 
realmente extraño en un 
producto oficial. Más extraño aún 
resulta el diseño de los circuitos 
que resultan de todo menos 
preciosistas. Igual suerte han 
corrido Los monoplazas, que 
distan años Luz de los recreados 
en otros simuladores. 

Im'cialmente tan sólo tenemos 




tres circuitos y cuatro vehículos, 
oferta que se verá ampliada (a un 
circuito más y varios vehículos) si 
somos capaces de mejorar 
nuestras marcas. Para ello 
tendremos que utilizar nuestros 
Limitados conocimientos de 
mecánica y todas Las 
posibilidades de ajuste que nos 
ofrecen Los potentes motores.y 
componentes de Los vehículos. 
Tres modos de juego y un 
control muy arcade completan un 
simulador que, dadas Las 
circunstancias, posiblemente 
pasará por PlayStation con más 
pena que gLoria. 



Se nos dará la posibilidad de ajustar casi 
todos los componentes del vehículo. 
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PlayStation sigue buscando afanosamente 
su equivalente a «Super Mario Kart» en N64, 
aunque, por desgracia, nadie parece dar con 
la clave del éxito. 

En esta ocasión es el sello TeLstar quien nos 
ofrece este «Wreckin Crew», título que aborda 
este género desde una visión totalmente "toon' 
al más puro estilo de los dibujos animados. 

En éL podremos conducir diez estrafalarios 
vehículos -adoptando La personalidad de sus 
no menos estrambóticos pilotos- que 
intentan imprimirle un aire divertido al 
juego, pero, desgrariadamente, todo se 
queda en el intento. EL mismo problema 
presentan Los circuitos que, aunque no son 
feos, transmiten una sensación de velocidad 
muy pobre. Y es que el apartado gráfico no 
logra convenceren ningún momento. 

Por si esto fuera poco, sus tres modos de 



muy poco animadas. 

juego resultan insuficientes para un título 
que sufre notables carencias en su 
jugabilidad y que, además, no aporta nada 
nuevo aL género. 

En definitiva, un juego que pretendía 
convertirse en una alternativa "desenfadada' 
a los simuladores serios, pero que no ha 
cuajado una personalidad atractiva. 





A lo largo y ancho de los circuitos nos encontraremos con 
todo tipo de ítems. Algunos servirán para protegernos 
durante un tiempo de los ataques de los rivales. 




Muy lejos de resultar frenético, el modo para dos jugadores 
sigue las líneas generales del compacto. No encontraremos 
ni más velocidad ni mayor diversión. Muy simple. 



Listas de ^ 
éxitos 




l(R)-Turok 
2(3)-Wario Land2 

3 (2) - Donkey Kong Land 3 

4 (5) - King of Fighters 96 

5 (4) - Pocket Bomberman 



8 bits 




Forsaken llega con tal fuerza que podría deshancar 
al intocable Mano 64. Yes que el cartucho de Iguana 
es una maravilla en todos los aspectos. Al tiempo. 

1 (R) - Mario 64 

2 (R) - Goldeneye 

3 (N) - Forsaken 

4(6)-Quake 

5 (3) - Fighters Destiny 

6 (4) - Diddy Kong Racing 

7 (5) -Mario Kart 64 

8 (N) - Bust A Move 2 
9(7)-Yoshi's Story 
10 (8) - ISS 64 
ll(9)-LylatWars 

12 (14) - Bomberman 64 

13 (11) - Snowboard Kids 
14(10)-Turok 

15(13)- FIFA Rumbo al Mundial 98 



64 bits 



Copando tas primeras posiciones de 
nuestras listas tenemos ahora mismo 
juegos que sólo pueden calificarse de 

geniales. No perdáis comba porque 
«Resident Evil 2» y «Gran Turismo» en 
PtayStation y «Forsaken» en N64 van 

a ser con seguridad los títulos más 
importantes de la temporada. Atentos 
a Saturn que cuenta con un estreno de 

categoría: «Panzer Dragoon Saga». 




1 (R) - SoulBLade 

2 (R) -Tekken 2 

3 (N) - Tomb Raider 

4 (R) - Jungla de Cristal 

5 (N) - KS Pro 

6 (11) - Formula 1'97 

I (3) - Porsche Challenge 

8 (R) - Alien Trilogy 

9 (R) - Rayman 
10(R)-WipeoutXL 

II (6) - Crash Bandicoot 

12 (7) - Destruction Derby2 

13 (R) - Micromachines V3 

14 (R) - Bust-A-Move 2 

15 (N) - Ridge Racer Revolution 



32 bits 



1 (R) - Resident Evil 

2 (3) - Fighters MegaMix 

3 (4)-Quake 

4 (N) - Panzer Dragoon Saga 

5 (6) - House of the Dead 

6 (3) - Sega Touring Car 

7 (5)-WinterHeat 

8 (N) - World League Soccer 

9 (7) - Tomb Raider 

10 (R) - Marvel Super Héroes 
H(8)-DukeNukem3D 

12 (9) - World Wide Soccer 98 

13 (11) - Bust A Move 3 

14 (15)- Sonic R 

15 (N) - Street Fighter ColLection 




1 (2) - Resident Evil 2 

2 (3) - Gran Turismo 

3 (1) - Final Fantasy VII 
4(5)-Gex3D 

5 (4) - Tomb Raider II 

6 (7) - Forsaken 

7 (6) - Toca Touring Car 

8 (N) - Total NBA 98 

9 (R) - PitfaLL 3D 

10 (N) - MotorHead 

11 (8) - Rascal 

12 (11) - FIFA Rumbo al Mundial 98 

13 (10) - Crash Bandicoot 2 
14(13)-Abe's Oddysee 

15 (R) - Master of Therás Kási 



32 bits 



Teléfono Rojo 

Si queréis que Yen 
resuelva vuestras 

dudas, enviad 
vuestras cartas a: 

HOBBY PRESS. 
HOBBY CONSOLAS 
C/ De los Ciruelos, 4. 
28700 
S.5. De los Reyes. 

(Madrid) 
TELÉFONO ROJO. 



Clásicos y velocidad. 

Hola, me Llamo Víctor, tengo 
una PlayStation y los juegos 
«Tomb Raider 2» y «Dragón Ball 
Final Bout». 

¿Qué juego de La sene 
Platinum me recomendarías 
entre éstos: «Jungla de 
Cristal», «Crash Bandicoot» o 
«Formula 1»? 

Depende del género que más te 
guste, porque todos son buenos. 
Para mi el más completo es 
«Jungla de Cristal: la Trilogía». 

¿Qué me dices de «Need for 
Speed 3» y «Gran Turismo»? 
¿Cuál me recomiendas? 

Aunque «NFS3» está muy bien, 
es muy jugable y espectacular lo 
cierto es que «Gran Turismo» le da 
cien vuelta en muchos aspectos: 
número de coches, realismo, 
calidad gráfica. No tener «Gran 
Turismo» es casi un pecado. 

Víctor Castilla (Madrid) 

La duda me pierde. 

¡Hola Yen! Tengo una 
PlayStation, una Game Boy y unas 
cuantas preguntas: 

Sabiendo que tengo «Tomb 
Raider 2», ¿Qué juego de estos 
dos me recomiendas «Resident 
Evil 2» o «Gex 3D»? ¿Se parece 
este último a «Mario 64»? 

«Resident Evil 2», primero por 
que no es un plataformas y así 
varías, segundo porque es uno de 
los mejores juegos que hemos 




Nuestro amigo Carlos Casado Freiré de Vigo es un 
incondicional de Sonic que quiere rendir homenaje a su 
héroe con este soberbio dibujo. Eres un u arT¡síra" 



visto nunca. Una auténtica 
pasada tanto gráfica como 
jugable. Genial de verdad. 

«Gex 3D» es un plataformas 
genial que sí, se da un aire a 
«Mario 64», sin embargo 
comparado con «RE2» tiene todas 
las de perder. 

¿Cuánto costará la Game Boy 
Camera y La Game Boy Printer? 

Sobre las 10.000 pts cada una. 

¿Puedes ampliar la 
información sobre el PDA? 

Puedo decirte que hasta que no 
tenga uno no sabré de verdad 
cuántas cosas puede hacer, pero 
la idea inicial es de lo más 
atractiva. Este chismito, además 
de ejercer como una tarjeta de 
memoria, servirá como una 
agenda personal y permitirá 
cargar los juegos de PlayStation y 
jugar con él por ahí. Mediante un 
sistema de infrarrojos podremos 
trasladar información de un PDA a 



otro sin conectar la consola. 

He oído que cuando Sony 
saque una nueva consola la 
PlayStation se podrá ampliar, 
¿es eso cierto? 

No es probable que eso suceda ni 
tampoco sería muy lógico pues el 
interés de Sony sería vender su 
nueva máquina. Además es difícil 
mejorar PlayStation con un 
periférico. Tendría que ser algo 
tan especifico que a lo mejor 
cuesta más que la nueva consola. 

Eduardo Martínez Torrecillas (Murcia) 

Un poco de todo. 

Hola Yen: soy un seguidor de 
Hobby desde hace tiempo y tengo 
una PlayStation, una Saturn, una 
Game Boyy unas dudas: 

¿De qué va el «Loaded» de la 
serie Platinum»? 

Es un juego de acción en 
perspectiva aérea. Es decir, tú ves 
la cabecitaylos brazos de tu 



personaje y tienes que dirigirte 
para recorrer grandes mapeadosy 
cumplir alguna misión. Tiene 
mucha acción, mucho ritmo y 
mucho gore. Además permite la 
participación de dos jugadores 
simultáneos. Una buena compra. 

¿Para cuándo «Tekken 3»? 
Estoy desesperado. 

Pues relájate porque por mucho 
que te pongas de los nervios no va 
a salir antes de septiembre. 

¿Qué pasa con Sega Katana? 
¿Para cuándo? 

Afínales de mayo vamos a 
pasarnos por Japón para que nos 
la enseñen. Será la presentación 
oficial de la consola que allí se 
pondrá a la venta afínales de año. 

¿Está bien «Fighters 
MegaMix»? 

Para mi gusto es el mejor juego 
de lucha para Saturn y uno de los 
mejores de todos los tiempos. Muy 
recomendable. 

Di me por favor Los mejores 
juegos de Game Boy en estos 
género: Plataformas, lucha, 
fútbol y aventuras. 

Y sin favor también. En 
plataformas yo me quedaba con 
«Donkey Kong Land 3», pero si 
tienes tos anteriores de ta serie a 
lo mejor te gusta más «Turok». La 
lucha es para «King of Fighters 
Heat ofBattle» y las aventuras, 
sin duda, para «The Legend of 
leída». El fútbol es bastante más 
complicado porque ningún juego 
llega a ser bueno de verdad. No 
estaba mal «FIFA RM 98». 

Francisco Javier Figueras (Málaga) 

El futuro de N64. 

¡¿Qué pasa Yen?! Soy un 
marbellícon una Nintendo 64, 
una Game Boyy una Mega Drive. 
Tengo interés por las aventuras 
en 3D, pero veo que para mi 
consola no sale ninguna y por eso 
ahí van mis dudas: 

¿Qué va a pasar con el juego 
estilo «Tomb Raider» de Eidos, 
saldrá o no? 

El que seguro que no sale es 
«Tomb Raider», de lo demás ya 
veremos. De todos modos, «Tomb 



Raider» es básicamente un 
plataformas. 

¿Por qué no sale «Resident 
Evil 2»? ¿Qué pasa con las 
aventuras gráficas tipo «Alone 
in the Dark»? 

En primer lugar «Alone in the 
Dark» no es una aventura 
gráfica, como tampoco lo es 
«Resident Evil 2». Déjalo en 
aventuras de acción. Si 
«Resident Evil 2» no sale en 
Nintendo 64 es, en primer lugar, 
por una cuestión de capacidad: 
no hay cartucho que lo aguante. 
Eso mismo suele ocurrir con la 
mayoría de las aventuras de todo 
tipo que salen en PlayStation. 

¿Para cuándo «Super Mario 
64 2»? ¿Por qué no habéis 
dado ninguna imagen si 
Miyamoto dice que lleva un 
año funcionando en 64DD? 

El 64DD no está a la venta y 
cuando Miyamoto dice que lleva 



un año funcionando se refiere a 
que llevan un año de desarrollo 
directo sobre 64DD. Obviamente, 
si Nintendo no nos da pantallas 
nosotros no podemos entrar a 
robárselas. ¡Qué más 
quisiéramos que enseñarlo! 

¿Cuándo saldrán el 64DD y el 
«Mario 64 2» en España? Es 
que no habláis del juego. 

Lo único seguro es que el 64 DD 
saldrá en Japón en diciembre y 
se supone que «Mario 64 2» 
saldría simultáneamente. Y digo 
se supone. Por otra parte, la 
lógica diría que el 64DDy el 
juego deberían llegara Europa al 
año siguiente, pero es bastante 
dudoso que esto ocurra, con lo 
que nos metemos a mediados del 
99. Si no hablamos del juego es 
porque no dan información al 
respecto. Nintendo mantiene un 
férreo e incomprensible 
hermetismo sobre el temo. 




Alberto InFantes es de Madrid tiene doce años y se 
conFiesa un incondicional de Bola de Dragón. Intenta 
convencer a su madre y pintarse el pelo de amarillo 
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Teléfono Rojo 

¿Porqué no ha salido el «Gex 
3D» también en Nintendo 64? 

Saldrá, pero todavía no hay 
fecha. Si no ha salido 
simultáneamente es porque el 
desarrollo era para PlayStationy 
ahora lo tienen que versionar. 

Un marbellí desconocido. 

¿Qué consola 
prefieres? 

Hola Yen, me llamo Jams, soy 
un antiguo consolero de la época 
de las consolas de 8 y 16 bits que 
ha reunido algún dinero y 
necesita que le respondas a unas 
preguntas: 

¿Qué consola prefieres, N64 o 
PlayStation? Sin rodeos, ¿cuál 
te gusta más? 

Hoy por hoy, por número de 
juegos, variedad de géneros y 
estilos, precio de los juegos, 
periféricos, etc, prefiero 
PlayStation. Pero mi juego 
preferido sigue siendo «Mario 64» 
y cuando salga el «leída 64» me 
tiraré a por él de cabeza. Hay 
mucha gente dispuesta a sacrificar 
la cantidad y la variedad en favor 
de la filosofía Nintendo y me 
parece una decisión 
absolutamente acertada. 

¿Existe o saldrá para alguna 
consola un RPG sobre la sene 
«Dragón Ball»? 

Sí, los hay en Super NESy Game 
Boy, pero nunca se han puesto a 
la venta oficialmente en España y 
están en japonés. 

A tu juicio cuál de estos cuatro 
juegos es el mejor de Super 
Nintendo: «Illusion of Time», 
«Secret of Evermore», «Secret 
of Mana» o «Zelda». 

Cada uno en su estilo es genial 
aunque el más completo es, a mi 
gusto, «Secret of Mana», 
gráficamente el mejor es «Secret 
os Evermore» y el más entrañable 
y divertido «Zelda». 

¿Hay algún juego para Game 
Boy que sea tan bueno como 
«The Legend of Zelda»? 

No. Sigo pensando que es el 
mejor, ya sea hablando de RPG o 
de cualquier otro género. Si 



quieres otro buen RPG para la 
portátil prueba «Mystic Quest». 

¿Me dices los nombres de los 
mejores RPG para Mega Drive? 
¿Hay alguno para Mega CD? 

Te voy a mencionar los mejores 
de los más modernos, porque 
tampoco es cuestión de 
remontarse al principio de los 
tiempos, además, no los ibas a 
encontrar. Yo te recomendaría 
ante todo «Shining Forcé III» y 
después «Soleil» y «Light 
Crusader». En Mega CD tienes 
«Shining Forcé CD». 

José A. Mateos (Málaga). 

Aventuras en 3D. 

Hola Yen, me acabo de comprar 
una PlayStation y, como no, 
tengo algunas dudas. Gracias. 

1- ¿Está «Resident Evil» en 
3D? ¿Se parece mucho al «Tomb 
Raider? ¿En qué se parecen y en 
qué se diferencian? 

«Resident Evil» está en 3D, pero 
unas 3D más relativas. En «Tomb 
Raider» los escenarios son 
amplios y totalmente libres, 
puedes subir, saltar y moverte con 
absoluta libertad y los escenarios 
se generan a tu paso. Los 
escenarios de «Resident Evil» 
están prerenderizados de manera 
que siempre se ven desde el 
mismo punto, la cámara siempre 
cambia a partir del mismo lugar y 
en el ángulo previamente 
definido. Muy cinematográfico. De 
hecho, tú puedes verte desde 
detrás, desde el frente o desde un 
lateral según la perspectiva que 
imponga el juego. Además, «Tomb 
Raider» es un plataformas por lo 
que la propia filosofía del juego es 
diferente, más de habilidad. 

Ambos se parecen en la perfecta 
ambientación, en sus situaciones 
aventureras, en la apariencia 
tridimensional... Es fácil que si, 
como es tu caso, te gusta «TR» te 
guste también «Resident Evil». 

2- ¿De qué va «Deathtrap 
Dungeon? ¿Merece la pena? 

La verdad es que con este juego 
hay opiniones opuestas. A mi me 
parece una aventura interesante 




Desde Córdoba nuestro amigo Francisco Javier Castillo 
Oteros nos envía este popurrí de personajes presidido 
por el Felino [(lonoa, el nuevo héroe de las plataFormas. 



de jugar, pero técnicamente 
queda muy por detrás de «Tomb 
Raider» o «Nightmare Creatures» 
que son sus referentes más 
próximos. Tiene más elementos de 
rol que las otras aventuras y 
cuenta con puzzles y situaciones 
muy interesantes. La pena es que 
no sea más controlable y más 
cuidado gráficamente. Tú mismo. 

3- ¿Se parecen «Tomb Raider» 
y «Nightmare Creatures»? 
¿Está también en 3D? 

«Nightmare Creatures» es como 
una mezcla entre «Resident Evil» y 
«Tomb Raider» aunque por su 
planteamiento gráfico y la libertad 
de acción está más cerca de 
«Tomb Raider». También tienen 
elementos de los juegos de lucha y 
hay veces que parece un beat'em 
up en plan aventurero. Es el más 
arcade de los tres y es muy bueno. 

4- ¿Se habla o se comenta algo 
de un «Tomb Raider 3»? Si es 
así, ¿tardará mucho en llegar? 



Se dice que no habrá más «Tomb 
Raider» aunque se aprovecharía el 
motor del juego para una aventura 
similar, pero con un protagonista 
masculino. Todo son rumores. 

Fernando Aguilar Ruiz (Cádiz). 

El futuro de los 
viaeojuegos 

Hola Yen, felicidades por los 
premios y vamos al grano. Desde 
hace dos años tengo dos consolas 
y me han surgido unas dudas: 

1- ¿Me podrías decir algo 
sobre Katana que no se haya 
publicado antes? 

Espérate al mes que viene y te 
contaremos la verdad sobre 
Katana y no meros rumores. 

2- ¿Es cierto que al igual que 
Sega está desarrollando Katana, 
Sony está con PlayStation2? 

Las situaciones son muy 
diferentes y mientras Sega ha 
perdido la guerra, Sony es la 
triunfadora absoluta. Puede que 
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Uno de los 
úlíimanebte 
que nos ha 



Trabajos más originales que hemos recibido 
es esta peculiar visión del universo Zelda 
enviado Ariel Pdo . J^ecoba Terrón (Valencia) . 



Sony esté trabajando en un nuevo 
proyecto, pero no es probable que 
tenga en mente sacarlo por ahora. 
No le ha ce falta. 

3- ¿Es tan grande la diferencia 
técnica entre Saturn y 
Playstation para que se haya 
formado esta diferencia social 
llegando a despreciar a la 
consola de Sega? 

Técnicamente no hay una 
diferencia tan abismal, pero este 
mercado es más complicado de lo 
que parece y Sega ha perdido. 
Salen pocos juegos y no todos son 
buenos lo que genera una 
sensación de que la consola es 
mala, aunque no sea verdad. 

4- ¿Cuáles crees que han sido 
los principales problemas 
técnicos para que Saturn vaya a 
desaparecer del mundillo? 

Yo no creo que hayan sido tanto 
problemas técnicos como de 
visión. Sega desarrolló una 
consola muy completa y compleja 
que, primero, resulta mucho más 
cara que PlayStation y por lo tanto 
menos competitiva en una guerra 
de precios. Segundo, su 
complejidad hace que sea más 
difícil programar para ella que 
para PlayStation. Luego 
podríamos hablar de otros detalles 
como el precio de los juegos y 
periféricos superior al de 



PlayStation, y la política de 
lanzamientos. 

Javier Blanco (Barcelona) 

Un futuro usuario de 
PlayStation. 

Apreciado Yen: esta no es 
precisamente la primera vez que 
te escribo, pero no pierdo La 
esperanza. Me llamo Dani, tengo 
una N64y me voy a comprar 
pronto una PlayStation. Si no te 
sabe mal me gustaría que me 
contestases a mis preguntas. 

1- ¿Cuándo saldrán «Banjo 
Kazooie» y «Conquers Quest»? 
¿Serán mucho más caros de lo 
que estamos acostumbrados? 

«Banjo Kazooie» tiene prevista 
su salida para el mes de julio, pero 
«Conquers Quest» no aparece en 
los planes de lanzamiento de 
Nintendo de aquí a final de año. 
En principio no van a ser 
excesivamente caros. Ten en 
cuenta que los distribuye la propia 
Nintendo y eso siempre supone 
menor precio. 

2- ¿Para cuándo el 64DD? 
¿Ya se sabe algún juego para 
este soporte? 

Se espera que salga en 
Navidad en Japón y se supone 
que lo hará acompañado de 
««Su per Mario 64 2». Eso 
significa que el aparato podría 



llegar el año siguiente a España, 
aunque tampoco está nada claro 
que estos plazos se cumplan. 
Además de la segunda parte de 
Mario está previsto «Mario Artist» 
(una especia de «Mario Paint»y 
«Mother3». Hay muchos títulos 
que primero se iban a hacer para 
64DDy ahora saldrán en cartucho, 
el mismísimo «Zelda» o «Shadow 
Man» por poner sólo un par de 
ejemplos. 

3- ¿Qué me dices del genial 
«Final Fantasy VII» como 
primera adquisición para mi 
nueva consola? 

Pues genial, y así disfrutas de un 
tipo de juego que ahora mismo es 
impensable en tu actual máquina. 

4- Teniendo en cuenta que 
esperas tener muchos juegos y 
que estás acostumbrado a 
alquilar con bastante fluidez, 
¿te comprarías una Memory 
Card de 720 slot? ¿Por qué? 

Yo prefiero las normales porque 
dan menos problemas. Llegado el 
caso preferiría tener (y tengo) dos 
tarjetas en lugar de una porque 
me permiten más posibilidades. 
Por ejemplo, le puedo prestar la 
tarjeta a un amigo sin quedarme 
vendido, o si se me borra una 
tarjeta sé que no lo voy a perder 
todo. De todos modos es una 
cuestión de gustos y por lo tanto 
una decisión tuya. Lo que está 
claro es que necesitas una tarjeta. 

Daniel del Baño (Barcelona) 

Lo que se sabe sobre 
Sega Katanna 

Hola Yen, me llamo Simón y 
tengo unas dudas que me tienes 
que resolver: 

1- ¿Cuántos bits tendrá por fin 
la Sega Katana? 

El mes que viene os daremos 



todos los datos, porque por ahora 
no hay nada realmente seguro. Es 
contradictorio hasta el tema del 
número de bits pero os habéis 
puesto tan pesados que os voy a 
dar algunas pistas de lo que se 
rumorea por ahí. La propuesta que 
más fuerza parece tomarnos dice 
que la consola será de 64 bits. 
También parece seguro que tendrá 
DVD ROM en lugar de CD ROM y que 
la CPU será un Hitachi SH-4 a 200 
MHz. Se habla de que podría 
incluir módem, de que usará un 
sistema operativo Windows CE, de 
que estará a medio camino entre 
las consolas y el PC..., en fin, un 
montón de cosas que no sabremos 
con seguridad hasta el día 20 de 
mayo, día de la presentación 
oficial. Nosotros estaremos allí. 

2- Tengo La Saturn y quiero 
otra consola, ¿compro ahora la 
PlayStation o espero a Katana? 

Katana todavía puede tardar en 
llegar bastante tiempo. Si crees 
que puedes estar más de un año 
mirando como otros juegan 
puedes esperar a ver que pasa. 

3- ¿los juegos «Tomb Raider» 
y «Resident Evil» son iguales 
en versión Saturn que en 
versión PlayStation? Me refiero 
a recorridos y objetivos. 

Sí, son idénticos. 

4- ¿Saldrán «Resident Evil 2» 
y «Tomb Raider 2» para Saturn? 

«TR2» seguro que noy «RE2» es 
muy, muy improbable. 

5- ¿La Sega Katana tendrá 
cable RF para la antena de la TV? 

¡Qué cosas preguntas cuando ni 
siquiera se sabe cómo será la 
máquina! Lo más probable es que 
lleve euroconector, pero que se 
pueda comprar aparte el cable de 
antena como pasa con Saturn. 

Simón Runza (Asturias) 
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Envía tus dibujos a: 
Hobby Press S.A. 
Hobby Consolas 
C/ De Los Ciruelos N°4 
28700 San Sebastián de los Reyes. Madrid. 
Indicando en el sobre: El Corcho. 

Si tu dibujo sale publicado, te enviaremos esta 
práctica agenda de Dragón BalL 
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drán participar en el concurso todos lectores de la revista Hobby Consolas que envíen el cupón 
participación. 

entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas se extraerán veinte, que s 
miadas con un juego "Total NBA'98" para la consola PlayStation. El premio no será, en nin 
so, canjeable por dinero. 

lo podrán entrar en concurso los lectores que envíen su cupón desde el día 25 de mayo h 
día 30 de junio de 1998. 

elección de los ganadores se realizará el día 2 de julio de 1998 y los nombres de los 
anadores se publicarán en el número de agosto de la revista Hobby Consolas. 

5. El hecho de tomar parte en este sorteo Implica la aceptación total de sus bases. 

alquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, será resuelto 
apelablemente por los organizadores del concurso: Sony y Hobby Press. 
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CUPON DE PARTICIPACION 

Nombre 

Apellidos 

Calle 

Localidad 

Provincia 

Edad C, Postal Teléfono 

Las respuestas correctas son: 1: 

2: 3: 

4: 5: 



Envía este cupón, debidamente rellenado a: HOBBY PRESS, S. A. Revista Hobby 
Consolas. Apartado de correos, 400. 28100 Alcobendas, Madrid, indicando en 
una esquina del sobre: Concurso «Total NBA '98». 



Coches que se conducen sin carné. 

▲ a - KCUlW 1 






BASES DEL CONCURSO. 

1. Hobby Consolas sortea durante los meses de mayo, junio, julio, agosto y septiembre de 
1998, cinco microcoches Rivolta Isigó 500 CD, a razón de uno al mes. 

2. Podrán participar en el sorteo del coche de junio todos los lectores de Hobby 
Consolas que envíen el cupón debidamente cumplimentado a la siguiente dirección: 

HOBBY PRESS.S.A. HOBBY CONSOLAS 

Apartado de Correos 400. 281 00 Alcobendas (Madrid) 

Indicando en el sobre: CONCURSO MICROCOCHES (JUNIO) 

3. El sorteo correspondiente al mes de junio se celebrará ante notario en Madrid, el día 2 
de julio de 1998 y los ganadores se publicarán en el número de agosto de Hobby 
Consolas. 

4. Entre todas las cartas recibidas, el notario extraerá una, que será premiada con un 
vehículo Rivolta Isigó 500 CD. El premio no será canjeable por dinero. 

5. Sólo podrán participar en el sorteo de junio los sobres recibidos con fecha de matase- 
llos 

comprendidas entre el día 27 de mayo y el día 26 de junio de 1998. 

6. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. 

7. Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, será resuelto ina- 
pelablemente por los organizadores y el notario que dará fe de dicho sorteo. 



¿Te gustaría tener un fabuloso coche que se puede conducir sin necesidad de 
ningún tipo de carné? 

Pues en Hobby Consolas vamos a ofrecerte la posibilidad de conseguirlo. 
Desde el mes de mayo y hasta septiembre estamos sorteando un coche marca 
Rivolta modelo Isigó, -sujeto a las homologaciones de la CEE y cuyo precio en el 
mercado supera el millón de pesetas. 

Además, no hará falta que contestes a ningún cuestionario: bastará con que nos 
envíes el cupón de participación. 



Regalamos 

un Microcoche 

cada mes 




Nexicar, S.L. (\f(\) 



CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS PRINCIPALES: 

Motón Diese! Lombardini-delantero. refrigeración líquida. 2 cilindros. 

Cilindrada cm^: 505 

Potencia: kw (cv): 4 (3000 m/m 1 ) 

Par max., Nm: 2400 m/m 1 

Transmisión: Delantera automática a variación continua 
Dirección: Radio de giro 7m 

Frenos: delantero ( 2 de disco ) , trasero ( 2 de tambor ) 
Número de plazas: 2 

El Rivolta ISIGO 500 CD es un vehículo que cumple las normas de 
homologaciones de la CEE de los vehículos cuadricidos. Mide 2'61m de largo, 
l'44m de largo y 1'51 m de alto. Pesa 400 Kg. alcanza una velocidad 
máxima de 45 km/h. y su carrocería es de fibra de vidrio, con chasis en tubos 
de acero soldados. Posee un techo descapotable fabricado en lona. 



CUPÓN DE PARTICIPACION MICROCOCHES 
Junio 

Nombre y Apellidos 

Dirección 

Localidad 

Provincia 

C. Postal Teléfono 
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Si eres de los que le has 
cogido el gusto a 

Hobby Consolas te 

proponemos un plato 
fuerte. Hazte con estas 
tapas y podrás conservar 
los números de la revista 

más exquisita de 

consolas. Si te apetece la 

idea, no pierdas tiempo y 

pídelas en el teléfono 

91 6548419 ó al fax 

91 6545872 de 9h. a 14:30h. 

y de 16h. a 18:30h. ¡Ah, y 

Sólo cuestan 950 pesetas! 

A causa de un ligero cambio en el formato de Hobby Consolas, 
estas tapas sólo archivan desde el número 78 que corresponde al 
mes de marzo de 1998. 
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RECALAMOS 

12 iueaos de «Dead or Alive», 
12 camisetas de «Dead or Abw»_ 




Comienza el torneo y los 
luchadores están preparados 
para el combate. Participa en 
la lucha y entra en el sorteo 
para ganar un montón de 
premios con «Dead or Alive». 

Averigua las respuestas correctas a las 
siguientes preguntas: 



\ 1. ¿Qué compañía ha programado el juego? 

| 2. ¿A qué género pertenece el juego? 

: 3. ¿Para qué placa de recreativa se desarrolló? i 

i 4. ¿Cuántos luchadores tiene «Dead or Alive» : 
: elegibles desde el principio? i 
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BASES DEL CONCURSO 

1 Podrán participar en el concurso todos lectores de la revista Hobby Consolas que envíen el cupón 
de participación. 

2 De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas se extraerán doce, que serán 
premiadas con un juego "Dead or Alive" para consola PlayStation, un pad "Dual Shock" y una 
camiseta de "Dead or Alive". El premio no será, en ningún caso, canjeable por dinero. 

3 Sólo podrán entrar en concurso los lectores que envíen su cupón desde el día 25 de mayo hasta 
el 30 de junio de 1998. 

4 La elección de los ganadores se realizará el día 2 de Julio de 1998 y los nombres de los ganadores 
se publicarán en el número de agosto de la revista Hobby Consolas. 

5 El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. 

6 Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, será resuelto 
inapelablemente por los organizadores del concurso: Sony y Hobby Press. 



© TECMO LTD. 1996, 1[998 Published by Sony Computer Entertainment Europe. 



CUPON DE PARTICIPACION 

Nombre.NA.CHP. 

Apellidos 



Gane diAiv méij 

Localidad &JfiG*!Mk 

Provincia c-Ke^ 

Edad . . .V4. . C. Postal MC f». . Teiéfono .^.HlSfé* 

Las respuestas correctas son: 1: . "T.^-.^f^Q 

2: : LVGIA... 3: ÁH.l 

4: 9 



Envía este cupón, debidamente rellenado a: HOBBY PRESS, S. A. Revista Hobby 
Consolas. Apartado de correos, 400. 28100 Alcobendas, Madrid, indicando en 
una esquina del sobre: Concurso «Dead or Alive». 




— 

VELOCIDAD TOTAL, AÑO 2.100 




Cien años después de La llegada del tercer 
milenio las cosas han cambiado mucho en la 
Tierra. El fútbol ya sólo se practica en consolas 
de 2.000 bits, la televisión sólo programa 
películas de Esteso y Pajares y Los coches han 
sido sustituidos por naves antigravitatorias que 
han acabado con el tráfico sobre las carreteras 
traslandándolo a unos metros por encima del 
suelo. Con este panorama, la única diversión la 
proporcionan las carreras de estas ARC's 
(Advanced Racing Cars), vehículos capaces de 
desplazarse a velocidades de vértigo sobre 
circuitos imposibles. 

Seguro que os suena este planteamiento. Lo 
hemos visto en algunos juegos para consola 
como «Wipeout» o «Extreme G». Lo que ahora 
pretende Midway es aprovecharse de las 
posibilidades que ofrece la tecnología arcade 
para llevar este subgénero de la veloddad hasta 
su máxima expresión. 

¿Cómo? Pues podéis imaginároslo. Para 
empezar utilizando toda La capacidad de una 
placa arcade para colocar en pantalla unas 
imágenes alucinantes, con naves y circuitos 
perfectamente diseñados, con un aire futurista 
bien conseguido, y que se desplazan a una 
velocidad de vértigo, casi mareante, por los 
sinuosos recorridos de este futuro ficticio. 
Además, estas naves presentan una 
manejabilidad total, de manera que no sólo 
pueden adelantar a sus rivales por ambos lados, 
sino que también pueden hacerlo por arriba o 
por abajo, convirtiendo estas carreras en 
espectáculos increíbles. Incluso cuentan con 
algunas sorpresas durante La competición, 
como La posibilidad de incrementar la velocidad 
durante algunos momentos sobrevolando Las 
zonas "verdes" de los circuitos. 

Por otro lado, Midway no iba a dejar pasar la 
oportunidad de diseñar un mueble 
perfectamente apropiado para el juego. Para 
ello se han basado en los muebles de sus 
anteriores arcades de velocidad, pero 
adaptando su estructura a la avanzada época en 
la que se supone que se desarrolla La acción. El 
resultado es La espectacular cabina que podéis 
ver en La imagen, con un look futurista a tope. 

Por supuesto, no hay que olvidar elementos 
exigibles en este tipo de juegos, como un buen 
número de naves y rircuitos a elegir, diferentes 
niveles de dificultad y la posibilidad de 
participar hasta cuatro jugadores 
simultáneamente, con el modeLo que veis a la 
derecha, además de un puñado de sorpresas 
jugables que se esconden en cada circuito. 

La máquina está en USA desde abril. Tal vez en 
breve La tengamos entre nosotros. 





¡r 




¡ ¡NintendoyHobbyCbiisolas 

txiscanahrayor 
expertoenvideojuegos!! 

¿Te consideras un auténtico experto en videojuegos? 
Pues entonces tú puedes ser la persona que estamos buscando. 
Para que nos demuestres tus conocimientos, durante éste y los tres meses anteriores te hemos venido 
proponiendo una serie de preguntas relacionadas con la historia de los videojuegos, desde los tiempos del 

\ mítico Spectrum hasta la actualidad. 

Habrás comprobado que las preguntas que formulamos no resultan precisamente fáciles, pues queremos 
encontrar a la persona que realmente más sepa de videojuegos en España y, además, el suculento premio 
que hay en juego bien merece el esfuerzo de tener que consultar antiguas revistas, preguntar a tus 
conocidos o incluso, por qué no, llegar a formar un equipo con otros amigos. Este es el último desafío. 




Un premio en 
metálico de 



1.000.000 




de pesetas 



Un premio de 

250.000 

+ un demo display 
+ un cartucho para 
Nintendo 64. 




Un premio de 

100.000 

pesetas 
+ un demo display 
+ un cartucho para 
Nintendo 64. 



■ i 





1. - Podrán participar en el concurso los lectores de HOBBY CONSOLAS que 

envíen los cuatro cupones de participación (no valen fotocopias) corres- 
pondientes a los números de Marzo, Abril, Mayo y Junio a la siguiente 
dirección: HOBBT PRESS. Hobby Consolas. Apartado de correos 400. 
28100 Alcobendas, Madrid. Indicando en una esquina del sobre: 
CONCÜBSO "El mayor experto en videojuegos" 

2. - Se plantearán 25 preguntas en el número de Marzo, otras 25 en el de Abril, 

otras 25 en el de Mayo y las 25 últimas en el de Junio. 

3. - Los premios serán los siguientes: Primer Premio: 1.000.000 de pesetas; 

Segundo Premio: 250.000 pesetas, un demo display (que incluye un moni- 
tor, una consola Nintendo 64 y un soporte) más el juego para Nintendo 64 
de Nintendo España que el ganador elija; Tercer premio: 100.000 pesetas 
y un demo display más el juego para Nintendo 64 de Nintendo España que 
el ganador elija. Los siguientes 10 mejores clasificados recibirán una con- 
sola Nintendo 64 y un cartucho de Super Mario 64, y ENTRE TODOS LOS 
PARTICIPANTES (independientemente del número de respuestas que ha- 
yan acertado) se sortearán otras 20 consolas Nintendo 64 con el cartucho 
Super Mario 64. Los premios que no sean en metálico no podrán ser can- 
jeados por dinero. 

4. - Caso de que haya varios concursantes que acierten el número máximo de 

preguntas, se les enviará a su domicilio un nuevo cuestionario de desem- 
pate (este cuestionario será publicado posteriormente en un número de 
HC). El ganador absoluto será aquel que acierte el mayor número de pre- 
guntas. El resto de premios se otorgarán en función del número de pre- 
guntas acertadas y, caso de que se produzca algún empate, los premios se 
otorgarán mediante sorteo. Ningún premio quedará desierto. 

5. - Sólo podrán entrar en concurso los lectores que envíen los cuatro cupones 

en un mismo sobre desde el 28 de mayo hasta el 28 de Junio de 1998. 

6. - Queda prohibida la participación en este concurso de personal de Hobby 

Press S.A. y de Nintendo España, así como de sus familiares. t 

7. - El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación de sus bases. 

8. - Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, será 

resuelto inapelablemente por los organizadores del concurso: NINTENDO 
ESPAÑA y HOBBY PRESS. 

1¡; rorrmesbemea(iel)es 
envianiostwsciiatro 

aie^onariosl! 




junio 

1- ¿Cuál fue el primer juego de fútbol para consola en emplear polígonos? 

VlkTUA GOAL ftt TaHiUJ 

2- Cuando Miyamoto creó a Mario se basó en una persona cercana a él, que veía 
todos los días y a la que solía deber dinero ¿sabrías de quién se trataba? 



3 - ¿Sabrías decirnos el nombre del creador del genial «Flashback»?. 



4- ¿Qué juego para MegaDrive se basaba en la exitosa saga Mazinger Z? 

5- ¿Qué famosísimo arcade fue elegido Mejor Juego del Año en el ECTS de 1993? 



6- ¿Qué compañía programó el juego oficial del mundial de fútbol 94? 



7- ¿Cuál es el nombre de los fundadores Rare Ltd? 



8- ¿Sabrías en qué año la compañía Mirrorsoft publicó la primera versión 
doméstica de «Tetris»? 

9- ¿Qué título de Capcom tuvo el honor de ser el primer juego en pasar de las 
recreativas a la gran pantalla? ^ fRE^T F \ & H C£fc 

10- ¿Sabrías el nombre de la primera máquina recreativa creada en nuestro país 
por Duintronic allá por los 90? 

1 1- En 1993 Amstrad presentó un ordenador personal que tenía la peculiaridad de 
ser mitad ordenador, mitad consola. ¿Recordarías con qué consola era 
compatible y cuál fue su nombre? 

12- ¿Con qué nombre se presentó en el CES del 94 la máquina de Sega posterior- 
mente conocida como Multimega? 

13- ¿Con qué nombre se conocía en Japón al genial RPG de Super Nintendo «Secret 
of Mana? 

14- ¿Recordarías el apellido del presidente de 3D0 Company que impulsó la crea- 
ción de esta consola? 

15- ¿Qué puntuación en el apartado de valoración le otorgamos al juego «Super Ma- 
rio 64»? 

16- ¿Qué día, conocido como "Mortal Monday", se puso a la venta la primera 
versión de Mortal Kombat? W dC ^ep^'C^bCe- \qq^ 

17- ¿Qué nombre recibía el periférico de MegaDrive con forma de octógono que 
trasmitía los movimientos de los jugadores a la consola? 



18- ¿Cuántas entradas para pads de control tenía la consola TurboGrafx? 



19- ¿En qué año se puso a la venta la primera versión del exitoso simulador de 
fútbol de Electronic Arts «PIFA International Soccer»? 

20- Recordarías en qué año hizo Sonic su aparición estelar en Mega Drive? 

(°m 

21 ¿Cuántos canales tenía el chip de sonido del Spectrum 128K? 

22- ¿Cuántos colores simultáneos podía mostrar en pantalla Game Gear? 



23- ¿En qué juego, primero para ordenador y luego para MegaDrive, se podía 
aprender geografía en pos de una famosa ladrona? \ TÜ>o >C^£. <5h\?S 

24- ¿Qué famoso héroe épico del cómic español fue protagonista de un juego de 
Dinamic? 

25- En mayo del 92, Erbe presentó Super Nintendo durante una cena en un hotel 
de Madrid, ¿sabrías qué popular personaje se encargó de presentar el acto? 



Nombre y Apellidos 

Dirección 

Localidad 

Provincia 

C.R Teléfono Edad 

Envíanos este cuestionario junto con los aparecidos en los números de Marzo, Abril y Mayo. 



PUES AQUÍ TIENES LA LISTA OE TÜÜÜS LOS TRUCOS 
QUE HEMOS PUBLICADO EN HOBB . CONSOLAS ÜESOE EL NÚMERO 64 AL 76 
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JUEGO 

Adidas Power SocceüZ 
Adventures of Lomaxjhe 
Aero the AcrobaL2_ 
After Burner 



Alone inJÉe Dark 2 
Amok 

Andretti Racing 
Area 51 




Arhiete Kings 



Atlete Kings 
BollBlazer Champion*. 
Bass Moster Classic Pro.. 
Black Dawn 



Blam Machine Head 
Bomberman _ 



Bubsy 2_ 
Bubsy 3D 

Bug ToqJ 

Burning Raad _ 
B_sí.a.Ma__!._L 
BusLil Move 2 



+ RJsland.. 



PlayStation 
PlayStation 
Mega Dríve 
Satum 
Saturn 
Safurn 
aturn 
lyStation 
aturn 
Sorurn JBB 
Mega Drive 
PlayStation 
Super Nintendo 
PlayStation 
PlayStation 
Saturn 
Saturn 

Super Ninteni 
Play! 
Saturn 
PlayStation 
Saturn 
PlayStation 



73 



75 



64 



69 



.ió,JS_ 
72 

68,71 
67,68 



65 



te 
11 
65 
69 
67 
75 
70 



Bu$tei_B_others Collection _ PlayStation 
Casper PlayStation 



Christmas Nighte 
Command Sl ConqueL 
CommandJLÍQíiqueL 



Saturn 



Saturn 



Caolm.JLegacy._of .Wa 
Cool Éoarders 
Qash Bandicoot 



PlayStotion 



Criticom 



PlayStation 



.65 



PlayStotion^ 



Qo.w_2i_Ciiy.of Angels PlayStation, 



„65_ 



QiisfldeiJIoiemorse 
CrusadenNIo Remoise 
Cyhetia 



72 



Soturn_ 



7Q_ 



PlayStation 



_Z5_ 



Dorius 2 



PlayStation 



64 



Dark Forres 
Dark Savior _ 
Darküght Conflict 
Daytona USA CEE 
Dermn 5 



Saturn 
PlayStation 



64 



69,72.74 



Saturn 



_I2_ 



PlayStation 



74, 76 



Qemon's Cresf 

Descent 2 

Destruction Derby 
üestriictian JDeiby_2_ 
Pie Hord Arcnde 
Die_HardJ_ilogy_ 
Disruptai 



Saturn 
PlayStation 
Super Nintendo. 



66, 73 



64 



PlayStation 



65 



76 



PlayStation 
ilayStatioiL 



73 



68 



Saturn 



PlayStation 



72, 73 



64 



!3 



Doomiá. 



PlayStation 
Super Nintendo 

164_ 



68, 70, 72 
65, 68 
73, 75, 76 




Dragón Forcé 
Dynasty Warriors 
Excalibur2555A.D. 
Extreme G 



CONSOLA 

Saturn 
PlayStation . 
. PlayStation 



75 



74 



72 



FJ 



76 



FjadeJoJack 
Eantastic Four 
EáinyJl-79 
Fifa'96 



Eifa'97 



PlayStation.. 
PlayStation 
PlayStation. 
PlayStatiorL 
_Sntum 



.65,73 



67, 70 



76 




Fighters Megamix 
Fightíng Vipers 
Final Doom 
Final Fantasy 

Galaxían_3__ l_ 

Gargoyle's Quest 

Ge__ 

Ghen Wnrs 



PlayStation 



75 



Goldeneye 
Grid Run 
Grid Runner 
Guardian HérQ' 
Hardcore 4x< 
Hardcon 
Hércul 
Hexei 
Hexe¡ 
Hexen 




Saturn 
i Saturn 
..ilayStation 
-PlayStation 
_ PlayStation 

Mega Drive 

PlayStation 

Saturn 

N64 

Saturn 

Saturn 

Saturn 

Saturn 

PlayStation 

PlayStation 

N64 

PlayStation 
Saturn 



70, 72 JSB 



65, ó 
65 



70 



65 



67 



69 



72 



75 



69 



68 



66 



70 



66 



75 



Hordejhe 
ImpactRacing 
Incredible Hulkjhe 
Incredible Hulk,Hie__ 
lndeperden£eJ_ay__ 
Independence Day 
Irán & Blood 
Iron Man/X-0 Manowar.. 
Irán Man/X-0 Manowar.., 



Satum 




Saturn 
PlayStation 
PlayStation 
Gameioy 
Saturn/PSX 



69 
73 
73 



Jet Roider 

Johnny Bazookatone 
JudgeDredd 
Jumping Flash 2_ 


PlnyStntion 70,71 
Saturn 68 

Super Nintendo 64 

PJnvSíation Áb 


Killer Instinct Gold 

H.15 . 


N64 


70,71, 


King of Fighters' 95 
Legacyof lairL 


PlayStation 
PlayStation. ... . 




68 


Lomax 


PlnyStation 


68 


Lone Soídier 


PlayStation 


67 


Lost Vikings.2,Ihe„._ 


PlayStation 


70 


Lylat Wars 


N64 


73,75 _ 


Machine Head 


Saturn 


73 



JUEGO 

Machine Jiunfer 



Madden'97 
Müdden_2Z_ 
Mogic Carpet 
ManxIT 



Mario KarLál 

luLMallard 
Mechwarrior 2 
Megaman X3 
Micromachines_V3_._.. 
Monster Trucks 
Mortal Kombat Mithologies 
Mortal Kombat Trilogy 
Mortal Kombat Trilogy 
Mi. Jones 
Nanotek Warriors 
Nba in the Zone 
Nbain the Zone 2 
Nba Jam Extreme 
Nha Shootout'57 
Needior Speed 2 
Need foLSpeedJhe 
Nfl QuatterbackClub'97 
Nfl Quarterbock Üub'97 
Nhl Faceoff 
Night Warriors 
Nightmare Creatures 
Nights 

Norse bv Norsewest 
Out Run 
Pandemónium 
Pandemónium 
Pilotwings 
Pilotwings 64 
Porsche Challenge 
Power Rangers The Movie 
Prince of Persia 2 
Project Overkill 
Puzzle Fighter 2 
Quoke 
Ragelacer 
-tagingikies. 



CONSOL 

PlayStation 
PlayStation 
PlayStation 
Satum 

_S.aíu_n 

Saturn 
Jtó_4 



LCross 
Rallyi____>_ 



Ray-Storm 
Ray Tracéis 



Rehel Assault 2. 
Resident Evil 
Resident Evil 



-Super Nintendo 

PlayStafian 

PlayStation 

PlayStation 
PlayStation 
PlayStation 
N64 

PlayStation 

Saturn 

PlayStation 

PlayStation 

PlayStotion 

Saturn 

PlayStation 

PlayStation 

PlayStation 

Saturn 

PlayStation 

PlayStation 

Sarurn 

PlayStation 

Saturn 

Saturn 

Saturn 

Saturn 

PlayStation 

Super Nintendo 

N64 

PlayStation 

Supei Nintendo 

Super Nintendo 

PlayStation 

PlayStation 

Saturn 

PlayStation 

PlayStntio n 
_ PlayStation 

PlayStation 
_PJay.Station 

PlayStation 

PlayStation 
..PlayStation 

Saturn 

PlayStation 



75,76 

_Z¿ 

_6_L_ 



65 



64 



.70,74 
_ZJ 



70 



74 

70,74 

72, 73 

76 

73 

65 

70 

71,72 
64 
70 
66 

—I 
70. 72 
65 

65, 74 

71 

74 

64, 72 
76 

65, 66 
— I 
— 1 
— L 
■■■I 

— j 
■■■I 

70, 73, 74 
66 

66 ^ 
67, 73 



72 



70, 75 
70 



70,71 

M 

73 



Si NO TIENES ESE NÚMERO QUE BUSCAS PUEDES PEDÍRNOSLO POR CORREO. ENVENDONOS EL CUPON QUE A PARECE EN LA 
ÚLTIMA PÁGINA DE LA REVISTA. (NO NECESITA SELLO) POR TELÉFONO, LLAMÁNDONOS A LOS NÚMEROS (91) 654 84 19 ó (91) 

654 72 18 POR LA MAÑANA BASTA LAS 2 ó POR LA TARDE DE 4 A 6.30. 




ADEMÁS. SI GUARDAS LAS REVISTAS PARA CONSULTA, 
TE RECORDAMOS OUE PUEOES TENERLAS TODAS 
PERFECTAMENTE ORDENADAS CON LAS TAPAS DE H0B8< 
CONSOLAS (950 PESETAS). OUE INCORPORAN UN 
CÓMODO SISTEMA PARA OUE TÚ MISMO COLOOUES LA 
REVISTA MES AMES. 




JUEGO 


CONSOLA 


NUM. 


Reten Fire 


PlnyStntion 


64 


Ridge Racer 


PloyStation 


65 


Rohopit 


PlayStation 


.65 


Robotron X 


PloyStation 


73 


Samurai Shodown 3 


PloyStation 


.75 


Segó Ages 


Saturo 


65 


Segó Toufing Car 


Saturn 


76 


Segó Worldwide Soccer 
SFJIplial 


Saturn 


66 


PlayStation 


ft_6jt6L_ 


SF Alpha 2 


Saturn 


__6i_6i_ 


SF Ex Plus 


PlayStation 


' 76 


Shodows oí the Empire 


N64 


68.73.74 


Sim City 2000 


PlayStation 




Skeleton Warriors 


PlayStation 


64, 67 


Sky Torgef 
Slam 'N' Jom'96 


Saturn 


mfr 


Saturn 


wm 


Slom 'N' Jom'96 


PlayStation 


66 


Slomscope 


PlayStation 


1 69 


Sonic & Knuckles 


Mega Orive 


64 


Sonic 3D mESÍÍÍHHÍ 


Mego Orive 


67 


Sonic 30 


Sotum 


* r "67 


Sonic lom . 


Soturn 


76 


Soviet Strike 


PlnyStntion 


66,69 


Soviet Strike 


PlayStation 




Space Jam 


PlayStation 


66, 69 


Speedster 


PlayStation 


74 



JUEGO 

Spider 



Spirou 



Spot Goes to Hollywood 
SlaLGiadiotor 
Steel Harbing 
S.tory of Thor 2 
Suikoien_ 
Super Mario 64 




CONSOLA 

PloyStation 
Super Nintendo 



Saturn 



JAJU1 
65 



JUEGO 

TracU Field 



layStation _JA. 
layStation 76 

jnturn ^—-67 

PlayStation W 68 

164 68 
Super Puzzle Frghter 2 Turbo Soturn 71 
Super Puzzle Fighter 2 Turbo^aySfarion _ 71 
Synriicnte Wnrs / PlayStation 76 
Mkeril PlayStation _J.6,10J2 

Tekken 2 fJaySíatioD (¡L 

Tempest X3 PlayStation _ifL7J_ 

Tenko 

Theme Park 
Theme Park 
Three D. Dwarves 
Tiger Shark 
Time Commondo 
Tintín en el Tífaet 
Tintín II 
Titán Wars 
Tobal n 9 1 
Toshinden URA 
Total NBA'96 



Turok 
íwisted Jetal 2 



CONSOLA 

PlayStation 



NUM. 

_6.ÓJ.3_ 



68,71,74 



V-Rolly'97 
V-Tenois__ 
Vírtua Cop 2 
V¡rtual-0n 



JaySíaíion 
Mega Drive 
Snturn 

Super Nintendo 

PlayStation 

PlayStation 

Saturn 



67, 68 



67 



64,66, 67 

M 

_76_ 



_Z5_ 



68. 70 



Saturn 



73 





PlayStation 
Game Boy 
Game Boy 
Saturn 
PlayStation 
Saturn . 
loyStotíon 



65 
71 



_70_^ 
65, 67 
69 
72 



Vmx Racing 
VR Baseball'95 
Warcraftl 
Worgoo 
Wild Guns 

Willinm Arcade's Grecitest. 
Wing Commander 4 
Wipeout 2097 
World Series Baseball 2 

WWF 
X-Men 2 
X2 

Xevíous 3D . 
Yoshí's Island 



PlayStation 
PlayStation 
Salurn/PSX 



76 



72 



72 



74 



65 



PlayStation 
Super Nintendo 

PloyStation 65 

PlayStation 75 

PlayStation 65 

Saturn 72 
67 

Mega Drive 67 

Saturn 70 

PloyStation 75 

Super Nintendo 66 



CONSIGUE AHORA ADEMÁS TU VÍQE0 MANGA CON LOS NÚMEROS 
66. 68, 70, 72, 73. 74. 75 i 76 0E HOBBí CONSOLAS. 




K 
I 

¡i 1 



N866 ESTALLA EL NB BB LOS 
DUELO GUERREROS DE 

PLATA 



NB 70 ELÚL1IM0 
COMBATE 



N6 72 UN FUTURO 
DIFERENTE 



N8 73 RANMA1/2. 
NI HA0 MI CONCUBINA 



NO 74 STREET 
FISKTER. DATA 1 



Hi 75 STREET 
FIGHTER. DATA 2 



N¡¡-»76 STREET 
FlbKTEfi DATA 3 




No envíes este cupón todavía, espera hasta el próximo número de julio y 
manda tu manga junto con los cupones n° 1 (junio) y n B 2 (julio), debida- 
mente rellenados a: Hobby Press, S, A. Revista Hobby Consolas. Apartado de co- 
rreos, 400. 28100 Alcobendas, Madrid, indicando en una esquina del sobre: «3 er 
Concurso Mangas 6c Videogames». 



trucos 



Agent Armstrong 



PLAYSTATION 



Top Gear Rally 




- Los secretos: 

Este juego tiene una pantalla 
secreta que es imprescindible 
activar para que funcionen los 
trucos. AL comenzar ve a La 
derecha hasta que encuentres 
un Osito Azul. Salta (con 
TRIANGULO) y pulsa también 
CIRCULO. De esta manera 
abrirás una pequeña sala 
secreta que hay en la parte 
derecha del gran redbidor. 
Entra en ella y pulsa CIRCULO 
para poner en marcha una 
plataforma. Súbete a esta y 
accede a La saLa que hay en La 
parte superior del redbidor. En 
ella encontrarás cuatro ositos 

azules más. Ahora comienza a jugar normalmente y pulsa: 
X (x4), TRIANGULO, CIRCULO, X, CUADRADO en el segundo pad para 

hacerte invendbLe y 
CIRCULO (x3), TRIANGULO (x2), X (x2), CUADRADO para conseguir 

todas Las armas (también en eL segundo pad). 
Aunque el truco de la invencibilidad se mantendrá constante durante 

todos Los niveles, el de Las armas no, así que no te olvides de volverlo 

a activar. 
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C'JPPA 
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Sonic R 



SATURN 



- Cambia el color de la R: 

Una vez esté en la pantalla del título (Sonic R) presiona el mando 
direcdonal en todas las direcciones y pulsa X, Y, A o B. De esta 
manera cambiarás el color de La R. No es que este truco sirva de 
mucho pero lo que no nos puedes negar es que es la mar de 
curioso. 



The Lost World: Jurassic Park 



PLAYSTATION 



- Password de nivel: 

No nos podemos quejar, ni tu, 
ni yo, ni nadie. Porque ¿qué 
hay mejor que un sendllito 
password que te permita 
acceder a cualquier nivel del 
juego? Pues en esto consiste 
este truco así que no lo dejes 
escapar. Ve a la pantalla de 
passwords e introduce este 
CUADRADO, X, CIRCULO, TRIANGULO, TRIANGULO, X, CUADRADO, 
CIRCULO, TRIANGULO, CIRCULO, X, CUADRADO. 




-CodigoManfa: 

El mes pasado ya os dimos cuatro trucos aludnantes de este 
cartucho pero desde luego estos dos no se quedan atrás. Usa 
cualquiera de estos códigos dentro del menú del Modo Arcade, pero 
hazlo rapidito o te quedarás con las ganas de disfrutarlos. 

B, B, A, IZQ, IZQ, C-ABAJO, A, DCHA: Con este código no sabrás muy 
bien donde estás, si en una auténtica carrera de coches o disfrutando 
de tus vacadones porque con el truco todos los choches sufrirán una 
gran transformadón 

C-ABAJO, ARRIBA, B, DCHA, A, C-ABAJO, A, DCHA: Esta combinadón 
tiene un resultado muy similar a la anterior solo que en este caso 
puede causarte cierta sensadón de frío porque convertirá tu coche en 
cubitos de hielo. 



PLAYSTATION 



Star Wars: Masters of Terás Kási 

í 



I1CADE HODE 




Todos los trucos que vienen a 
continuadón deben realizarse 
durante La pantalla 'Character 
Loading' y sirven sólo para Los 
modos 'Versus' y 'Practice'. 

- Modo 'Cabezones': Mantén 
presionado eL botón SELECT 
mientras carga. 

-¿Amorfo yo? : Mantén 
presionados SELECT, ABAJO, X 
mientras carga. 

- Modo chiquitín: Mantén 
presionadas SELECT, ABAJO, X, 
R2 mientras carga. 

Para Luchar con cualquiera de 
los 6 personajes que vienen a 
continuadón, debes tener la 
opdón 'Player Change at 
Continué' del menú Opdones 



puesta en 'NO'. 

-DarthVader: Lucha en el modo 
Arcade con Luke en Los niveles 
'Standard' o 'Jedi' 

-Stormtrooper: Lucha en el 
modo Arcade con Han en los 
niveles 'Standard' o 'Jedi' 

-Jodo Kast: En el modo 
'Survival' debes vencer a 7 
Luchadores o más. 

-Slave Leia: Lucha con La 
princesa Leia en el nivel 'Jedi'. 

-Mará Jade: Presiona Ll, L2, Rl 
al entrar en eL 'Team Mode' en el 
nivel de dificultad 'Jedi'. Cuando 
el ordenador seleccione Los 
personajes, verás 'Battle for Mará 
Jade'. Gana La batalla. 

-Arenas: Lucha en el modo 
Arcade con Chewbacca en Los 
niveles 'Standard' o 'Jedi'. 







Colony Wars 



PLAYSTATION 




-Passwords: 

No nos cansaremos de deciros que Los passwords son uno de Los 
mejores inventos del mundo de Los videojuegos y si, además, nos 
proporcionan estas ventajas. ..En La pantaLLa del menú principal 
dirígete a Opciones y usa La opción de Passwords. ELige "Enter" y pon 
cualquiera de Los códigos que te damos a continuación 



H estas* Reto rt 
Commander*Jeffer 

TranquiLLex 

Memo*X33RTY 

AlL*cheats*off 



Energia infinita 

Acceder a todos los niveles, misiones, ... (en eL 

menú principal) 

'Pedazo' de arma 

Armas secundarias infinitas 

Sin trucos. 



Auto Destruct 



PLAYSTATION 




- Menú de trucos: 

Este es uno de esos trucos 
interminables con mil códigos y 
una lista infinita pero te 
aseguramos que todos 
funcionan y que nos lo 
agradecerás. Para hacer 
aparecer esta opción pausa el 
juego y pulsa ARRIBA, ABAJO, 
IZQ., DCHA., ABAJO, DCHA., Ll, 
Rl, Rl, Entra en La nueva opción e introduce todas estas 
combinaciones para aumentar Las opciones de este juego. 

Ll, ABAJO, Rl, IZQ., Ll, DCHA., Rl para activar el modo sangriento. 

ARRIBA, ABAJO, CIRCULO, Ll, Rl, Ll, CIRCULO, ABAJO, ARRIBA para 
elegir nivel. 

CUADRADO, CIRCULO, Rl, Ll, CIRCULO, ABAJO, Ll, ARRIBA para 
avanzar de nivel. 

Ll, CIRCULO, ABAJO, Ll, ARRIBA, CUADRADO, CIRCULO, Rl para 
tener Nitros Extra. 

Ll, Rl, ARRIBA, CIRCULO, ABAJO, CUADRADO, DCHA., Rl, Ll para 
aumentar el dinero. 

ABAJO, Ll, Ll, CIRCULO, CIRCULO, Rl, ARRIBA, CUADRADO, Ll para 
tener un minuto más. 

Ll, Ll, Ll, Ll, IZQ., CIRCULO, CIRCULO, CUADRADO, Ll para ser 
invulnerable. 

Ll, CIRCULO, IZQ., Ll, CIRCULO, Rl, Ll, ARRIBA, Rl, ABAJo para 
tener combustible infinito. 

Ll, Rl, Ll, ARRIBA, ABAJO, CIRCULO, ABAJO, DCHA., IZQ., 
CUADRADO, Rl para acceder al menú del coche. 



a la carta 



Si tienes un juego que se te 
resiste y ya no sabes qué hacer 
con él, envíanos una carta e 
intentaremos ayudarte. Dirige 
tus peticiones a 

"Trucos a la carta" 

C/ de Los Ciruelos, 4 

San Sebastián de los Reyes, 
28700 (Madrid). Nuestros 
expertos te resolverán el 
problema. 



Alberto García (Cádiz) 

¡Hola! Me Llamo Alberto, 
necesito algún truco para el 
Sonic 3D, Sonic & Knuckles y 
EarthWorm Jim 2 de Mega 
Drive. Gracias. 

Ya hemos puesto varias veces 
trucos de los Sonic así que 
esperamos que estos del 
EarthWorm Jim te vengan 
bien. En La pantalla de 
presentación pulsa A, B, C, C, 
C, A, A, B si quieres tener una 
vida extra; A, A, C, C, B, B, A, A 
si quieres pasar al nivel 7; o A, 
A, C, C, B, A, L, Lsi loque 
quieres es tener una 
continuación de más. 

^ Víctor Sor/ano 
(Valencia) 

Hola, me llamo Victor Soriano 
y tengo una Super Nintendo y 
el Ilusión of Time y quiero que 
me digáis si me podéis salvar 
del atasco. Estoy en el pueblo 
de "Itory" y no se que hacer. 

Donde se interrumpe La 
rampa (junto a unos troncos) 
toco la meLodía de Lola. En el 
templo del pueblo hay un 
portal escondido en la parte 
superior que esconde un poder 
para Will. Habla con La figura 
translúcida del otro lado de la 
bajada y golpea la pared del 
otro Lado de la caverna con el 
Psycho Dash. Entra, coge la 
estatua y dásela al anciano. 
Vuelve a casa de LiLLy y, de ahí, 
a las ruinas. Habla con La tribu 
Luna y sigue sus instrucciones. 



^ Jasé Luis Blanco 
(Zamora) 

Hola colegas de Hobby 
Consolas. Me Llamo José Luis y 
estoy cabreado con eljuego de 
Resident Evil puesto que no se 
como conseguir eL número 
(código) de la puerta para 
abrirLa (aparte de otras 
muchas que me quedan porque 
no se donde narices buscar 
ya). Muchísimas, muchísimas 
gracias. La puerta es 1, piso 
arriba, final pasillo. 

Dentro de la casa del jardín, 
hay una sala con una especie 
de bar, un PinbalL estropeado y 
una mesa de billar. En esta 
encontrarás la secuencia de 
números que debes pulsar 
(según el personaje con el que 
juegues, claro) para no tener 
que complicarte demasiado la 
vida. 

^&Juan Monteagudo 
(Madrid) 

Hola, tengo una Sega Saturn 
y unas dudas sobre eljuego 
Discwortd. Quiero saber cómo 
se coge el Cayado Mágico y el 
Aliento del Dragón. Gracias. 

Para hacerte con el Cayado, 
después de que el 
archicancillerte explicara la 
necesidad de encontrar estos 
cinco objetos, ve al comedor y, 
cuando Windel Poons (el viejo 
mago) esté descuidado, 
cámbiale el mango de la 
escoba por su cayado. 

En cuanto al Aliento de 
Dragón, sube a los tejados con 
la inestimable ayuda de la 
baldosa autopropulsora y 
coloca el espejo en lo alto del 
mástil de la bandera. AL 
moverlo, eL sol reflejado 
despertará al dragón que 
vendrá hada ti. Cuando se vea 
reflejado lanzará una 
Llamarada y dejará su aliento 
impregnado en el espejo. 



trucos 



Bloody Road 



PLAYSTATION 



BLOODY 
ROAR 



HYPER 
BEAST 
DUEL 




- Mucha cabeza...: 

Pero nada más, porque aunque con este código tu Luchador 
aparecerá como eL hombre que mayor talla de sombrero necesita del 
mundo, eso no implica que su podery habilidad queden disminuidas. 
Ve a la pantalla de selección de personaje y pulsa L2 + CIRCULO para 
escogerá tu Luchador. 

- Pequeñitos...: 

Pero matones. Igual que en el truco anterior, aunque el físico de tu 
personaje se ve a disminuido considerablemente al activar este 
código, nadie te podrá decir que es como un niño (aunque su 
apariencia así Lo sea). En la pantalla de seLecrión de personaje pulsa 
R2 + CIRCULO para elegir el que más te guste. 



Moto Racer 
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- Códigos: 

Nuestros trucos cada día son más 
suculentos y completos, porque 
no nos negaréis que esta Lista de 
trucos no es sabrosa, ¿eh? Todos 
estos códigos se introducen en La 
pantalla del título y has de ser 
muy rápido con los dedos para 
activarlos. Sabrás que el truco ha funcionado si el título desaparece y 
vuelve a la pantalla: 

Todos los circuitos: ARRIBA, ARRIBA, IZQ., DCHA., ABAJO, ABAJO, 
CUADRADO, R2, TRIANGULO, X 

De noche: ARRIBA, CIRCULO, Ll, ABAJO, TRIANGULO, L2, CUADRADO, 
IZQ., Rl, X 

Lentos: ABAJO, ABAJO, ABAJO, CIRCULO, Ll, CUADRADO, L2, ABAJO, 
ABAJO, X 

Turbo: ARRIBA, ARRIBA, ARRIBA, TRIANGULO, Rl, TRIANGULO, R2, 
ARRIBA, ARRIBA, X. 

Imágenes victoriosas: CUADRADO, TRIANGULO, CIRCULO, 
TRIANGULO, CUADRADO, TRIANGULO, Ll, ARRIBA, R2, X 

Créditos: CIRCULO, TRIANGULO, CUADRADO, CIRCULO, TRIANGULO, 
CUADRADO, ARRIBA, DCHA., IZQ., X 



NFL Quarterback Club' 98 
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-Lo tiene todo, todo, todo... 

Y ahora un especial para los deportistas menos habilidosos. Si con 
esto no ganáis... 
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.mtifK 1 8?»» 


cr d cvnc. 
BUBriUr: 


La defensa tiene al máximo sus características. 


í — TM u m nc. 


Modo fumble 


r VV n i Kl v l vi . 


Características a cero 


q n\Af m n dw. 


Lograr 8 "downs" 


C DDTD Dlin. 


Modo Turbo 


SIYLKYHNDS: 


Características manuales al máximo 


ITD KA DVm \A 

rKMBYFRM: 


Modo lento 


M DPTPI/i C 

NBLILKLS: 


Desactivar el derribo al portador del balón 


SPRDPRTCKL: 


Cargar siempre 


TGHTGRP: 


Sin vueLta 


SPRSLYD: 


Muy resbaladizo 


SPRTMMD: 


Características al máximo 


LDSTRTRK: 


El balón aparece en las manos del receptor 


YNSTYNS: 


Máxima disciplina 


BGTWSTRS: 


El portador gira hasta que le cargan 


LLDFSCK: 


Características de la defensa a cero 


LLFFSCK: 


Características de la delantera a cero 


BGSPRDV: 


Aumentar distanda 


SPRBGRMS: 


Golpear 100 yardas 


STNTXTM: 


Acceder a Iguana, Acclaim, AFC y NFC 


MNFLDMD: 


Ayuda extra 


LWYSTPSS: 


Pase de balón 


YLCTRCFB: 


Fútbol eléctrico 


SNWSLDS: 


Modo trineo 


LLCHTSFF: 


Eliminar todos Los trucos 



Duke Nukem 3D 
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- Seleccionar nivel: 

En este tipo de juegos lo cierto es que hasta para un veterano en la 
materia resulta difícil avanzar. Hay niveles que pueden resultar 
demasiado complicados y te desesperan porque no sabes cómo salir 
de ellos. En estos casos te proponemos que utilices este truco, te 
sacará del apuro. En La pantalla del menú principal presiona X, Y, Z, Z, 
Y, X, Y, Z, Y muy rápido y verás como en la parte inferior aparecen las 
palabras Thoose Stage Cheat On". 




NTRQ 
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www.centromail.es 

Ven a comprar 
tus juegos favoritos 
a Centro MAIL 



A Corufla C/ Donantes de Sangre, 1 f 981 14 31 11 
Santiago de C. C/ Rodríguez Camodo, 13 r 981 59 92 88 



Vilorta-Gasten 

-I Iradier, 9 ^ 945 13 78 24 



Alicante C Padre Mariana. 24 c 96 514 39 98 

Benidorm Av los Limones. Edif. Fuster-Jiipiter <■ 96 681 31 00 

Elche C/ Cristóbal San?, 29 í,96 546 79 59 



Almería Av. de La Estación. 28 E 950 26 06 43 



Palma de Mallorca 

- C/Pedro Dezcallary Net. 11 *T 971 72 00 71 

• C C Porto Pi-Centro ■ Av Inq G Roca. 54 f 971 40 5 5 73 



Barcelona 

• C/Pau Claris. 97 r.93 412 63 10 

• C.C. Glories - Av. Diagonal. 280 ©93 486 00 64 
•C/Sants. 17? 93 296 69 23 

Badalona 

•Olol Palmer, s/n c 93 465 62 76 
•C/Soledat. 12 r93 464 46 97 
Manresa C/ Ángel Gulmera. 21 r 93 872 10 94 
Mataró C San Cnstolor, 13f 93 796 07 1 6 
Sabadell a Filadors. 24 D 093 713 61 16 



Córdoba Mana Cristina 3 r 957 48 66 00 



Girnna C Rutila. 147 Esq Regla. 6 ' 972 22 47 29 
Palamós C Enríe Vincke.s/n f/972 60 16 65 
Fioueres Cl Morena, sft PRÓXIMA AHKRTl'RA 



Granada Cl Martínez Campos, 11 V'958 26 69 34 



n Sebastián Av Isabel II 23 Baio 1 943 44 56 60 




f u^drse esos md/vd Josr 
Z> <i J"t o n ? Tienes que 
c*xprit**w*<nr1os f pet*o c«i J<i Jo 
cotj «quien "f;i»opie*«is por 
esos ■fcie*»í»*is Je/ fejtíno 
Oeste... Los "Por^ji Jos 
estóti d/ «icec^o. Si <|uiet>es 
s«lv<ir ef peí/ejo, Jos 
consejos: «|ue no *te en«jf«iñen 
como «J trr» ir» «3 i O y se e/ tnórs 
pápi Jo en Jisp<f i»<ii». . . 
Pe»*son*f jes y «iintien-te Je 
tus cótnics favoritos. 



LAS PALMAS DE G CANARIA 



Las Palmas de GC C Presidente Aivear. 3 t 928 23 46 51 
Las Palmas de GC C.C La Ballena 



Madrid 

- C/ Montera. 32 2"' 91 522 49 79 

• P> Santa María de la Cabeza. 1 ■/ 91 527 82 25 

• C.C La Vaguada Local T-038. e 91 378 22 22 
•CC Las Rosas PRÓXIMA APERTURA 
Alcalá de Henares Ü Mayor. 89 f 91 880 26 92 
Alcobendas C La Conslitucion, 15, Loe, 11 /91 652 03 87 
Alcorcón C/ Cisneros 47 r 91 643 62 20 

Las Rozas C.C. Burgocenlroll. r 91 637 47 03 

Móstoles Av de Portugal. 8 r.91 61711 15 

Torreión de Ardoz C.C Parque Corredor r 91 656 24 11 



Málaga C/Almansa, 14 695 261 52 92 
Fuenqirola Av. Jesús Sanios Rein. 4 r 95 246 38 00 





Valencia 

• C/ Pintor Benedito, 5 1 96 380 42 37 

- C.C. El Salet loca! 32, A ■ El Saler 16 t 96 333 96 19 
Gandía 

• CC. Plaza Mayor PROXIMA APKRTURA 



Valladolid C.C Avenida-P" Zorrilla. 54-56 r 983 22 18 28 



Bilbao Pza. Amkibar. 4 1 34 410 34 73 
Las Arenas C del Club. 1 1 94 464 97 03 



Zaragoza 

• C/Cádlz.14 «' 976 21 82 71 

• C/ Antonio Sannems, G (• 976 53 61 56 



Buenos Aires San José. 525 «" 371 1316 



o pídelos en el teléfono 

5 SOB 11 18 19 

o por Internet: 
pedidos@centromail.es 



Trucos 



WCW Nitro 



-Modo cabezón: 

Presiona en La pantalla de 
selección de personaje Ll (x7), 
L2, SELECT. De esta manera tus 
contrincantes aparecerán con una 
cabaza tres veces más grande de 
Lo normal. 

-Más cabezas: 

Para Lograr que a tu luchador Le 
crezca La cabeza cada vez que se la 
cortes, presiona Rl(x7), R2y 
SELECT en la pantalla de selección 
de personaje. Desde Luego, un 
truco nada corriente. 



PLAYSTATION 



NBA Hangtime 
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-Elegir ring: 

En el menú de opciones presiona 
Rl, R2, Rl, R2, SELECT. Comprobarás que el truco ha funcionado si al 
presionar seLect salta automáticamente a un nuevo escenario en La 
opción "Ring". Comienza un combate y r al presionar de nuevo Select, 
saldrá un Luchador de otro Ring para ayudarte. Pasado un rato se irá y, 
durante unos segundos en los que el scroll se va a La izquierda, podrás 
pasar al siguiente escenario. 

-Los mejores: 

Si quieres hacer que aparezcan Los personajes ocultos de este juego 
vea la pantalla del título y presiona rápidamente Rl, Rl, Rl, Rl, Ll, 
Ll, Ll, Ll, R2, R2, R2, R2, L2, L2, L2, L2, SELECT. En la pantalla de 
selección de personaje comprobarás que la gama se ha ampliado 
considerablemente. 



Wayne Gretzky's 3D H ockey 

wt^m i i i i i 

- Construir tu propio equipo: 

Esta es, si duda, una de las 
opciones que más "enganchan" de 
cualquierjuego: La posibilidad de 
construir un equipo a tu medida. 
Entra en la pantalla de opciones y 
pulsa C-ABAJO, C- A BAJO, C- 
ARRIBA, C-ARRIBA, C-ABAJO, C- 
ABAJO, C-DCHA., C-DCHA., C- 
ABAJO mientras mantienes 
presionado L. 

- Publicidad: 

Si quieres dar un toque distinto a 
tu cartucho puedes hacer aparecer 

el nombre de Los "Sponsors" en la pantalla a modo de publicidad. En 
la pantalla de presentadón (desde la que se accede al menú de 
opciones) pulsa Z durante un tiempo. 





- Con sólo tres números..: 

¿Recuerdas las combinaciones típicas del Mortal Kombat? Pues este 
truco resulta muy parecido ya que debes introducir los códigos en La 
pantalla "Tonight's Matchup" (previa al partido) modificando Los 
números de La esquina inferior izquierda con ayuda de Los botones 
Turbo, Tiro y Pase. Sabrás que el truco ha funcionado si el recuadro de 
los números parpadea. 



025- Enanos 
048- Sin música 
111- Modo torneo 
120- Pases Lentos 
273- Turbo mejorado 
461- Turbo ilimitado 
552- Súper Velocidad 
709- Manos Rápidas 
802- Máximo Poder 



• »« til * **» * «LAJL'W**. O» 



- Códigos Secretos: 

Introduce todos estos códigos en la misma pantalla que antes para 
obtener distintos resultados. Sabrás que el truco ha funcionado si el 
recuadro de Los números parpadea. 

Grandes cabezas: Presiona ARRIBA y sin soltarlo pulsa TURBO y PASE. 

Grandes caras: ARRIBA, ARRIBA, PASE, TURBO 

Porcentaje: Rota el mando direccional en el sentido de las agujas del 
reloj comenzando por ARRIBA. 

No CPU: Presiona DCHAy sin soltarlo presiona PASE, PASE. 

Nuevo campo: Pulsa TURBO tres veces mientras presionas IZQ. 

Balón americano: Pulsa DCHA en el Sticky sin soltarlo presiona TIRO, 
TURBO, PASE. 



- Ronda de selección de equipos: 

En La pantalla de selección de 
equipo pulsa ARRIBA + TURBO y 
deja que el azar decida por ti eL 
equipo con eL que jugarás. 

- Distintos tintes para Rodman: 

Seguro que conoces al populary 
"peculiar" jugador de baloncesto 
Rodman. Pues en estejuego 
puedes cambiarle eL color del pelo 
con sólo pulsar PASE en la 
pantalla de selección de equipo de 
los Chicago Bulls. 
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Ven a conocer) ios centros Man 
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P.V.P. • 2.990 



Ven a COIlOCer) los Centros Mail 



Incluye CD con 
demos de juegos 



JL 



Playstation 




CONSOLA 
MANDO 





Playstation. 



CREACION DE 
ÑÍJEVOSCEÑTROS MAIL 



0EIISI IñlIHI OIDOI mili 



Si eres un profesional y estás interesado 
en pertenecer a nuestra red nacional, 
ponte en contacto con nuestro 
Departamento de Franquicias 53 

TEL: (91)380 2892 



ALUNDRA 
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BATMAN & ROBIN 

m 



COPA DEL MUNDO '98 



^ (Oí:iakjSfli 



ffiAMCtAS» 



DEAD OR ALIVE 




^PlayStaif 7.490 



FINAL FANTASY VII 




PlayStat¡q£ 7.490 



FORSAKEN 



GRAN TURISMO 



RESIDENT EVIL 2 



ROAD RASH 3D 




SUPER PANG COLLECTION 



MORTAL KOMBAT 
TRUOGY (PLATINUMI 



NAGANO WINTER 
OLYMPICS'98 



NAMCO MUSEUM VOL 5 



NBA FASTBREAK '98 



NEED FOR SPEED III 




P.V.P. - 3.490 P.V.P. - 7.990 



P.V.P. • 7.490 




[Ven a conocer) 



los Centros Mail 




Estos son los Centro Mail. Ven 

a conocernos! O si lo prefieres.... 

(( 

Haz tu pedido Qpor teléfono) 
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TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA 
DE TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILIO 
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750 Pros. PENINSULA 
1.000 Pros. BALEARES 



RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A: 

"CENTRO MAIL". CAMINO DE HORMIGUERAS, 124. PORTAL 5, 5"F. 28031 MADRID 
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• Precios válidos salvo error tipográfico hasta 30/6/90 o ftn de existencias 



LOS DATOS PERSONALES OBTENIDOS CON ESTE CUPÓN SERÁN INTRODUCIDOS EN UN FICHERO REGISTRADO EN LA AGENCIA DE PROTECCIÓN DE QATCi 
« PARA LA RECTIFICACIÓN O ANULACIÓN DE ALGUN DATO, DEBERÁS PONERTE EN CONTACTO CON NUESTRO SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE LLAMANDO 
_ AL TELÉFONO: 903 17 13 19 O ESCRIBIENDO UNA CARTA CERTIFICADA A: CENTRO MAIL CAMINO DE HORMIGUERAS.! 24. PORTAL 5, 5"F. 28031 mttft». 
SI NO QUIERES RECIBIR INFORMACIÓN ADICIONAL DE CENTRO MAIL, TACHA A CONTINUACIÓN 



Estas páginas están dedicadas a que manifestéis vuestras 



opiniones y comentarios libremente. 
Enviad las cartas a Hobby Press. Hobby Consolas. 
C/ de los Ciruelos N° 4. 28700. San Sebastián de los Reyes. Madrid, 
Indicando en el sobre "Contrapunto". 



Una batalla de clanes. 

De M. Fly al que no quiera perder la 
oportunidad de leerme (por cierto, ¿quién 
inventó todo este protocolo?) 

Espero no interrumpir eL apasionante "diálogo'' 
que se mantiene con Botijo Fajardo, pero si la 
cosa sigue así, esto va a acabar como una guerra 
de insultos al estilo «Monkey Island». En mi 
opinión, la mejor respuesta ante la ¿carta? de 
Botijo Fajardo es el 
silencio y un buen 
desinfectante. 

Ante la gran pregunta 
de ¿qué consola es 
mejor?, yo lo tengo muy 
claro: ninguna de las 
dos (de la Saturn ya 
hablaremos). Simple y 
llanamente la N64y la 
PSX están orientadas a 

públicos muy distintos y es absurdo empeñarse en 
compararlas. No le veo sentido a eso del frente 
común Sega-Nintendo contra La PSX, ¿habrá algo 
mejor que la competencia?, ¿acaso preferís la 
consola universal?, aL fin y al cabo las consolas 
son SSRCA (sistemas de renovación de nuestra 
capacidad de asombro) y esto no se podría 
conseguir con el monopolio. 

Respecto a la Saturn, ya sé (o al menos me 
imagino) que no es sencillo triunfar en el mundo 
de Los videojuegos pero, ¿por qué demonios Los 
directivos de Sega y Los programadores arrojaron 
tan pronto la toalla? (que conste que yo tengo 
una PSX). Mi más sentido pésame a una consola 
que se muere. Finalmente (ahora que me acuerdo 
adoro el«FFVII») me gustaría proponer un nuevo 
tema de conversación: ¿por qué Los mayores 
piensan que Los videojuegos son cosa de niños?, 
¿acaso tienen razón?. 

Enhorabuena al equipo de Hobby Consolas por 
el premio. 

¡Qué tiempos!. 

Anónimo de Madrid. 

Hola, me presento ante vosotros como un Lector 
de publicaciones del sector, aficionado del tema 
en general. El motivo de mi carta es dar a conocer 
el asombro que me ha producido vuestra sección, 
una sección de supuesta opinión, en que los 
contertulios esgrimen distintos argumentos que 



intentan mostrar la supremacía de un sistema 
frente a otro (algunos parece que intentan 
justificar La compra, como si alguien les tildara de 
ingenuos o estafados) .Yo voy a ir más allá, no voy 
a hablar de ninguna de Las máquinas que 
habitualmente son objeto de crítica en esta 
sección, voy a hablar de la máquina de juegos por 
excelencia: el ZX Spectrum. 

Obviamente, no voy a empezar mi exposición 
enumerando Las características técnicas del 
* * t * Spectrum, si así fuera, 

...Oí fin y al CabO laS probablemente a más de uno 

COnSOlaS SOn SSRCA se Le desencajaría la 

y . . - , mandíbula de La risa. No 

(sistemas de renovación de obstante, cierta sonda 

nuestra Capacidad de espacial, la cual nos deleita 
,4 . con fotografías de lo que 

aSOmbrO) y eStO nO Se podra pod emos Uamar nuevos 

conseguir con el monopolio. mundos ' tíene en32K La suma 



M. Fly 



de todos sus ordenadores de 



abordo. Esto, aplicado al 
tema que nos concierne, viene a decir que eL 
poseer una mayor potencia no quiere decir que 
cumpla mejor su cometido. 

Para aquellos que intentan demostrar sus 
teorías argumentando disponer de un más amplio 
catálogo de programas, les diré que el Spectrum 
128K es el ordenador con el que a más juegos 
puedes jugar. Otro detalle a tener en cuenta es el 
tiempo de permanencia en el mercado, más de 
diez años, y más de ocho como líder indiscutible. 
Tan colosal gesta no será igualada jamás por 
ninguno de los sistemas actuales. Pero, si hay 
algo que diferencie al Spectrum frente a otros 
sistemas, es aquella magia que lo envolvía, que 
nos transportaba a un mundo de sueño y fantasía, 
que rodeaba a todo este ambiente ejerciendo una 
poderosa fuerza de atracción. 

Los tiempos cambian, la cultura y el modo de 
entender las cosas evolucionan, y quizás ahora 
vosotros no seáis capaces de comprender cómo 
algo cuyos sprites y sonido recordaban a cierto 
insecto parásito especialmente molesto en las 
noches de verano, fuera capaz de enganchar de 
esa manera. Lo cierto es que yo y demás personas 
que empezamos a hacer nuestros pinitos en la 
informática de la mano del Spectrum somos de la 
misma opinión: fue una época dorada que, por 
suerte o por desgracia, se fue para no volver. 
Gracias, Si r CLive. 
• NotadeHC:SNIF... 



Reivindicando a Lara. 

De J.P.C.F. The Heart a todos los que Lean 
el Contrapunto. 

Desde hace tiempo me he venido dando 
cuenta de que todas tas cartas que se 
publican están dirigidas a otras personas, y 
por eso, yo he elegido una a boleo. Y, 
TACHAN, TACHAN, esa persona es. ..[Roberto 
Maya! 

I- A Roberto Maya: me gustaría comunicarte 
que no me fascinó nada la carta que salió 
publicada en el mes de Mayo, diciendo que... 
(aunque me da cosa volverlo a repetir, haré 
un gran esfuerzo): -"los chicos de España 
habrán caído bajo los efectos de la laramanía, 
no merece La pena babear por unos 
polígonos, por muy bien puestos que estén". 
Pues déjame decirte que nosotros (incluido 
yo) no babeamos por sus polígonos (que, por 
cierto, están muy bien), sino porque Lara 
Croft ha prestado su imagen para hacer un 
fantástico juego: el «Tomb Raider»,I y II (que 
están muy bien, sí señor). Además, 
segurísimo que eL día de tu cumpleaños 
lloraste para que no te lo comprasen (porque 
Los padres Lo primero que regalan a Los hijos 
es un buen juego). Pero no te lo compraron, 
no porque tú no Lo quisieses, sino porque 
Lara es mucha Lara para tu inferior mente. Y 
si sigues pensando así: ¡cambia el chipi . 

A escena, Sr. Fajardo. 

Muy atentamente: el Ideólogo. 

¡Hala, venga, todos contra ALex Fajardo!. 
Desde Luego, sois 
Lamentables. Me 
refiero a los 
participantes deL 
Contrapunto del mes 
pasado, uno de los más 
patéticos que recuerdo 
desde que comenzó 
esta sección. Basta con 
que alguien dé su 
opinión desfavorable 
sobre alguna consola - 

en especial la PSX- para que salgáis todos con 
lo de "¡¡en, eh, chaval, que mi consola es La 
mejor del mundo y la más vendida!!". 
Francamente deplorable. Que quede claro que 
no estoy defendiendo al amigo Fajardo, sin 
duda uno de los mayores "lumbreras" que ha 
conocido esta sección, sin menospreciar, 
claro está, a otros sujetos de idéntica o peor 
calaña, que haberlos, haylos. EL que decide 
escribir a esta sección sabe que se expone a la 
intransigencia de algunos Lectores, y que 
puede ser el blanco de Las críticas -más bien, 



paridas- de las mentes más inestables. 

Bueno, como no quisiera romper con la 
"moda" del Contrapunto, me gustaría 
comentar una de Las cartas más significativas 
la de Vuestro Dios. Es increíble el grado de 
desfachatez que llegan a alcanzar algunas 
personas a base de ignorancia. Mira, chaval, 
La N64 no tiene "poco pero malo (y caro)", 
tiene más que suficiente, con una calidad 
exceLentey a un precio bastante justo si 
tenemos en cuenta que son cartuchos con un 
mínimo de 96 megas. Sin embargo, las 32 
bits tienen CDs aL mismo precio que muchos 
de los juegos de N64. Además, usar la 
cantidad de juegos y sus precios como arma 
arrojadiza contra N64 



Nintendo se unan... -Yuffie y Tifa: Me gustó 
mogollón vuestra opinión de la Laramanía. 
Tengo el «Tomb Raider 2» y es un juego 
genial, pero no babosearía la pantaLla para 
ver polígonos de una chica irreal. Yuffie, te 
respondo a una pregunta que hiciste entre 
paréntesis, yo no he caído en las redes de La 
Laramanía. Yo hago Lo que hay que hacer, 
tratar a las chicas como son y, si son de 
polígonos, pasar de ellas. 



es un argumento que, 
además de trillado, ya 
está fuera de Lugar -si 
es que alguna vez lo 
tuvo-. Sólo hay que ver 
su catálogo. Por cierto, 
ir por ahí con Mario 
"descubriendo mundos 
de infinita belleza y 
alegría desbordante" 
es muy divertido. 



¿Publicidad engañosa?. 

De Yoshimitsu a cualquiera que esté ahí. 

Tengo una N64 pero intentaré ser Lo más 
neutral posible. Comenzaré dirigiéndome a 
Luis Manuel, que 

De VeZ en CUandO Se podrían parece que se lo tiene 

muy creído con 
«FFVII»: 

-Estoy totalmente de 
acuerdo con 007: la 
publicidad es 
engañosa, en el spot 
de «FFVII» sólo ponen 
animaciones de vídeo 
sin dejarnos ver Lo que 
es eL juego en sí a los 



tomar la molestia de 
poneros algún macizorro en 
algún poster, pero el dinero 
manda, y somos más el 
público masculino que 
compra la revista. 



Ahora te doy las gradas por 
no haber caído en las garras 
de la laramanía (como yo), 
y decir una cosa muy cierta: 
sólo son polígonos. Es que 
hay gente muy tonta. 



Sólo son polígonos. 

De Cloud a quien tenga ganas de leer (pero 
a unos en especial). 

-Roberto Maya: Como dijiste a Yuffie, esto 
no es una crítica, pero me sorprendió una 
cosa de tu carta. ¿Cómo va a pagar Sony a 
Hobby Consolas? La respuesta es sencilla, Lo 
normales que salgan 
más novedades 
buenas para La PSX 
que para Las otras dos 
consolas (Satum y 
N64). Tú, si sigues 
comprando juegos de 
La Saturn deL año 
catapún, haces muy 
mala inversión, y no 
creo que puedas 
comprar muchos 
juegos de la Saturn, porque no van a salir 
muchas novedades. Ahora te doy las 
felicidades por no haber caído en Las garras 
de La Laramanía (como yo), y decir una cosa 
muy cierta: sólo son polígonos. Es que hay 
gente tonta. 

-Ale Fajardo: ¡Ey!, qué, ¿aún dormido?, Lo 
digo por La carta que enviaste (si es una 
carta), porque La has hecho buena. Mira, Lee 
esto atentamente: si hiciesen un concurso 
para ver quien dice la tontería más grande, tú 
tranquilo que ganas. Decir que Sega y 



Cloud 



Yoshimitsu 

televidentes, de esa 

manera, cualquier juego puede dejarnos 

K.0.(eso sí, poniendo su intro); dices que 

todo eso forma parte deljuego, pues no se 

han querido arriesgar poniendo parte de la 

acción deL mismo... Te doy La razón en Lo 

último que dijiste sobre La campaña 

publicitaria del«KI», Nintendo puso 

animaciones que ni siquiera aparecían a 

modo de intro; aún así no deja de ser uno de 

Los grandes de la Lucha para SN (para miel 

mejor). 

-Yuffie, creo que llevas razón en Lo de 
defender tus gustos sexuales ante el 
calendario de Lara que regalaron en La revista 
(¡ojo, que no me quejo de él!, que yo soy el 
principal admirador de Lara), de vez en 
cuando se podrían tomar la molestia de 
poneros algún macizorro en algún poster, 
pero el dinero manda y somos más eL público 
masculino que compra La revista, y supongo 
que la mayoría de nosotros heterosexuales... 
De todas maneras, sigue luchando. 

-Barry y Chris, ¿vivís en este mundo?, ¿cómo 
se os ocurre decir que no podemos disfrutar 
de un Largo juego de la N64 por menos de 
diez talegos?, ¿te suenan de aLgo: «Super 
Mario 64», 120 misiones por 9.490 ptas.; 
«Super Mario Kart 64», 20 circuitos por 9.490 
ptas.; «Turok», 8 largas fases por 9.990 ptas.; 
«GoLdeneye», 20 fases por 8.490 ptas.?; y me 
paro, pero sigue habiéndolos. 







Tal y como os prometimos en el pasado Otaku 
Manga hemos estado presentes en la 16- entrega del 
Salón Internacional del Cómic de Barcelona. ¿Qué 
pudimos encontrar allí? ¿Cuáles fueron los 
principales lanzamientos editoriales? Atentos, porque 
os puedo asegurar que este Salón ha sido cualquier 
cosa menos decepcionante. 
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Salón Inteinac 



atravendi 



La afluencia de público fue 
enorme y los visitantes 
pudieron repartir su 
tiempo en comprar las 
últimas novedades de los 
stands y disfrutar de 
interesantes exposiciones 
y mesas redondas. 



U L r , ol c a inn del Cómic en Barcelona atrayendo 
De ,« dí as 7 - M * ^ Lo o,e intenten separar Los 

com o nipones o en sn « ■ ««"^ ^ metíeron „ gamba en 
Si bien en e pas d o S aton del Mang . ^ ^ ^ 

niiLuncLQ r /nnprnmo su título indica muestra 

L^rnL Mdecon pasar un día agradable a todo 
< ■ " seTnteresaba por comprar nada, o ya lo había hecho. 



El nuevo Manga Club 



Los más antiguos Otakus recordarán que hace algún tiempo Manga 
Vídeo puso al servicio de los seguidores del animé un club que editó 
una serie de revistillas más o menos periódicas con información sobre 
sus lanzamientos. Un año después terminó por desaparecer. 

Pues bien, parece ser que alguien se va a encargar de levantar un 
nuevo club bajo el título de "Manga Club", que hará las veces del 
antiguo y lo mejorará en un ciento por ciento. 

Aunque para pertenecer al club habrá que pagar una cuota;anual, 
ésta será ridicula en comparación con las ventajas que el club 
ofrecerá a sus miembros. Aún no tenemos muchos datos, pero os 
iremos informando según nos vayan llegando noticias. 
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Aquí podéis 
ver al 
numeroso 
público 
afanándose 
en conseguir 
alguno de los 
muchos 
productos 
relacionados 
con el mundo 
del cómic. 
Sorprendieron 
las figuras 
articuladas. 
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Merchandising irresistible 
(con lo que nos arruinaron...) 

Hubo de todo, pero en lo que a nosotros (el público Otaku) nos 
concierne, los stands especializados nos tenían reservadas varias 
sorpresas Para empezar, pudimos comprar figuras articuladas de "Final 
Fantasy Vir, "Tomb Raider"y "X-Men Vs. Street Fighter", en algunos 
casos a precios muy altos que no todos nos podemos permitir 

En lo que respecta a posters, los predominantes fueron los que tenían 
como tema principal "Ghost m the Shell", "King of Fighters" y "Final 
Fantasy , A parte de los típicos de las series de animé más exitosas 
El tercer producto de merchandising más vendido es el de los CDs En 
este Salón hemos podido encontrar algunos títulos tan interesantes para 
nosotros como éstos que ahora os enumeramos- 

* The King of Fighters '97 Arrange Sound Trax: BGM retocada de la última 
entrega jugable de la más exitosa saga de videojuegos de SNK 
Ind 1S pensable para los fans de la compañía. 

* Dragón BallZ Vol.17 Hippy Hoppy Shakeü: Un CD que hasta el 

ZZTZ^ PÍSa , d ° nU6Str0 PaíS P6Se 9 tenerya Un 
Recopila 10 temas vocales de la parte de Gotenks contra Majin Bubú. No 

¡ está nada mal. 

I^Tk H í dema ' SdelosCDs 'P° sters y fí g^as,loquemásse 
i \ k %\m V d ° tal<U de m ' Vel medi0 S0n los distl " nt °s llaveros 

»«V r V6Z PU6btan más l0s e *P^itores. Este Salón 

t « los protagonistas reflejados en los llaveros más 

^ vendidos han sido los personajes de "Final Fantasy 

^4 1 4 VHVKingof Fighters '97", unas cacas de colores del 

\; : ( ^Dr.Slump"y una colección de ocho figuras de 

4^ 1 "Heroínas Sega". 
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Un invitado de lujo 
(T unos disfraces punteros) 

Este año, el Salón contó con un invitado muy especial para todos 
los seguidores del universo Marvel (el que abarca las aventuras de 
Spiderman, el Capitán América, los X-Men, etc). Se trataba, ni más ni 
menos, que de Stan Lee, creador de Spiderman, el Capitán América, 
Iron Man y todos los héroes iniciales de Marvel, su propia compañía. 
Abrid cualquier cómic book Marvel y buscadlo en Las primeras 
páginas. Por supuesto, La expectación que creó fuer enorme. 

El pobre no sé cuántas firmas y dedicatorias debió echar (y no, no 
estuve tan loco como para aguantar La inacabable procesión de fans 
que se formaba cada vez que aparecía). Junto a él, en la foto, 
podréis vera un Spiderman que, momentos antes, repartía 
propaganda en La entrada. Y es que la vida cada vez está más difíril 
para un superhéroe que viva en BarnaCity... 

También pudimos reírnos un montón con la agradable presencia 
del pollo "Fried Chicken", sacado del cómic paranoico-desternillante 
que responde altítulo "Mondo Lirondo", y que fue publicado hace un 
par de años por Camaleón Ediciones. 

Por último, también pudimos ver paseando a un par de Chun-Lis, 
un Terry Bogard, un Lobezno y a varios Otakus más disfrazados de 
diferentes series niponas. Muy divertido. 



i i 





La presencia de 
Stan Lee, 
auténtico . 
artífice de los 
héroes de la 
Marvel, provocó 
un enorme 
revuelo en cada 
una de sus 
apariciones. Sin 
duda, fue una 
gran sorpresa 
por parte de la 
organización. 



Novedades Editoriales 

En cada Salón Las editoriales Lanzan Las novedades que van a tener en eL mercado durante la 
temporada, por Lo que pudimos disfrutar de toda una serie de Lanzamientos que ahora os comento 
por encima y de los que ya os hablaré más específicamente en el próximo número. 



. GEO BREEDERS 
(PLANETA-DEAGOSTINI) 
son las aventuras de 
Yoichi Taba que se mete 
a trabajar en una 
empresa de seguridad 
que resulta ser una 
agrupación de cazadores 
de espíritus. 




GOSHO AOVAMA 



COKAK 




HWBhPVCOSm COMES 



• DETECTIVE CONAN 
(PLANETA-DEAGOSTINI) es la 
obra de más éxito de Gosho 
Aoyama, el creador de Yaiba 
(serie que hace un par de años 
emitió Tele5). La historia de 
este manga se centra en Conan 
Edogawa, un muchacho que se 
convierte en el detective más 
joven del mundo. 



• DRAGON HALF-2: ¡Por fin! 
Después de un breve stop 
podemos disfrutar del final 
del mejor manga 
protagonizado por los seres 
más psíquicamente inestables 
del planeta. El guión más 
hilarante y loco del manga 
sigue siendo éste de Ryusuke 
Mita. No os Lo perdáis... 



DRACPN 



• BT-X (NORMA EDITORIAL): Por fin se edita en España un nuevo 
trabajo de Masami Kurumada, el autor de Saint Seiya (Caballeros 
del Zodíaco). Si te gustan Las aventuras cargadas de armaduras, 
misticismos y compañerismo, esta es tu nueva colección. 
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Hi No Tori Studio 



• RANMA 1/2, 7 a PARTE: Séptimo 
tirón de La serie más exitosa de la 
señora RumikoTakahashi. ¿Quién 
no conoce a Ranma? 



• PLASTIC LITTLE (NORMA 
EDITORIAL). La serie más 
conocida en Europa de 
Satoshi Urushihara habla 
por fin en nuestro idioma. 
Chicas sexis metidas en 
combates entre naves 
espaciales. ¿Qué más se 
puede pedir? Pues además 
es un tomo único... 




• DRAGON FALL33 (CAMALE N 
EDICIONES). Siguen las 
aventuras protagonizadas por 
las versiones españolas de 
Gokuh y compañía. 



1=5 ^ JWIKOTA 




• RUIN EXPLORERS 
(PLANETA-DEAGOSTINI) es 
un manga de temática 
fantástico-heróica con un 
dibujo notable y un guión 
muy entretenido. 



Curiosas 
recomendaciones 

Os voy a hacer un par de recomendaciones 
especiales para nostálgicos. La primera de ellas 
es un volumen especial editado por el estudio 
Inu sobre la serie "Saint Seiya" (Caballeros del 
zodiaco). Se trata de una guía no oficial con 
todos los episodios, personajes y ataques que 
aparecen en la serie de animé y en el manga. 
Ahora viene muy bien ya que se ha vuelto a 
poner de moda la serie al editarse en nuestro 
país las películas que nunca vieron la luz. Os 
recomiendo que le echéis un buen vistazo, 
porque os gustará. Seguro. 

La segunda recomendación es un CD de 
música. Se trata de la recopilación de 
canciones titulada "Mazinga Densetsu" (la I 
leyenda de Mazinger). Contiene los temas 
principales de los animes de Mazinguer-Z, 
SuperMazinger, MazinSaga, Grendizer 
(Goldorak), y otras series importantes de 
robots creadas por Go Nagai. Imprescindible I 
en la estantería de todo buen Otaku. 
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— Una agradable — 
sorpresa 

Ya os avisé de que los mangas 
chinos se dejarían ver por el Salón y 
así ha sido. El interés que han 
levantado ha sido enorme y una 
buena prueba es que en el stand de 
Chunichi Comics se ofrecieron una 

gran cantidad de colecciones 
completas del manwa de "King of 
Fighters" que fueron literalmente 
barridas. El mes que viene os lo 
contaré con más detalle. 



Y nada más. El próximo mes os hablaré de 
algunas otras cosas que encontramos por el salón. 
Hasta entonces, esperando haberos puesto los 
dientes largos, me despido de vosotros. 

Matta RafgetsuU! 

Por El Gran Maestro de las Artes Parciales 




Compra ahora en 




www.centromail.es 



los mejores productos con 



Disfruta de los mejores juegos a un precio muy especial. 
Consigue ahora 500 ptas. de descuento en cualquiera de estos tres juegos en tu Centro Mail. 



Recorta y rellena los datos de este cupón. 

• Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta este cupón al realizar la compra de tus juegos 
favoritos. 

• Y si no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envíanos este cupón ¡unto con tu pedido a: 
« Centro MAIL • C 2 de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 a F • 28031 Madrid. 

w Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 750 ptas, Baleares 1 .000 ptas) 

E 
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CODIGO POSTAL , 



..TELÉFONO [ ]. 



DE 

Dirección e-mail 







I2/S90 Ptas. 8.490 Ptas. 


9 ,'«30 Ptas. 






11.990 Ptas. 7.990 Ptas. 


8.990 Ptas. 
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FORSAKEN 


12.490 «DTFíí> 


o 




BATMAN & ROBIN 


8.490 *2E> 


o 




SHINING FORCE III 


9490 <ü> 



Los datos personales obtenidos con este cupón serán introducidos en un fichero que está registrado en 
la Agencia de Protección de Datos. Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto 
con nuestro Servicio de Atención al Cliente llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certlcada a Centro Malí: 
Camino de Hormigueras, ! 24 portal 5 - 5 F. 2803 1 ■ Madrid, 
Marca a continuación si no quieres recibir Información adicional de Centro Malí \_\ 




SI TIENES UNA TIENDA DE VIDEO JUEGOS, 
Y OUIERES ANUNCIARTE EN ESTE ESPACIO, 
SOLICITA INFORMACION EN LOS TELÉFONOS: 

(91) 654 61 86 ó (91) 654 81 99 

¡¡LLÁMANOS!! 



SI quiere* ser socio y recibir el catálogo. Tienes dos opciones: 

n fi éi\y en Córdoba 

fljí^tJi ifpn ENVIOS A 

^ TODA ESPAÑA 

957- 401 003 



C/Don Lope de los Ríos, 28. Avda. Gran Vía Parque 
(Valdeolleros/Sta.Rosa) esq. Felipe II (Ciudad Jardín) 

•NOVEDADES con descuentos de hasta de 1.000 pts. y 
sobre todo GAME BOY 10% de dto. PC- CDR.0M 15%. 
'CAMBIO (2- mano x 2- mano) y (2- mano x Novedad). 
*VENTA 2- MANO. Los últimos títulos ya los tenemos. 

^ Para todas las consolas y PC CD-ROM 



1- ¡¡Escríbenos!! 

Manda una carta con 300 pts. 
en sellos en su interior junto 
con todos tus datos a: 

MICRO GAMES 
C/ Don Lope de los Ríos, 28. 

14006 Córdoba 
y recibirás este estupendo 
CATALOGO W 6 de 20 pág. 
con NOVEDADES, CAMBIO, Y 
2' MANO. 

2- ¡¡Llámanos!! 

y pide o cambia cualquier 
videojuego. ¡Te haremos socio 
inmediatamente y cuando te 
llegue el paquete! 
RECIBIRÁS GRATIS EL 
CATALOGO 



\T TJ T «CONSOLAS Y ACCESORIOS 



ENVIOS URGENTES A TODA ESPAÑA 
LLAMANDO AL TELE: (91) 554 50 47 



N64 - PSX - SAT - NGEO - SN - MD - GB 



Compra venta consolas 
Playstation, Game Boy 
y Nintendo 64 



Tienda Coconut 
Cahnicer, 13 
28039 Madrid 
Metro Cuatro Caminos 

Horario: 10,30 - 2 y 5 • 8 



Dragón Ball Z, Fiq. S. Battle Collec, Comics, Cards 

~ S — 




Fig. Final Fantasy VII, Cards, etc. 



VENTA AL PUBLICO Y MAYOR 

BRANDES DESCUENTOS POR CANTIDADES 

US LIOORES PRECIK 

III LLAMA Y PREGUNTA!!! 

1 » i ^ BARCELONA (93)443 85 97 
*^ftflf iVIATARO ( 93 ) 741 04 39 

HB ALICANTE (96) 51432 94 
1000$ LOS ACCESORIOS PARA CONSOLAS ,SEGA SATURN , 
PLAYSTATION ,N64 , SUPER NINTENDO MEG ADRjVE.ETC,,,, 
ALQUILER DE JUEGOS SUPER NINTENDO , n#Jn¡ 
PLAYSTATION , N64 , MEGADRIVE , ETC., JCTS?.! 
UÑEMOS EL MEJOR PRECIO ^1 PmAN 



TODOS EN VIDEOJUEGOS 

Compramos, vendemos, cambiamos 
o alquilamos al mejor precio del 
mundo: PSX, SEGA o N64. 
Compruébalo hoy mismo 
Llama ahora o ven a: 




Telf.: 91 381 33 67 
Fax: 91 381 06 97 
Centro Comercial Colombia, Local 218 
Avd. Bucaramanga, 2. Madrid 28033 
E-mail: megajuegos@mundivia.es 
Servicio técnico PlayStation Sega o Nintendo. 




AXQUIUR-CAH3IO 




Cl Floranes, 27 

Tfno. 942 - 23 85 18 

Santander 



GAME OVER 


Especialistas en 
Dragón Ball 2 y GT. 

- Juegos, Cromos y consolas . 

- Nintejdo 64. 

■ Dragón Ball Hyper Dimensión 
(SNES versión pal). 

- Juegos de Rol 

Cl Teodora Lamadrid. 52- 60. 
08022 Barcelona 
Tf. y Fax: 93415^0 









DREAM GAMES 

PLZ. DEL CALLAO, 1 . 1" PLT. 28013 MADRID 
Telf: 91) 5232087 - 929 11 81 51 



Telf. Pedidos Madrid y fuera Madrid 

91-523 20 87-92911 81 51 

Horario: 10,30 a 20,30 De Lunes a Sábados 



ESPECIALISTAS EN IMPORTACION 
JAPÓN USA EUROPA 

PSX - NINTENDO 64 - SATURN - NEO GEO CD - 
NEO GEO CARTUCHO • PC ENGINE / DOOR, 
Distribuimos a tiendas. Compra Venta. 
Cambio de juegos de 2 a mano. 32 y 64 bits 



Ponzano, 72 Sierra Toledana n° 23 
Madrid. Telf: 554 25 78 Madrid. Telf: 437 49 79 
Zona Nuevos Ministerios Zona Vallscas-Moratalaz 



OFERTA 

"KING OF FIGHTER' 
CONSULTAR 



TRIMESTRE ESPECIAL DE VERANO 
JUNIO- JULIO - AGOSTO 
2X1- COMPRA UN JUEGO Y LLEVATE OTRO 
(SOLO EN JUEGOS DE IMPORTACIÓN) 



PLAYSTATION 

KOF'97 

REAL BOUT SPECIAL 
STAR OCEAN 2 
LIBERO GRANDE 



NINTENDO 64 

F- ZERO X 
BANJO & KAZOOIE 
MORTAL KOMBAT 4 
MISSION IMPOSIBLE 



SATURN 

DRACULA X 

D & D COLLECTION 

SOL DIVIDE 

CAPCOM GENERATION 



NEO GEO 

METAL SLUG 2 
BLAZING STAR 
REAL BOUT 2 
LAST BLADE 



ENVIOS A TODA ESPAÑA 



■■■■¡¡^HHBBMHiVHI 

ACCESORIOS PARA CONSOLAS 
SONY PLAYSTATION Y SEGA SATURN 



CADU RCU. CADU CCQ 5T1ÍIÍ0. ÜFUNIT ANTI.NA, JOTSTICK ARCAD!, 
JOYRADAtlMQRY CABD QE 13. 120 T 340 SlQTl. PISTOLA* CON RETROUSO, 
ACTIQN RIPLAT. PC COMMS. MANDOS INTLARROJOS 1 OTROS ACCIM3RIOS 



SATUBMl MEMORY CARO B Y 10 MU, RAM 4 MR, PISTOLA! CON RTTROCCSO, 

ACTION RIPLAY, PC-COMMS Y OTROS ACCtSORIOS DE IMPORTACION. 

IMPOtTADOMS OMtCTOS SIN INnUMiOIAUlOS 

CISCUINTOS POR CANTIDADES. 
Diilribuidora» rfa vgriq» mercal 



htt p: / / www.mriki» . o« / -] m o r»Jc « 
e-mail: jmoralcftn Brrakis.ee 
telefono: 908008382. 



COMPRA Y VENTA DE JUEGOS Y CONSOLAS 

Avd. Castilla- La Mancha, 27. Cuenca 
Telf. pedidos: 969 21 40 64, 909 518710 
Avd. Libertad, Elche-Alicante 

* GAMES * 
UíllUERSAL 

Distribución para tiendas y particulares 
ENTREGA EN 24 HORAS 

* ¡¡LLÁMANOS!! * 

Repetirás por nuestros precios ^ 
Horario: 12:00 a 1 4:00 y de 17:00 a 20:30 h. 



MUN®BITS 

Cl San Vicente, 48. 

03004 Alicante 
Telf. (96) 5219030 

* Tu nueva tienda en Alicante 

* Club de cambio 

* Prueba Últimas novedades 

* Compra-venta juegos y 
consolas 

* Apúntate al Primer 
Campeonato de Mundo bits 



OPERACION CAMBIO Y COMPRA 

DE JUEGOS Y CONSOLAS Q|jj[j ^fl^ 




Club MU C.C. DENDARABA 01005 VITORIA 

TELF:(945)14 8319 

Horario: De 1T a 13,30 Y De 17 a 20,30 

No recogemos paquetes de Seur 



GAME MASTER 

GRAN VIA 80, 2 PLANTA MTR-PLZ ESPAÑA 

TLF/FAX: (91)548 42 21 CP 28013 
LUNES A SABADO 1 0:30 - 2:00 4:30 - 8:30 



w tvA^ N-64 

neo ceo g a s p 
metal slug 2 
THWImaMIJITC 



j METAL CEAR 

PuMBERMANIIinOEr S0L1T 
BANJO KAZOnif ▼PRÓXIMAMENTE 



PSX 

TI.KKI 
PARAS 
K.0. 
DEA0 



3 H'i 
F. KY0W 
OH At\ 



NEO GEO 

THI I ASÍ (11 AHÍ 
PlJU STAR 2 
KING III MGIITIRíl 



SATURN 

kiniíoi nniiii G!!.- 

«PIRE SAVIOR 
Wn COLLECTION 
N0USE OF THE DEAD 



CLUB DE CAMBJgPOFERTAS IMPORTACION. 
ENVIOSJlrODA ESPAÑA EN 24 H. 



orne sorr 

Sony - Nintendo - Sega "Pe 
Videojuegos y Consolas ¡ 

Compra - Venta - Intercambio y Alquiler ¡ 

TENEMOS LAS ÚLTIMAS NOVEDADES ¡ 

CAYes Cruces, 6. Telf.: (91) 522 32 44 i 
Metro Gran Vía 

ENVIOS URGENTES A TODA ESPAÑA ¡ 

MADRID: Envío a domicilio I 

Recorta este anuncio y presentándolo obtendrás un ' 
descuento de 600 pesetas en alquiler o compra. , 
Olería válida hasta el 25/2/98. i 



I 



T E 



A T I O N A L 




01180 TORREVIEJA (Al 



fax: 965 70 18 1S 
' Entregas por SEUR 24 Hoi 



. ¡ NO BUSQUES MAS ! 
tienPÍ ODAS LAS ULTIMAS NOVEDADES 



^ , PARTICULAR O TIENDA: < 

- iéx ¿ Porqué llamar a oTROinno» 7 

, <¿&* ^¡t' EN M.Ci.K ENCONTRARÁ) 

^ UNA GRAN VARIEDAD DE 

.y ^JUEGOS + <ON$OLA$ + ACCESORIOS 

■¿e^ Playstation,, nintendo m \(£ 

f GAMEB0Y1 sega saturn" PC^ 

F>r*OFESEONJ\ L S f>g^oy r JE<ro DE JKf>e&tuí*j\ 
% RAPIDO ! - Unete a nuestra Red y aprovéchate de muchísimas ventajas* 
Llámanos y te informaremos de todos nuestros servicios* 



al MEJOR PRECIO 





TIENDA) 

DISTRIBUIDORES 

Hbarceuñc^H 

C/. NICARAGUA, 51-59 ~ ni. 9)4 10 55 95 
CA BEGUR, )B ~ TEL. 9)4 )1 62 14 
GRAN VÍA, 1087 ~ TEL. 9)2 79 2197 
BERNARD METGE, 6-9 - TEL. 9)2 79 07 £9 

ENTMENAT: t/i J0AN07 MARTORELL 14 
TEL 9)7 15 OS 68 

BILBAO 

BARRIO SANTUTXU 
</. PARTICULAR DE ALLENDE, 10 

TEL. 944 7) )1 41 
CASCO VIEJO: </. BELOÍTIKALLE, 19 

TEL. 944 15 56 42 

BLANES 

CA NORTA DIN CREI», 40 - TEL. 98 )5 24 94 

LLEIDA 

CORREGIDOR E1C0FET, 16 - TEL 97) 22 10 64 

MADRID 

DONOIO C0RTÉ1, 41 - TEL 915 4) 47 04 

SEVILLA 

CA SALINEROS, S/N - TEL 954 95 00 )) 

VALENCIA 
CA MAESTRO GOZALBO/ 11 
TEL 90 74 )7 92 / 96) 55 24 68 

VIZCAYA 

SANTURCEt CA DE LA PORTALADA* 2 
TEL 944 9) 27 16 

MALACA 
AVDA. BARCELONA/ )5 
TEL 952 61 19 )1 

BALEARES 

MAMON MENORCA! CA OBISPO SEVERO/ 15 

TEL 971 )6 6) 72 
IBIZA: CA VÍA PÚNICA. 5 - TEL 971 )9 91 01 

GRAN CANARIA 
ARGUINEGUiN! CA ANGEL CUIMERAL ) 

TEL 929 15 14 )5 
FUERTEVENTURA: CA 2) DE MAYO. 99 
Tt lt 92 9 5? 09 56 



ame 




CORRÍ A TU TIENDA GameSHOP A COMPRAR TU 
VIDtOJHMO, SI LO PREFIERES LLAMA AL TELETONO. 

ñ 
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7.990 




8.490 



7.490 



TOWÉ'íf 

7.990 

FIFA 

1 



7.490 



Jl'SHIDOBLADF 9 



7.490 



8.490 



7.990 



6.990 



7.990 



5.990 






d; 



7.990 



7.990 



7.490 



7.490 



7.990 



7.490 



6.990 



7.990 



7.490 
8.490 



FIGHTING 

r O K C t 

7.990 



7.990 



7.490 



7.990 6.990 8.490 




7.490 



7.490 



'•¡rJrief !l 'i f h 



8.990 



Mttflmk 



7.990 7.490 
7.490 7.990 





7.990 



NBA 

7.490 



7.990 



KIOHTMAKE 



6.990 




7.490 



8.490 



7.490 



7.990 




-3D- 
8.490 



7.990 




i» *rvnp 



7.490 



7.490 





7.490 



11.990 




RISK 

7.990 

Sin ; -, ^« Ifeigy 

7.490 8.490 8.490 7.490 



7.490 



7.490 




7.490 



7.490 



3.990 



A I i [ ¡li BUJT- 

T R I L O G Y - g 

3.990 3.990 



COLONO 

3.990 



3.990 



3.990 



3.990 




3.990 




!íMm*¿W 



3990 



3990 



3.990 



3990 



pmH tVM ^S Hg ' 



3990 



3.990 




3.990 



4.490 

TOMB 

4-990 



BUSCA ESTOS SIMBOLOS 
EN NUESTRAS» TIENDAS 

ENVIO A DOMICILIO 
CLUB DE CAMBIO 





ff] Av *- 28 PROXIMA APERTURA 

UU Tlf. (967)50 52 26 <>3206- Aleante 
1 COMPRA - VENTA 1 ' Tlf. (95) 6660553 

t /- DE JUEGOS USADOS 

Tlf. (956)22 0400 Tlf. (972)41 0934 



?V7* / ' u 

y <S V . lARCf LONAJ 

Qadajoz >^ g£ r >^ 

Avda. Antoreo Chacón, 4 SanHago Rusiftol, 31 - Bajos 

ZAFRA STTGES 

06300 - BadajQK 08870 - Barcelona 

Tlf. (924) 55 52 22 Tlf. (93) 894 20 01 



tA*Cil.ONA ( J U 



(75 



BAO i 

raso. 8 
b-BtLBAC 

Tlf. (94) 447 87 75 



Ganara! Eraso. 8 
48014 - Deusto - BILBAO 




Avda. Juan Cartea 1. 41 
Raaidonclal San Mateo 
LORCA 
30800 -Murcia 



Bouiévard Diana 
Escolapís, 12 Loca! 1-B 
VÍLANOVa I LA GELTRU 
08800 - Barcelona 

Tlf. (93) 814 38 99 

y\ é 

S£VILLA f \ f\Y\ 

! ® ^^f* 

PlaaBto^Rambla. 1 o™" ^S^ÍSIí 1 * 64 
-Parque Alcosa" 48005 -valencia, 

41019 - SEVILLA Tlf. (96) 333 43 90 



valencia/ 



Tlf. (95) 282 25 01 m ^^71 ^ Tlf. (95) 467 30 06 




5.990 



5.990 



5.990 



5.490 



5.990 



Pl I ID nc i" 1 AlUDIfi. Envíanos tu juegos completo (con caja y manual), con una Mata da 6 títulos por orden de preferencia (no incluyas últimas 
ULUD U Ej^MlljDlU^no^ Juegos * l ¿q¡¿ Q *,* tu casa contraj^arnbojso^_ No envíes dinero con tu paquete. 



GANADORES concurso 

GRAN TURISMO 



GANADORES concurso 
MORTAL KOMBAT ANIQUILACIÓN 



PREMIO: Juego Gran Turismo 

Rubén Martín Baez Salamanca 

José Prada Trigo Toledo 

José Ignacio Cebadero MArtín Valencia 

Azucena Ibañez Molinero Barcelona 

Manuel Jesús Gómez Díaz Sevilla 

Domingo Tejada Marín BArcelona 

David Cañete Pulido Córdoba 

Jorge Ruiz Ardanaz Madrid 

Mario Hernández Marcos Vizcaya 

José Angel Martínez Martínez Pontevedra 

Luis Román Jiménez Granada 

Sergio Fernández Sigano Tarragona 

Antonio Gray GAIIego Vizcaya 

Susana Navas Martín BAdajoz 

Juan Carlos Caro González Alicante 



PREMIO: Playstation+Juego 

Juan A. Ramírez Domínguez 
Jesús Escudero López 
Víctor Manuel De la Fuente Cojo 
Julio Expósito Valdecantos 
Antonio José Dionis García 
Miguel A. González Fernández 
Joaquín Luis Ortiz Libiano 
Angel García Pérez 
Jacobo Díaz Bascón 
Oscar Roig Pastor 



Gran Turismo 

Cádiz 

Toledo 

Valladolid 

Cáceres 

Zaragoza 

Ciudad Real 

Castellón 

La Coruña 

Lugo 

BArcelona 



PREMIO: Camiseta Mortal Kombat 

Mario González Diez León 

Miguel Angel Ruiz Ñuño Madrid 

Antonio José Ruiz Millán Granada 

Eduardo López Martínez Murcia 

Raúl Villar Fernández Asturias 

Pablo Sánchez Paredes Murcia 

D, Martín de las Muías Madrid 

Javier Alcalá Mondejar Alicante 

Alberto González Baena Barcelona 

Pablo Insua Fernández Pontevedra 
Juan de Dios Tenorio Tejeda Madrid 

Mikel Solaun Solana Alava 

Joaquim Carrasco Gallego Barcelona 

Antonio Raventos Marín Barcelona 

Antonio Luis Torres Juan Alicante 

Indalecio GArcía Mateos Sevilla 

José Manuel López Ortega Granada 

Fernando Vital Pérez Navarra 

Daniel Suárez Sánchez Valencia 

José J. López Cabezuelo Albacete 



PREMIO: Película Mortal Kombat+Camiseta 



Nicolás Ariza Medialdea Granada 

Alex Rico Martí Barcelona 

Camilo Nogueira Fontenla Pontevedra 

Xavier Estapa Cruz Barcelona 

Antonio González Arroyo Madrid 

José Carlos López López Vizcaya 

Juan Antonio Ruiz González Málaga 

Francisco López Amigo Madrid 
Juan A. Ramírez Domínguez Cádiz 

Feo. Javier Escobar García Málaga 

David Sánchez Muriel Salamanca 

Daniel Campos Aguirre Madrid 

Jaime Aranda Serralbo Córdoba 

Juan Ramón Ruiz Navarro Alicante 

Eduardo Paniagua Nuin Navarra 

Joaquín Fanlo Ruiz Huesca 

Alborán Martínez de Murga Almería 

Víctor Tejedor Antuña Asturias 

José A. Barazal Barreira Pontevedra 

Miguel Fernández Flórez Asturias 



José Luis León Mañez Castellón 

José Cabello Morillas Granada 

Juan Manuel Nicolás García Murcia 

Sergio Pérez Marco Valencia 

Feo. José Moran Romero Madrid 

Roberto Torres Franco Sevilla 

Pablo A, Arias Cardeñoso Falencia 

Antonio Couto Cibreiro La Coruña 

Xavi Miravet Cara Castellón 

Sonia López Garzón Barcelona 

David García Crespo Valladolid 

Jonathan Moya Navarro Alicante 

Inmaculada Leal Salazar Sevilla 

Isidro Centeno Morales Gerona 

Roberto Martín Carbajosa Valladolid 

Rubén Colino García Valladolid 

David Pérez Lanuza Tarragona 

J. Feo. Giménez Escámez Murcia 

Raúl Palancar Rodríguez Madrid 

Víctor González Melón Pontevedra 



GANADORES concurso LOS MEJORES DEL 97 



PREMIO: Saturn + Resident Evíl 

Francisco Amedo Alvarez Cádiz 

Jonathan Díaz Rodríguez Granada 

José Ramón Diez Cañete Madrid 

Carlos Villarroya Campos Teruel 

Luis Miguel Cano Cruz Barcelona 

PREMIO: Nintendo 64 + Mario 64 

Mario Pérez Revilla Cantabria 

Pablo Díaz Calvo Badajoz 

Fernando Fernández Iglesias Asturias 

Gabriel Rute Fernández Málaga 

Rubén Niso Sardón Baleares 



PREMIO: Playstation + Final Fantasy 

Antonio Manuel Pérez Huerta Murcia 

Carlos Ferraz-Pueyo Huesca 

José Alberto Carmona Torres Almería 

Josep Margalef Clua Tarragona 

Juan Carlos Alvarez Pastor Barcelona 

PREMIO: Game Boy + Donkey Kong Land 3 

Iván Gómez Sanz Alicante 

Valentí Rodenas Capella Barcelona 

José Antonio Peragón Rodríguez Granada 

Guillermo Ciriza Quesada Toledo 

Carlos Castillo García Melilla 



PLAY$TAT|QN 



ALUNDRA 




AYRTON SENNA 2 


7990 


AZURE DREAMS 


(Consultar) 


BATTEL SPORT. 




BLAZING DRAGONS 


4990 


BLOODY ROAD 


7490 


BROKEN SWORD 


7990 


BUSHIDE BLADE 


7990 


CASTELVANIA 


.... 8990 


CLOCK TOWER 


... ,7990 


CONTRA 


4990 


COOL BOARDERS 2 


7490 



ICRITIC DEPTH 5990 

1DEATH TRAP DUNGEON 8990 

I DIABLO 7990 

IdISCSWORLD 2 6490 

I DRAGON BALL F. BOUT 8990 

DUKE NUKE 3D 8990 

[EL MUNDO PERDIDO 7490 

lEVERY BODY'5 GOLF. 6990 

|n 97. 7990 

I FINAL FANTASY VII 7490 

I FORMULA KARTS 5990 

I FOR5AKEN 7990 

lOEX 3D 8990 

|g. POLICE 6990 

I GRANO THEFT AUTO 8990 

ICT AUTO 8490 

I HERCULES 7490 

HYPER TENIS 4990 

I INT. SUP. PRO. (PLAT) 3990 

j JET RIOER 2 7490 

I LAST REPORT., .....7490 

ILETHAL ENFORCES 7990 

1 MARVEL S. HEROES „.6990 

¡MAXIMUN FORCE Ü.6490 

ImEGA MAN BATTLE CHESS 7990 

¡MEGA MAN VIII 7990 

IMEN IN BLACK 7990 

IMICROMACHINES V3 4990 

I MOTOR MASH 6990 

I MOTOR RACE 7990 

I MUNDIAL 98 8490 

INAGANO 1998 8490 

INBA LIVE 98 7990¡ 

INBA PRO 98 8990 

INEWMAN HAAS RACING..7990 

INIGHT M. CREATURES 7990 

(NUCLEAR STRIKE 7990 

|ODD WORLD 8490 

IPANDEMONJUN (PLAT) 3990 

I PITFALL 3D S990 

I PREMIER MANAGER 98 7990 

IRAPID RACER.... 7490 

líASCAL J 

iva 2 a 

|MSK 8490 

RUSH 30 7990 

IROCK&ROLL RAC1NG 3990 

I ROSCO McQUÉEN 7490 

I5HAD0W M ASTER 7490 

lSHUll MONKEYS 7990 



g3 



MUNDO 




GflMES 



SUPER NES 

DONKEY K. COUNTRY 2,. 

OONKEY K. COUNTRY 3 7990 1 

EL LIBRO DE LA SELVA 59901 

EL REY LEON 69901 

KIRBY'S DREAM COURSÉ...4990 ¡ 

KIRBY'S FUN PACK 59901 

MOHAW & JACK 59901 

MR DO 59901 

RAGE 5990 1 

S. STREET FIGTHER 2 599ol 

SUPER START WARS 5990 1 

TETRIS ATTACK 49901 

< PUMBA 599ol 

ULTIMATE MORTAL KOMBAT 59901 

WINTER GOLD 59901 

YOSHI ISLAND 69901 

ZELDA 4990 f 



O 

ll (NUEVA apertu A) Mayor, 
Avda. Mediterráneo, 4 (M 



Andrés Mellado, 

Majad: JhorM 
Aranjuez: Gtc 
Cáceres: Sor Valei 
La Rloía: Calah< 
Valen* 
_Coi 

Málaj 
íoi 



B . Tel.: 544 
Venezueí 



local 12. Tel.: 522 31 

de de Casal) 

(M. Moncloa) 
JL: 634 07 03 
ve Aranjuez 3 Tol.: 89 T 22 89 
a Mirón, 5. (Plasencia) Tel. 41 1141 
. Pso. Mercadal, 4 Tel.: 13 OI 10 
orraca, 39. Tel.: 367 32 84 
06 C¡ 
_ ríel o. TeJ 
r íana, 8.(Bayona) Tel 



Doctor Lozano Monzón, 
Federico García L« 
Mollet del Vallés, Itlla M< 



Tel.: 25 60 81 
fa, 119 

let.Tel.: 593 04 58 



GAME GEAR 

BAKU BAKU 2990 i 

ASINO FUN PACK 1990 1 

PGA GOLF 29901 

SOUTAIRE FUN PACK 1990 1 

SUPER COLUMS 990 1 

TEMPO JUNIOR.. 
VR. TROPPER 



PLAYSTATION 

SNOW RACER 98 79901 

SNOW BREAK EXTREME 7990 1 

SOVIET STRIKE 3990 

SPECIAL OPS 8490 

STREET F. EX PLUS ,...7990 

STREET FIGTHER COLIECTION 7490 

SUPER PANG COLLECTION 7990 

TEKEN 2 3990 

THEMÉ HOSPITAL 7990 

TIME CRISIS+PISTOLA 11990 

TOTAL NBA 98 6990 

TOCA TURING 8490 

TOMB RAIDER 4990 

TOMB RAIDER 2 8490 

TREASURE OF THE DEEP. 7490 

VERSUS 8490 

WARCRAFT II 7990 

WARHAMMER DARKOMEN....7990 

WIPEOUT (PLATINIUM) 3990 

WORLD LEAGUE BASKET 8490 

WORLD LEAGUE SOCCER 9B 8490 

YOUNG BLLOD CONS. 



GAME BOY 



ALLEWAY 3990 

BATMAN 2 2990 

BATMAN 3 3490 

BUBBLE BUBLLE 2 3490 

BUST & MOVE 3 6990 

CASTELVANIA 5490 

0, K. LAND 3 4990 

DUCK TALES 2 2990 

EL MUNDO PERDIDO 4990 

FIFA 98 4990 

FLINSTONES 2 3490 

GOAL 2990 

HERCULES 4990 

INDIANA JONES..... 3490 

JUNGLE BOOK 3490 

KILLER INST+LINK CABLE....3990 
LAMBORGHINI 3990 

LOS PITUFOS 2 4990 

MISTICAL NINJA GOEMON...S490 

MORTAL K. 2 3490 

MORTAL K. 3 4490 

NBA ALL-STAR 2 2990 

NIGEL MANSELL 2990 

NINJA TURRES 3 3490 ! 

ROGER RABIT. 3490 

STREET FIGTHER 2 4990 , 

SUPER MAREO LAND 2990 

THE EMPIRE STRIKE 3990 

TINY TOON II 2990 

TOM & JERRY 2 3490 

WAVE RACE 4490 

WINTER OlIMPIC 3490 



SATURN 

s|G 2991 



ANDRETTI RACING 4*90 

BLAZING DRAGONS 4990 

BREAK POINT TENNIS 3990 

CROC 8490 

CRUSADER NO-REMO«Se..2990 

DISCWORLD II 8990 

DUKE NUKE 3D 7990 

EURO 96 4990 

PIFA 97. 2990 

FIFA 98 8990 

FORMULA KARTS 8990 

IN THE HUNT. 4990 

INDEPENDENCE DAY. 3990 

LAST BRONX 8990 

LEMMINGS 4990 

MADDEN 97. 3990 

IMANX T-T 4990 

NBA-ACTION 98 8990 

InHI 97. 2990 

NHL 98 , 8990 

PGA 97. 3990 

QUAKE 7990 

R. EVIL 7990| 

I SKELETON WARRIOS 299ol 



MEGA PRIVE ) 

I BATTLE FRENZY. 4990 

I FIFA 98 3990 

• HEADON SOCCER 4990 

llNT. SUPERSTAR SOCCER....499ol 

Ilion king 5990I 

MARKOS MAGJC FOOTBAL....4990 

MEGA BOMBERGMAN 4990 

MICROM ACHINES II 49901 

MS PACMAN 4990 

NBA JAM TIME 7990 

NBA 97. 3990 

NFL 96 4990 

¡PETE SAMPRAS TENNIS 4990 

PRIMAL RAGE 4990 

SKIDMARS 4990 

ITRUE LIES 5990 

W. CHAMPION SOCCER 3990 

WORMS 




11990 1 

■RUMBLEPACK 12990 I 



JOY PAP 

ARCADE J0YSTJCK S.N/MD 1490 

I MEGA DRIVE 1990 

N 64 3990 



su ™ 1 - K 7990 - PLAY STATION JOY PAD 

STORY OF THOR 2 4990 1 SEGA SATURN 



STREET FIGTHER COU.ECTION....74 9 

THOSHINDEN URA -¡990 

ITOURINO CAR 79901 

TRUE PIMBALL 4990 1 

IVIRTUA RACING 499o| 

Iw. WIDE 98 79901 

|WARCRAF 2 .....5990 1 

JRLS SERIES BASBALL 4990 I 



SEGA SATURN 
SUPER NINTENDO 



CONSOLAS 

BOY POCKET + JGO 10990 



NINTENDO 64+2«JOY PAD...28500 
PSX*2 MANDOS MEMOS 25900 




ERO FiÍtEéI ASALPf?...tsf90 i 

BLAST CORPS..... 8490J 

BOMBERMAN 89901 

CHAMALEON 104901 

CLAY FIGHTER 1099ol 

COPA DEL MUNDO FRANCIA 96..1 1990l 

CRUISIN USA 6990 1 

CRUISIN WORLD 89901 

DARK RIFT. 1299ol 

DIDDY KONG RACING 8490 1 

DOOM 129901 

DUAL HEROE 1099ol 

Fl POLE POSITION 11990l 

FIFA 98 12990l 

FIGTHER DESTINY. ...119901 

GASP. (Coniullarlfl 

GOEMON 13490 I 

GOLDEN EYE 007. 8490l 

HEXEN 12990 1 

HOLY MAGIC CENTURY...(Conitiltar) 

INT. SUPER S. SOCCER 12490 

KILLER INSTIC 8490l 

LAMBORGHINI CHALLENGE.. .12990' 

LYLAT WARS+RUMBLE 9990 1 

M. K. MITOLOGY... 12990Í 

M.R.C 12990] 

MACE 12990: 

MARIO KART 64 899ol 

MISCHIEFT MAKERS 849o| 

NAGANO 129901 

NBACOURTSIDE 8990 1 

NBA JAM TIME 12990 1 

NBA PRO 98 12490 1 

QUAKE 1 1 990 1 

S. FCO RUSH 129901 

SNOW BOAR KIDS 8990 1 

STAR WARS EMPIRE 9490 1 

SUPER MARIO 64 8490 ¡ 

TETRIS SPHERE 8990 1 

TOP GEAR RALLY. 12990 1 

W. GRÉZKY'S 3D HOCK. .12990 fl 

WACE RACER 8990 1 

YOSHI STORY. 8990 1 

MEGA CP 

8 TITULOS |CADA UNO| 1990 



OS: (Pago contrareembolso) 
i. Entrega 2 días. NORMAL 450 pti. 
s a 3.000 pts.: envío 1.000 pti. 
ENTOS PARA TIENDAS 

edidos: 91 - 433 16 44 
¡terróneo 4 • 28007 Madrid 



ACCESORIOS 

ALIMENTADOS GAME BOY 1490 

AUMENTADOR G. BOY POCKET.., 1490 
CONVERTIDOR N64 2990 

EXTENSION CABLE PSX/SAT....I290 

UNK CABLE 1990 

LUPA GAME GEAR 790 

LUPA G. BOY NORMAL POCKET 1490 

LUPA LUZ GAME BOY. 1490 

MEMORY CARD N64 1990 

MEMORY CARD N64 PLUS 2990 

MEMORY CARD PSX 1MB... 2490 
MEMORY CARD SAT BMBS.4990 
PISTOLA+PEDALES 11990 

RFU CABLE PSX/SAT/N64...2490 

RGB SAT/PSX 1990 

RUMB1E PACK NÓ4+MEM. PLUS....2990 
VOLANTE PEDALES Y MARCHAS PC... 12990 



MEGA 32 X 

6 TITULOS [CADA UNO) 1990 



MASTER SYSTEM 

6 TITULOS icadaunoi ,.2990 



neo i. 26007 Msdrid HC 



IOS VALIPOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO. 



!□ Envío Agencia 



ij Envío Corroo 



Este m es ponemos el mundo 



Gratis 



(Qmpetition PRO] 





[FUNSQFTl 



Los pads de Fun Soft, Nintendo 64 y Competition Pro te permiten realizar 
cualquier función de una forma sencilla e incorporan las funciones más avanzad* 



Aprovéchate de esta oFerta. Envíanos tu solicitud 
de suscripción o renovación por correo (la tarjeta 
de la derecha no necesita sello) o llámanos de 9h 
a 14,30h o de 16h a 18,30h a los teléFoncs 
(91)654 8419 0(91)654 7218. 
Si te es más cómodo, también puedes enviarnos el 
cupón por Fax al número (91) 654 58 72. 



PROMOCIÓN VÁLIDA HASTA PUBLICACIÓN DE 
OFERTA SUSTITUTIVA. HOBBY PRESS, S.A. 
SE RESERVA EL DERECHO DE MODIFICAR 
ESTA OFERTA SIN PREVIO AVISO 




OFERTAS DESCUENTO 

• 20 % descuento (5.400 Pts.- l.OSOPts. ■ 4.320 Pts 
• Paga 12 (5.400 Pts.) y recibe 15 - jai, tapas 



■ ■ NINTENDO 64: 4 Botones de 
disparo, supercontrolador de 8 
direcciones y joystick analógico. 

•■SUPER NINTENDO: 
Autodisparo, Disparo Turbo, 
Función Cámara Lenta, Super 
Controlador de 8 direcciones, 
Pausa, Multifunciones Turbo. 

■ SATURN: Autodisparo, Disparo 
Turbo, 6 botones de disparo, 
Super Controlador de 8 
direcciones, Pausa. Sirve 
también para Audio CDs. 

■ PLAYSTATION: Autodisparo, 
Disparo Turbo, 6 botones de 
disparo, Super Controlador de 8 
direcciones, Pausa. Sirve tanto 
para juegos y para Audio CDs. 

AHORA AL SUSCRIBIRTE A HOBBY 
CONSOLAS POR UN AÑO: 



■ Te regalamos uno de estos 
estupendos control pads que en las 
tiendas cuestan 3.500 pts. y en el 
caso de N64 cuesta 5.500 pts. 

■ Recibirás cómodamente en casa los 
próximos 12 números de Hobby 
Consolas. 



■ Te aseguras que aunque el ejemplar 
se agote, o suba de precio (extras con 
vídeo) tú tienes tu revista reservada y 
al precio de siempre. 




Diviértete con las 
novedades de Konami 

ra" 
1 




